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Nome do Produto: Jogo “Equilibrando o Orçamento.” 

Origem do Produto Educacional: Dissertação intitulada “EDUCAÇÃO FINANCEIRA NAS
ESCOLAS: UMA EXIGÊNCIA CONTEMPORÂNEA. E AGORA, COMO FAZER?”, desenvolvida no
Mestrado Profissional em Ensino Tecnológico do Programa de Pós-Graduação em Ensino
Tecnológico do Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia do Amazonas (IFAM).

Área de Conhecimento: Ensino.

Público-Alvo: Professores e Alunos do Ensino Médio Técnico e Tecnológico.

Categoria deste produto: Jogo Financeiro.

Tipologia do produto educacional: Material didático/instrucional (JOGO)

Requisitos:  
a) Um jogo de mesa com uma estrutura física pequena e poucos elementos. 
b) Um jogo competitivo para 2 a 6 jogadores. 
c) Um jogo com partidas rápidas, duração de no máximo 20 minutos por partida. 
d) Um jogo de baixo custo. 
e) Um jogo que auxilie na compreensão dos conteúdos de educação financeira e
complemente o procedimento metodológico sequencial. 

Utilização: Desenvolvido para ser utilizado em salas de aulas como um recurso educacional
para facilitar o ensino-aprendizado de educação financeira. O jogo “Equilibrando o
Orçamento” pode ser utilizado para fortalecer aulas expositivas sobre elaboração e controle
de orçamento, uma vez que para jogar são necessários conhecimentos básicos sobre o
funcionamento de um orçamento doméstico.

Recomendado: Recomendado para alunos do a partir do 1º ano do Ensino Médio.

Finalidade/Do que trata o produto/Público destinado: O jogo “Equilibrando o Orçamento”
é um jogo financeiro de controle de orçamento voltado para o público infantojuvenil. Nele,
cada jogador deve equilibrar o seu orçamento ao adquirir do baralho as cartas que
correspondem aos valores e itens descritos em seu orçamento. Porém, não é tão simples,
uma vez que o baralho também é composto de cartas bônus que podem ser utilizadas por
outros jogadores para dificultar bastante esse objetivo. 
O jogo foi desenvolvido com o intuito de ser utilizado como um recurso educacional para o
ensino-aprendizagem de educação financeira voltado para estudantes do ensino médio das
escolas brasileiras.

Objetivo Geral: O objetivo do jogo “Equilibrando o Orçamento” é proporcionar um ensino-
aprendizado amplo, prático e contextualizado de educação financeira, minimizando as
dificuldades no processo de ensino e aprendizagem, já que se trata de uma ferramenta
educacional que poderá servir de apoio para os estudantes praticarem a gestão de um
orçamento doméstico. 
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Objetivos Particulares: Auxiliar no conteúdo de educação financeira referente ao
planejamento e elaboração de orçamento doméstico, possibilitando aos estudantes
elaborar e gerenciar seus próprios orçamentos domésticos. 

Descrição do Produto: Resumidamente, o jogo trata-se de uma simulação de organização
de orçamento através de cartas que equivalem a valores financeiros diversos, podendo ser
positivos, como as cartas de poupança e investimentos ou negativos, como as cartas de
despesas fixas e despesas variáveis. Os jogadores devem manter suas entradas e saídas de
acordo com os valores estabelecidos no orçamento que ele adquiriu no inicio do jogo,
fazendo de tudo para manter seu orçamento equilibrado. Ainda há os recursos das cartas
coringas, que representam uma série de ações como trocar de orçamento, trocar de cartas,
descartar cartas, dentre outras que tornam a experiência de jogabilidade mais dinâmica e
divertida. Ao jogar, os estudantes deverão utilizar os conceitos básicos do Planejamento e
do Orçamento para obter sucesso durante a partida. 

Descrição Geral: O jogo financeiro “Equilibrando o Orçamento” foi desenvolvido como
produto educacional para a dissertação final do Mestrado Profissional em Ensino
Tecnológico - PPGETdo Instituto Federal de Educação, Ciência e Tecnologia do Amazonas -
IFAM, desenvolvido por Amélia Jandrea de Souza, com a orientação do professor: Dr. Jean
Dalmo de Oliveira Marques. 

O produto encontra-se: Em arquivo em formato digital e em formato impresso. 

Disponibilidade: Irrestrita, mantendo-se o respeito a autoria do produto, não sendo
permitido o uso comercial por terceiros.

Idioma: Português

Cidade: Manaus

País: Brasil

Ano: 2021

 
 



RESUMO

Resumo: O jogo “Equilibrando o Orçamento” é um jogo financeiro de controle de orçamento
voltado para o público adolescente. Nele, cada jogador deve equilibrar o seu orçamento ao
adquirir do baralho as cartas que correspondem aos valores e itens descritos em seu
orçamento como: Investimento, poupança despesa fixa e despesa variável. Porém, não é
tão simples, uma vez que o baralho também é composto de cartas coringa e cartas bônus
que podem ser utilizadas por outros jogadores para dificultar bastante esse objetivo. Foi
desenvolvido como um recurso educacional para o ensino-aprendizagem de educação
financeira para estudantes do ensino médio das escolas brasileiras, pela professora Amélia
Jandrea de Souza sob orientação do professor Dr. Jean Dalmo de Oliveira Marques, por
meio do Programa de Pós-Graduação em Ensino Tecnológico - PPGET.

Palavras-chave: Educação Financeira; Ensino Médio Integrado; Base Nacional Comum
Curricular – BNCC.

Abstract: The game “Balancing the Budget” is a financial game of budget control aimed at
teenagers. In it, each player must balance their budget by acquiring from the deck the cards
that correspond to the values   and items described in their budget such as: Investment,
savings, fixed expenses and variable expenses. However, it is not so simple, since the deck is
also composed of wild cards and bonus cards that can be used by other players to make
this objective very difficult. It was developed as an educational resource for the teaching-
learning of financial education for high school students in Brazilian schools, by Professor
Amélia Jandrea de Souza under the guidance of Professor Dr. Jean Dalmo de Oliveira
Marques, through the Postgraduate Program in Technological Education - PPGET.

Keywords: Financial Education; Integrated High School; Common National Curriculum Base
– BNCC.
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APRESENTAÇÃO

Caro Jogador!

Apresentamos o jogo financeiro "Equilibrando o Orçamento!"
Esse jogo tem o objetivo de facilitar a experiência de aprendizado da
Educação Financeira e é o resultado de uma pesquisa realizada com
estudantes do 1º, 2º e 3º anos do Ensino Médio Integrado.  
Como a maioria dos estudantes gostam de jogos e os utilizam como
forma de diversão, passatempo e entretenimento, decidimos criar uma
ferramenta pedagógica que fosse um jogo sério e assim nasceu o
“Equilibrando o Orçamento”.
Por meio desse jogo, buscamos desafiá-lo intelectualmente, bem como
trazer uma experiência de simulação de controle sobre o seu próprio
orçamento. 
 Resumidamente, o jogo trata-se de uma simulação de organização de
orçamento. Essa organização ocorre por meio de cartas que equivalem
a valores financeiros diversos, podendo ser positivos, como as cartas
de poupança e investimentos, ou negativos, como as cartas de
despesas fixas e despesas variáveis. 
Os jogadores devem manter suas entradas e saídas de acordo com os
valores estabelecidos no orçamento que ele adquiriu no início do jogo,
fazendo de tudo para manter seu orçamento equilibrado. 
Ainda há os recursos das cartas coringas, que representam uma série
de ações como trocar de orçamento, trocar de cartas, descartar cartas,
dentre outras que tornam a experiência de jogabilidade mais dinâmica
e divertida. 
Ao jogar, você deve aplicar conceitos básicos sobre Planejamento e
Orçamento, para obter sucesso durante a partida.

BOA SORTE E DIVIRTA-SE!
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JOGOS EDUCACIONAIS

Autores como Fragelli e Mendes (2012) propõem a utilização de jogos educacionais para
promover a aprendizagem significativa. Eles explicam que o ensino na sua forma tradicional
foca exaustivamente nos aspectos lógicos do conhecimento. O professor expõe
determinado conhecimento e faz conexões com outros conceitos preexistentes ou situações
cotidianas muitas vezes descontextualizadas ou estereotipadas e as técnicas como
repetição, memorização e transcrição podem parecer pouco interessantes ou estimulantes
para os estudantes. 

Por esse motivo, a maior parte dos estudantes não se sente motivado a realmente aprender
na sala de aula. A experiência para esses estudantes é enfadonha e arbitrária, pois não
conseguem estabelecer uma relação emocional e idiossincrática com os conteúdos
estudados, então os assuntos são apenas memorizados e rapidamente esquecidos. 

Já a aprendizagem por meio de jogos apresenta uma experiência muito mais interessante e
motivadora para os estudantes, tornando-os ferramentas eficientes em diversas situações
de aprendizagem e por vezes até mais eficazes que as aulas expositivas tradicionais.

No âmbito da educação surgiram os serious games. O termo surgiu na década de 80, como
título do livro “Serious Games” de Clark Abt. O autor usava como principais referências jogos
de cartas e de tabuleiro que possuíam um propósito educacional explícito e que não foram
desenvolvidos para serem jogados primariamente por diversão.

Os serious games possuem como principal característica as funções de ensinar, treinar e
informar. Promovem a compreensão de conceitos, gerando a motivação dos jogadores
para formular estratégias e tomadas de decisão e o aprendizado é obtido de forma rápida. 
De acordo com Carvalho (2017) os jogos também são ferramentas eficientes para facilitar o
aprendizado, pois divertem enquanto motivam, aumentando a capacidade de retenção do
que foi ensinado.

O grande poder de sedução dos jogos e sua capacidade de levar o jogador à imersão no
universo virtual têm atraído pesquisadores e professores da área de educação que buscam
resgatar a atenção de crianças e jovens por meio de mecanismos interativos que
possibilitam a construção do conhecimento. (CARVALHO, 2017, p. 47).

Bellotti et al. (2013) afirma que os jogos sérios são desenvolvidos para serem cativantes ao
mesmo tempo em que se propõem a alcançar algum objetivo pedagógico. Eles buscam
causar um impacto nos seus jogadores, aprimorando sua experiência de aprendizagem e,
portanto, devem ser tão atrativos quanto jogos de entretenimento enquanto ensinam.

Quando utilizados com propósitos educacionais e como motivadores do processo de
ensino-aprendizagem, como ocorre com o jogo "Equilibrando o Orçamento", os jogos
poderão ser definidos como educacionais.
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MANUAL DO JOGO
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VAMOS JOGAR?!
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