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RESUMO

Alunos iniciantes de Arquitetura podem se beneficiar da
aprendizagem ativa do Programa Arquitetbnico em seu pri-
meiro ano de graduacdo, através de uma proposta de ensino
baseada em uma demanda de projeto, que permite a aborda-
gem da programacao arquitetdnica através do contato com um
cliente real, com media¢do do professor. O objetivo principal
deste guia é divulgar nossa pesquisa, que combina a utilizacao
de uma demanda de projeto para engajar os alunos na progra-
macao arquitetdnica, de principios do Alinhamento Construtivo
para planejar as atividades de ensino, aprendizagem e avalia-
¢do, e a organizacao e administracao de atividades de sala de
aula com adogdo de Ensino Hibrido. Este guia visa orientar para
a aplicacdo da proposta de ensino por outros professores. Ex-
plicamos a proposta de ensino, mostramos exemplos de apli-
cacao e algumas ferramentas de avaliacao e de apresentagao
de produtos possiveis. Aspectos inovadores deste trabalho sao
0 ensino e a adaptacao do contelido para alunos iniciantes a

partir das necessidades de um cliente real, dado que o Progra-

ma Arquitetdnico, quando é abordado, tem sua fase de cons-
trucao suprimida ou quando considerada, adota-se modelos de
construgdo distantes do dialogo com o cliente. Além disso, este
trabalho proporciona a implementa¢do de ensino hibrido em

Arquitetura, seguindo uma tendéncia emergente em Educacao.



ABSTRACT

Early students of Architecture can benefit from the active learning
of the Architecture Programme in its first year of graduation, throu-
gh a teaching proposal based on a project demand, that allows
the approach of the architecture programme through the contact
with a real client, with mediation of teacher. The main purpose of
this guide is to disseminate our research, which combines the use
of a project demand to engage students in architecture program-
me, principles of Constructive Alignment to plan teaching, learning
and evaluation activities, and the organization and administration
of activities on the classroom with adoption of Blended Learning.
This guide aims to guide the application of the teaching proposal
by other teachers. We explained the teaching proposal, we showed
examples of application and some tools of evaluation and presen-
tation of possible products. Innovative aspects of this work are the
teaching and adaptation of the content to beginning students from
the needs of a real client, given that the Architecture Programme,
when approached, has its construction phase suppressed or when

considered, it adopts construction models that are distant from the

dialogue with the client. In addition, this work provides the imple-
mentation of Blended Learning in Architecture, following an emer-

ging trend in Education.



PRIMEIRA PALAVRA AO LEITOR

Na area de Computacao, as falhas relacionadas ao entendi-
mento e especificacdo dos requisitos do cliente estdo entre os
principais motivos para o fracasso de um projeto de software.
Isto decorre, entre outras razdes, da pouca interagdo entre o
analista de sistemas e o cliente/usuario para a descoberta dos

requisitos e esclarecimento sobre o dominio do problema.

Neste sentido, é possivel observar bastante similaridade entre
as areas de Computac¢do e Arquitetura. Na Arquitetura, com-
preender as necessidades e demandas do cliente/usuario é
fundamental no processo de programacao arquitetonico. Neste
processo, um projeto considerado bem sucedido ndo é aquele
qgue simplesmente atende a normas técnicas. Além dos aspec-
tos técnicos, o sucesso esta relacionado diretamente ao nivel de
felicidade e satisfacdo dos clientes. Tomemos como exemplo a
edificacao de uma habitacao, os clientes ao procurarem pelos
servicos de um arquiteto, depositam a confianca de que suas
necessidades, desejos e expectativas serdo atendidas em ter-
mos de estética, conforto e funcionalidade. E um desafio para

um arquiteto elaborar um projeto que atenda a estas deman-

das, e ainda respeite a legislacdo e as limitacSes de espaco fisico
e orcamento, por exemplo. O ndo atendimento das necessida-
des e desejos dos clientes implicam, neste caso, na felicidade ou
insatisfacdo deles, porque a habilitacdo muitas vezes congrega

sonhos, esforcos e recursos de uma vida inteira.

Assim, tanto na formagdo de profissionais de Computacdo como
de Arquitetura é fundamental investir no ensino de conceitos,
técnicas e processos que preparem os estudantes para se re-
lacionar com clientes, descobrir requisitos, entender o dominio
e restricdes do problema e, claro, projetar solu¢8es focadas no

atendimento destas demandas.

Tradicionalmente, os curriculos nao privilegiam esta forma-
¢do desde o inicio do curso. Em geral, retardam esses conhe-
cimentos para etapas mais avancadas do curriculo, perdendo
a oportunidade de desenvolver nos estudantes iniciantes esse
conjunto de conhecimentos e habilidades que sao importantes
para subsidia-los no decorrer do curso e também em sua vida

profissional.
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Este guia subverte essa perspectiva tradicional de formacdo e
traz uma proposta de ensino que mostra como é factivel en-
gajar os estudantes iniciantes de Arquitetura na resolucao de
problemas contextualizados com sua realidade profissional,
permitindo-os interagir com clientes/usuarios, aplicar técnicas
para descobrir e documentar suas necessidades, assim como
mobilizar os conhecimentos técnicos para fundamentar a ela-

boracdo do projeto.

Trata-se de uma proposta de ensino que transforma a sala de
aula em um espaco dinamico, no qual os estudantes trabalham,
ora em pequenos grupos, ora individualmente, aliando teoria e

pratica na solu¢ao dos problemas.

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA
ALUNOS INICIANTES: GUIA PARA PROFESSORES

Aos professores da area de Arquitetura, este guia é especial-
mente importante porque além de abordar os aspectos técni-
cos sobre programacao arquitetdnica, revela orientacdes sobre
como administrar os conteudos relacionados a este tema, or-
ganizar a sala de aula e selecionar tecnologias adequadas para
mediar as interacdes e a producao dos artefatos pelos alunos.
Certamente é um material valoroso para repensar a formacdo
de nossos estudantes, tendo em vista sua futura atuacdo pro-

fissional.
PROF2. DRA. ANDREA PEREIRA MENDONCA

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpq.br/0938462047218130

Site: https://sites.google.com/site/andreapmendonca/
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APRESENTACAO

Embora se costume passar a impressdo de que a profissao dos
arquitetos se restrinja ao exercicio do desenhar, existem muitas
horas de analise, pesquisa e abstracdo criativa que precedem o
processo da materializagdo das ideias na representac¢do grafica

gue conhecemos como o produto final deste profissional.

Tais habilidades de analise, pesquisa e abstracdo, assim como
as de visdo espacial e representacdo grafica que resultam em
desenhos, sdo desenvolvidas durante a formacao profissional,
e exercitadas de forma integrada nas disciplinas de projetacao.
Tais disciplinas preconizam atender uma demanda especifica
de um objeto a ser edificado, desenvolvendo assim projetos ar-

quitetdnicos.

Compilar as informacdes de analise e pesquisa para desenvol-
ver um projeto implicam em uma sintese preliminar do que foi
apurado, para iniciar o processo de abstracao criativa que resul-
tam na concepg¢do do que chamamos de partido projetual ar-
_quitetdnico, que se constituem nos primeiros desenhos do que

se pretende projetar. Ao processo predecessor ao partido, que

converge nesta sintese preliminar, podemos chamar de progra-
macdo arquitetbnica, e ao documento com os registros desse

trabalho, de programa arquiteténico.

Sendo assim, o Programa Arquitetdnico, também chamado de
Programa de Necessidades ou Plano de Necessidades, é uma
documentacdo de referéncia, fruto de um processo predeces-
sor ao de desenho arquitetdnico, que sintetiza todas as deman-
das a serem atendidas pelo projeto apuradas até aquele mo-
mento. O processo de elaboracdo deste documento preconiza
conhecimento de algumas informacdes técnicas e sobretudo,
uma escuta empatica e atenta das necessidades do cliente e do

usuério - que podem ser a mesma pessoa ou nao.

Neste guia, damos orientacdes do como conduzir em sala de
aula um processo de programacdo arquiteténica aonde as in-
formagdes produzidas nele advém de dinamicas que proporcio-
nam o contato do estudante com um cliente-usuario, desenvol-
vendo habilidades para uma abordagem mais assertiva neste

processo. Estas orienta¢des foram direcionadas para aulas com

=
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discentes iniciantes, por acreditarmos que devemos estimular
tal abordagem na programacao arquitetdnica desde o inicio da

formacgao profissional.

A este conjunto de orienta¢des que se caracterizam como uma
proposta de ensino para aplicagdo em sala de aula, demos o
nome de PAPI - Programacdo Arquitetdnica para Iniciantes. Pre-
tendemos comunicar da maneira mais clara possivel alguns as-

pectos que permeiam esta proposta, tais como:

* A quem direcionamos este guia;

* Por que focamos no publico de estudantes iniciantes;
* Em que poderemos ajuda-lo

* O que ndo esperar deste guia;

* O que constitui a proposta de ensino PAPI

» Como planejar sua aplicacao;

* Como aplica-la em sala de aula;

* Sugestdes para avaliacao dos resultados.

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA
ALUNOS INICIANTES: GUIA PARA PROFESSORES

A ideia de escrever a PAPI nasceu da intencdo de compartilhar
as informacdes que compilamos e que criamos para audiéncias
que ndo estdo atualmente imersas na pesquisa em nossa area,

mas sim dentro de sala de aula. Boa leitura e bom trabalho!

.l_



PARA QUEM ESCREVEMOS ESTE GUIA?

PARA AJUDAR NOSSOS COLEGAS,
PROFESSORES DEDICADOS DE ARQUITETURA

Colegas arquitetos-professores, neste guia conversaremos dire-

tamente com vocés.

Todos noés que viemos da formacdo superior no bacharelado
e ingressamos na docéncia enfrentamos esta tarefa de manei-
ra amadoramente heroica, pois geralmente, ndao temos nenhu-
ma formacdo inicial para assumir a funcao de professor. Base-
amo-nos naquele professor bom que tivemos na faculdade ou
no colégio, ou naquele professor ruim que ndo gostariamos de
ser. Tentamos usar das habilidades da nossa formacdo acadé-
mica para sistematizar as informagdes e “projetar” nossa aula,
e compartilhamos nossas vivéncias profissionais com os alunos
para ajudar a aproxima-los da realidade e engaja-los na aprendi-

zagem.

Contudo, as vezes, por mais que nos esforcemos, em algum

ponto nos falta o amparo didatico, nos falta saber o método de
ensino mais indicado para determinado conteldo. Trabalhamos
demais as aulas e por vezes, temos desempenho “de menos” dos
alunos. Nessas horas, alguns professores tendem a culpar os alu-

nos, e outros tendem a culpar a si mesmos.

Se formos mais resilientes ao avaliar o porqué de um resultado
de baixo desempenho em sala de aula, talvez verifiquemos atra-
vés desta reflexao que algo da nossa maneira de ensinar preci-
se ser mais profissional. Afinal, sabemos que o bacharelado ndo
forma professores, e muitos de nds atuamos somente com esta

base na docéncia.

Mas, se optarmos por enfrentar os obstaculos encontrados em
sala de aula investindo na melhoria da nossa formacao docente,

onde buscariamos por mais informagao?

Se buscarmos por pesquisas no ensino de arquitetura dentro dos

cursos de pés-graduacdo de Arquitetura, veremos que esta linha

mBmEI |
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de pesquisa ainda possui producdo incipiente no Brasil. Fizemos
um levantamento junto aos cursos cadastrados no MEC e verifi-
camos que em nenhum deles existe uma linha de pesquisa es-
pecificamente voltada para o ensino, o que pode ser um motivo
as poucas produc¢des. Embora alguns pesquisadores ainda con-
sigam desenvolver trabalhos voltados para o tema, este contin-

gente ndo totaliza nem 10% das produc¢des académicas da area.

Se quisermos buscar por pés-graduacdo na area de ensino ou
de educacdo - como foi 0 meu caso - entramos em contato com
diversas metodologias, teorias, utopias e outras coisas que sao
distantes das nossas habilidades profissionais, mas agora neces-
sarias. Aparentemente, nada daquilo tem muito a ver conosco,
e parar para entender e encontrar o que se aplica ao nosso uni-
verso de ensino parece trabalhoso, complicado e por vezes até

contraproducente.

Com a PAPI, queremos mostrar aos colegas professores que,
numa perspectiva pratica, aliar o conteddo da Arquitetura a uma
metodologia de ensino permite organizar melhor o espac¢o de
sala de aula para aprender a projetar. Podemos sistematizar o
conteudo com foco na aplicacao e vivéncia dos estudantes e asso-
ciar tecnologias que ja ajudam professores em varios segmentos

da Educacado e que podem nos ajudar no ensino da Arquitetura.

Ainda, a PAPI d& uma contribuicdo especifica no ensino de pro-

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA
ALUNOS INICIANTES: GUIA PARA PROFESSORES

gramagdo arquitetdonica. A abordagem prevé um aprendizado
pratico, que concilia também o desenvolvimento das habilidades
de relacionamento do arquiteto com um cliente real, o que acre-
ditamos que hoje é negligenciado, no que tange a ferramentas
de ensino-aprendizagem, principalmente para os primeiros anos

de formacao.

Dessa forma, ajudaremos aos colegas que atuam em sala de aula,
e inspiramos aos que buscam sua formacado continuada pela pes-

quisa a direcionarem seus esfor¢os para o tema do ensino.

PARA AJUDAR NOSSOS COLEGAS, ALUNOS
DEDICADOS DE ARQUITETURA

Embora este guia tenha informac¢des muito mais aplicaveis para
um professor, um aluno dedicado pode fazer uso do material em

seu beneficio, se possuir um perfil de aprendizagem auténoma.

Nossa maior contribuicdo sera em fazer vocé perceber, seja qual
for o seu momento dentro do curso, que sua formacao nao deve
se restringir aos dominios técnicos do desenho, da compreensao
dos materiais e normas e dos calculos pertinentes. Existe, e sem-
pre existira, uma relacao constante das pessoas com a sua edifi-
cacao, e isto jamais pode ser desconsiderado do seu processo de
criagdo - ou em outras palavras, seu cliente sempre sera co-autor

do seu projeto.
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Se vocé é um aluno que quer agregar esses conhecimentos, leia
0S passos e a estrutura proposta para a sala de aula e tente in-
troduzir uma rotina semelhante, adaptada a sua realidade, para
ampliar seus conhecimentos, preferencialmente em paralelo a
disciplina de projetos. Vocé percebera que seu avanco sera, além
de intenso, mais veloz, quando comparar seus resultados de pro-

jeto com o de seus colegas.

Vocé pode também oferecer a PAPI ao seu professor, e dialogar
aberta e gentilmente com ele sobre a possibilidade de aplicacao
de algumas dinamicas durante a sua disciplina de projeto. Seu

professor pode ficar grato ou ndo - acho que valera a tentativa.

PARA AJUDAR NOSSOS COLEGAS, PROFISSIO-
NAIS DEDICADOS DE ARQUITETURA

Quando nos formamos e entramos no mercado de trabalho,
nosso maior obstaculo ndo é de fato encontrar parceiros, mon-
tar escritério, ter habilidades em softwares. Geralmente, o con-

tato com um cliente real é a nosso maior desafio inicial.

Os colegas mais experientes devem se lembrar do quanto esse
momento é magico e assustador. Iniciamos o trabalho achan-
do que sabemos perfeitamente o que estamos perguntando
e que todas as informag¢des que levantamos sdo o suficiente.

As sucessivas revisdes seguintes vao nos provando o contrario,

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA
ALUNOS INICIANTES: GUIA PARA PROFESSORES

e muitas vezes colocam em cheque para nés mesmos a nossa
real competéncia. Chegamos até a nos perguntar o que real-

mente aprendemos na faculdade...

O tempo e a perseveranga na profissdo nos prova que na ver-
dade, lidar com o cliente é uma habilidade que construimos a
partir de experiéncia, técnicas e ferramentais adequados. Con-
tudo, resta pouco tempo para refletirmos se isto ndo deveria
ter sido construido durante nosso curso de Arquitetura. Como
consequéncia, se nos tornamos docentes, acabamos também
por negligenciar o fato de que poderiamos criar condi¢cdes de

desenvolver esta capacidade em nossos alunos.

Além disso, durante os cursos de arquitetura, somos inclinados
a pensar que a responsabilidade pelas decisdes do nosso pro-
jeto cabe Unica e exclusivamente a nds, quando na verdade, o
usuario do espaco deveria ter sua parcela de contribuicao e en-
volvimento no desenvolvimento continuo do projeto. Isto talvez
seja o motivo pelo qual muitos arquitetos assumam uma atitu-
de ditatorial em rela¢do a aceitacdo dos préprios projetos no
mercado de trabalho. Contudo, como mudar de atitude, se du-
rante quase todo seu curso de arquitetura ele teve que assumir
as suas decisdes sozinho, ou teve que se submeter a opiniao

- também autoritaria - de seu proprio professor?

.l_



A PAPI descreve uma proposta de ensino no qual a participacao
do cliente nas fases iniciais de levantamento de informacdes é
intensa. Isto pode nortear os colegas profissionais iniciantes a
desenvolver ferramentas que facilitem seu dialogo com o clien-
te, ou refrescar veteranos dedicados que desejam melhorar

suas rotinas ja estabelecidas de trabalho.

PARA AJUDAR NOSSOS DEMAIS COLEGAS
DEDICADOS A EDUCAGCAO

As vezes - reconhecemos isso - o didlogo com os profissionais
da educacdo, como pedagogos, psicopedagogos e até mesmo
professores da licenciatura, de outras areas que atuam de for-

ma transversal nos cursos de Arquitetura, é dificil.

Da parte do arquiteto, a dificuldade de entender os conceitos da
Pedagogia passa a impressdo para os pedagogos de que sim-
plesmente ou o professor arquiteto nao entende, ou ndo quer

entender - e as vezes, até que tem raiva de quem entende.

Da parte dos profissionais da Educacdo, existe também uma
compreensao limitada do que sao as habilidades a serem de-
senvolvidas durante a formagao profissional do arquiteto, res-
trita talvez a algumas leituras de normas e documentacdes ofi-
Ciais, e poucas publica¢des especificas da area (devido ao que ja

citamos anteriormente).

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA I
ALUNOS INICIANTES: GUIA PARA PROFESSORES

Posto isso, acreditamos também que a PAPI pode ajudar aos
colegas pedagogos e professores licenciados de outras areas a
compreender um pouco mais sobre a formacao profissional do
arquiteto. De alguma maneira, falamos da sua linguagem (de

ensino) e um pouco da nossa (de arquiteto e professor) aqui.



POR QUE FOCAMOS EM ALUNOS INICIANTES?

Existe uma possibilidade grande de que nés arquitetos tenha-
mos passado boa parte do nosso curso de Arquitetura pensando
que todo objeto edificado possui basicamente as mesmas caracte-
risticas, portanto, basicamente o mesmo programa arquitetonico.
Para nos, inicialmente, toda churrascaria, loja de roupas, drogaria

ou habitacdo popular familiar possuiria 0 mesmo programa.

A afirmag¢do acima parece um pouco precipitada da nossa parte,
contudo, faga uma viagem para alguns anos atras, e lembre-se das
suas épocas de atelié de projeto. Como vocé costumava fazer seu

programa arquitetdnico, no seu primeiro ano de formacao?

Se vocé ndo se lembra, podemos te ajudar. Provavelmente, deve

ter sido uma dessas duas maneiras:
* Vocé recebeu um programa pronto.

* Vocé recebeu um tema (casa, escola, etc). Foi pesquisar por
programas de projeto ja executados. Uma compilagao das si-
milaridades entre esses diversos programas que vocé pesqui-

sou resultaria no seu programa.

Agora pergunte a si mesmo: em que medida estes procedi-
mentos se assemelham com a sua realidade de trabalho como
profissional de Arquitetura? Vocé ja teve a sorte de ter um pro-
grama arquitetdnico completo entregue em suas mdaos? Seu
programa, concebido com base em algumas referéncias de pro-
jeto j& executados, atendeu plenamente as demandas do seu
cliente e usuarios do espaco, sem que tenha havido qualquer

conversa preliminar?

Voltemos a sua viagem no tempo pelas disciplinas de atelié de
projeto que vocé cursou. Quando vocé teve algum contato com
um cliente real, ou uma demanda de projeto real, que te per-
mitisse executar a programacdo arquitetonica do seu préprio
projeto? Provavelmente, isto pode ter acontecido nas suas dis-
ciplinas de fim de curso, ou em projetos de extensdo, ou de es-

tagio supervisionado.

Nossa preocupacdo com esta pratica nos cursos de graduagdo
é que o contato tdo tardio com o processo de programacdo ar-

quitetdnica mais proximo da realidade, durante a formacdo do



arquiteto, pode resultar em riscos. O estudante pode presumir
que o processo de programacdao arquiteténica € menos impor-
tante do que desenhar, dado que, proporcionalmente, passou
mais tempo aprendendo a desenhar do que a programar. Por
isso, como profissional, sua empatia com as necessidades dos
clientes tende a diminuir, pois ele acha que sabe o que fazer
sem dar muita atencdo ao contexto a ser estudado para o seu

projeto.

Por isso, alunos iniciantes sao o publico perfeito para iniciarmos
o desenvolvimento das habilidades de programacdo arquitetd-
nica. Considerando que as expectativas de um calouro sdo sem-
pre relacionadas a praticar tao logo possivel algo préximo do
que ele imagina ser a pratica profissional do arquiteto, nao ha
uma maneira mais atrativa de que ensinar programa arquiteté-

nico sendo induzindo o aluno a fazé-lo de forma pratica.

A PAPI foi desenvolvida para ajudar professores a estruturar
esse ambiente de aprendizagem ativa. Compreende, de forma
organizada, contatos sucessivos com o cliente, conteddos de
suporte para os estudantes dialogarem mais produtivamente
com ele e atividades que estimulam a estrutura¢do objetiva das

informacdes do programa.

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA
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EM QUE PODEREMOS AJUDA-LO?

Estamos ambiciosos nas nossas expectativas de ajudar vocé
professor com 0 nosso guia. Acreditamos que, mesmo sendo
um trabalho recente, toda a informacdo aqui colocada pode

ajuda-lo direta ou indiretamente.

Na PAPI, tomamos o cuidado de utilizar o termo programacao
e ndo programa, para enfatizarmos o processo de elaboracao
do programa arquitetdnico, e ndo o documento. Como ja fala-
mos anteriormente, o processo de elaboracdo do programa ar-
quitetdnico preconiza conhecimento de algumas informacdes
técnicas e sobretudo, uma escuta empatica e atenta das ne-
cessidades do cliente e do usuario - que podem ser a mesma

pessoa ou nao.

Tal “escuta empatica” pode lhe parecer uma qualificacdo exa-
gerada para uma conversa com cliente, mas pense um pouco:
qual é a sua fun¢do em relagdo ao seu contratante, demandan-

te do servico?

Basicamente, seu cliente lhe procurou porque ele ndo se en-

xerga em condi¢des de pensar como fazer uma reforma ou

construir algo novo sozinho. Isto pra ele é um problema, dado
que, assim como nés achamos que “somos um pouco médicos”,
também achamos que “somos um pouco arquitetos”. Vocé vai
resolver um problema que ele ndo consegue resolver, contudo,
ndo estamos falando de uma equa¢do matematica, mas sim,
muitas vezes, de um espaco sobre o qual depositam-se muitos

desejos e necessidades de uma pessoa.

Isso é o que faz o processo de programacao arquitetonica algo
que vai além de um mero compilado de normas e legislacdes
aplicaveis, ou mesmo de uma pratica comum definida para a
estruturacdo de um objeto edificado. Existe uma diversidade
enorme de pessoas, com suas preferéncias e necessidades, e
noés precisamos nos colocar disponiveis para entrar no universo

de cada cliente e compreender esse mundo de cada um.

Estar imbuido desta atitude ndo é algo trivial. Precisamos de-
senvolver habilidades para ndo sermos distantes e alheios a
iSso, e a0 mesmo tempo ndo sermos psicoélogos. Dessa forma,
0 processo de programacdo arquitetdnica compreende proces-

sos iterativos, interativos e incrementais de analise das variaveis




de um problema de projeto, que a forma arquiteténica deve vir

como bem-sucedida solugado.

Diretamente, a PAPI pode ajuda-lo nas suas atividades de ensi-
no que envolvam o contetdo relacionado a estas peculiaridades
da programacdo arquitetdnica. Indiretamente, acreditamos que
nossas referéncias para o desenvolvimento da PAPI sao atalhos
para que vocé tenha acesso a informag¢des importantes para
estruturar suas proprias ferramentas de ensino, ou pesquisas

recentes e futuras sobre estes assuntos.

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA
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O QUE NAO ESPERAR DESTE GUIA?

E sempre importante gerar expectativas sobre o material que
vamos apresentar que sejam correspondidas. Precisamos dei-

xar claro algumas questdes importantes.

QUANTO AO SUCESSO DOS SEUS
RESULTADOS

Testamos com publicos discentes e em instituicdes de ensino
que tinham um perfil especifico. Embora alunos de arquitetura,
cursos de arquitetura e instituicBes de ensino possuam simila-
ridades com seus pares, ndo podemos assegurar que o desem-
penho da sua aplicacdo terd os mesmos indices bem-sucedidos

demonstrados, pois ndo conhecemos seu cendrio de atuagao.

Dessa forma, o sucesso da aplicacdo em sala de aula depende
de uma combinacdo de fatores que contam com sua propria
percepcdo do seu contexto institucional, e de suas possiveis
adaptacbes para aplicagdo das orientagcdes deste guia em sala

de aula.

ESTE GUIA NAO E UMA RECEITA

Tivemos uma preocupacdo especial com isso. Embora tenha-
mos desenvolvido e aplicado um planejamento de aula muito
especifico, tentamos descrever a proposta neste guia de uma
maneira mais aberta, com o objetivo de permitir a personaliza-
¢do da aplicacdo das nossas orientagdes conforme as especifici-

dades de publico, de infra-estrutura e de perfil de cada docente.

Vamos disponibilizar algumas ferramentas prontas para aplica-
¢do, contudo, muitas delas sdo apenas sugestdes de formata-
¢do, que podem ser facilmente substituidas pelas de uso coti-
diano do proprio docente.

Nas nossas referéncias, vocé pode acessar as publicaces ante-
riores a este guia, que descrevem em detalhes como estrutura-
mos cada aplicag¢do, caso queira saber como aplicamos passo-

-a-passo nossa pesquisa.



O QUE E A PAPI?

PAPI é uma proposta de ensino que foi estruturada para au-
xiliar o desenvolvimento da programacao arquiteténica de uma
forma pratica pelos estudantes. Esta pratica é direcionada para
atender a uma demanda mais proxima possivel da realidade de
projeto, e preconiza a interagdo com pessoas interessadas no
projeto, com a finalidade de obter informac&es sobre a deman-

da para realizar o processo de programacao.

Considerando o publico alvo da PAPI, alguns cuidados devem
ser tomados quanto ao seu contelido e complexidade, para as-
segurarmos o desenvolvimento das habilidades pretendidas.

Orientamos o professor através da PAPI a adequar:

* O escopo a ser ensinado, quanto a quantidade de informa-
¢des do programa arquiteténico, e a demanda de projeto a
ser atendida;

* O planejamento da administracdo do conteudo; e

* O planejamento focando em resultados pretendidos de
aprendizagem (RPAs).

A PAPI se desenvolve tendo como catalizador uma demanda de
projeto repassada aos estudantes na qual além das informa-
¢Oes repassadas pelo professor, grande parte de sua caracteri-
zacado se faz através do dialogo com uma pessoa real que atua
como cliente do projeto. Como produtos da programacao arqui-
tetdnica, o professor pode considerar além do proprio progra-
ma arquitetdnico finalizado, etapas preliminares do processo,
tais como o registro de demandas e a lista de requisitos. Para
desenvolver habilidades para conhecer esta demanda e execu-
tar a programacao arquitetdnica, os alunos passam por algu-
mas etapas de aula estruturadas pela PAPI (expositiva, ensino

hibrido, cliente e projeto), sucessivas vezes.

A demanda de projeto € um conjunto de exigéncias e necessi-
dades de um cliente cuja resposta sera através de um objeto
arquitetdnico. Para atender a esta demanda, os alunos percor-
rem sucessivas vezes pelas etapas de aula, sendo este processo
0 que estimula a programacdo arquitetdnica pretendida. Des-
sa forma, a demanda antes desconhecida pelos estudantes vai
sendo estruturada pela explora¢do do contexto de projeto por

eles mesmos, percorrendo e desenvolvendo a programacao ar-




quitetdnica de maneira iterativa (pela repeticdo de processos),
interativa (pelo dialogo e contato com pares, professor e cliente)
e incremental (com melhoria continua dos produtos com poten-

cial para avaliacao).

Como resultado do caminhar por essas etapas, os alunos de-

senvolvem os seguintes produtos:

a) registro de demanda, contendo todas as informacdes re-

portadas pelo cliente, tal como foram apuradas;

b) uma lista de requisitos, compreendendo aspectos do clien-
te, do espaco e da demanda do projeto, em formato sintetiza-

do numa apresentacao por ambientes; e

C) um programa arquiteténico, ou seja, documento final de
referéncia para prosseguir com as demais etapas de concep-

¢ao do projeto.

As etapas de aula sdo momentos de aprendizado planejados
na PAPI com finalidades distintas, e que aplicadas coordenada-
mente devem proporcionar o nivel de entendimento do conte-
udo pretendido pelo professor. Sdo quatro etapas que podem
ser aplicadas juntas, ou com algumas delas suprimidas, de acor-

do com o planejamento de aula de cada professor. Sdo elas:

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA
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a) Etapa aula expositiva, na qual se apresenta a aula e o seu
contetdo principal da aula, seus objetivos e os produtos espe-

rados com a sua conclusao (parte ou todo dos produtos);

b) Etapa ensino hibrido, na qual os estudantes aprendem
conteldos de suporte (por meio dos modelos de ensino hibri-
do, conforme entenderemos mais adiante) que ajudam o estu-

dante a caracterizar a demanda de projeto;

c) Etapa cliente, na qual os estudantes sdo colocados frente

ao cliente, para buscar informacdes;

d) Etapa projeto, que sucede um processo de andlise e com-
preende as informac8es coletadas e os conteudos aprendidos,
com a finalidade de progredir no processo de programacao ar-

quitetdnica e na elaborac¢do dos produtos da PAPI.

A préxima figura ilustra uma visao geral de PAPI, pela qual ve-
mos em sintese visual as rela¢des entre todos os elementos de-
finidos acima: as demandas de projeto, os produtos, as RPAs e

a as etapas de aula que estruturamos.

.l_
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Para dar suporte nas etapas da PAPI, o professor se apoia em
algumas informacgdes planejadas antecipadamente, que sdo 0s
conteuldos e os produtos de referéncia e apontamentos. Os con-
teudos sdo a selecdo de assuntos a serem administrados, e tra-
tam de temas diretamente relacionados ao processo projetual,
ou de interesses transversais, que importam para a compreen-
sdo da demanda e dos caminhos a serem percorridos para se
chegar a solu¢ao. Os produtos de referéncia podem ser versdes
do préprio professor dos produtos da PAPI, geradas também a
partir do contato com o cliente, ou um conjunto de informacdes
com formatagdo prépria, que oriente a avaliacdo dos produtos.
Assim como os produtos de referéncia, os apontamentos sdo
anotacdes do professor que apontam atitudes e acdes dos alu-
nos em sala de aula, e que também servem de referéncia para a

avaliacao dos produtos dos estudantes.

Numa perspectiva de carga horaria para tratar a aplicacdo de
PAPI, a programacdo arquiteténica com todos os seus compo-
nentes pode ser aplicada com um minimo de carga horaria de
vinte horas (20h), o que considerando o conteddo programatico
usual de disciplinas de projeto, pode ser incluido dentro de uma
matéria do periodo letivo, na nossa visdo, sem comprometer os

demais contetidos envolvidos.
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Ainda, uma disciplina de projeto geralmente é aplicada em to-
dos os tempos de um dia de aula, e isto geralmente compre-
ende de trés a quatro horas de atividade diaria. Se aplicadas
as quatro etapas de aula da PAPI, é possivel distribui-las para
que cada uma ocupe em média 25% do tempo total do dia, fa-
cultando ao professor adaptar o tempo de cada etapa quando
considerar que uma delas, para determinado momento da pro-

gramacao arquiteténica, demandar mais tempo que outra.

E importante lembrar que o professor mantenha a ado¢do uma
metodologia do projeto arquitetdnico a ser abordada - que pre-
ferencialmente enfatize a necessidade do programa arquitetd-
nico - e ensine suas nocdes, para que o aluno ambiente os co-
nhecimentos dentro de uma perspectiva de atividades a serem
desenvolvidas posteriormente, considerando os desdobramen-

tos de projeto nas etapas de desenho subsequentes.
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O ESCOPO DO PROGRAMA ARQUITETONICO
DENTRO DA PAPI

O repertério prévio técnico de conhecimento de estudantes no
primeiro ano de formagao possui pouca amplitude para explo-
rarmos todas as variaveis de programacdo arquitetdnica nas
disciplinas praticas. O aluno geralmente cursa, além das disci-
plinas basicas de desenho que abordam assuntos como repre-
sentacdo a mdo livre, perspectiva e geometria descritiva, outras
relacionadas a Historia da Arte, da Arquitetura e Fundamentos
de Arquitetura, estas Ultimas tedricas e de carater mais concei-

tual do que pratico.

Por isso, o contetido e o nivel de complexidade da programacao
arquitetdnica para iniciantes precisa considerar o nivel de ins-

trucdo técnica do momento - que ainda é pequeno.

Sugerimos que a delimitacdo do escopo quanto a quantidade
de informac8es do programa arquitetdnico concentre-se em
requisitos humanos, ou seja, nas questdes mais relacionadas a
nossa percepcdo do espaco mediante as atividades realizadas
nele; isto implica em dimensionar as areas dos ambientes consi-
derando os equipamentos, mobilias e circulacdes de uso. Além
disso, sugerimos abordar os requisitos estéticos, aonde relacio-

namos as preferéncias de cores, contrastes e estilos do cliente.

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA
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VARIAVEIS QUE PODEM COMPOR
ESCOPO DE PROGRAMA
ARQUITETONICO

Humanos: atividades funcionais para ser habitavel; rela¢cdes
sociais a serem mantidas; caracteristicas fisicas fisiologicas,
psicolégicas e necessidades dos usuarios;

Ambientais: terreno e vistas; clima; contexto urbano, recur- ‘
sos naturais, residuos;

Culturais: histérico, institucional, politico, legal;
Tecnologicos: materiais, sistemas estruturais, processos
construtivos e de concepcdo da forma;

Temporais: crescimento, mudanca, permanéncia;
Econdmicos: financeiros, construcdo, operacdo, manuten-
¢do, energia;

Estéticos: forma, espaco, significado;

De seguranca: estrutura, incéndio, quimico, pessoal,

criminoso (vandalismo).

Fonte: HERSHBERGER, 1999 apud MOREIRA, KOWALTOWSKI, 2011; p. 103.
Livro: O processo de projeto em arquitetura. Sdo Paulo, Ed. Oficina de Tex-

tos, 2011.



Ambos os requisitos abordam conteudos que o estudante pos-
sui algum repertoério prévio, fruto das suas proprias experién-
cias cotidianas, o que facilita a contextualizacdo dos mesmos

para a projeta¢do arquiteténica.

OS CONTEUDOS DISCIPLINARES ABORDADOS
DENTRO DA PAPI

Para que possamos desenvolver o processo de programagdo
da PAPI, administrar somente os conteidos metodoldégicos re-
lacionados estritamente a programacdo arquiteténica ndo € o
suficiente. Precisamos preparar os alunos para experiéncia de
contato com o cliente, aumentando as chances de que esta vi-
véncia seja a mais produtiva possivel para os propositos da pro-

gramacao, e por consequéncia, do projeto.

Por isso, em nossa proposta, sugerimos que os conteddos sele-
cionados para serem administrados pelo professor sejam divi-

didos em duas categorias:

a) Conteudos principais, que sao aqueles que se relacionam
diretamente com programa arquitetdnico e suas etapas prede-
cessoras e subsequentes, conceituando-os e descrevendo seu
processo de desenvolvimento. Geralmente, estdo explicitamen-
te enunciados na ementa das disciplinas de projeto. Geralmen-

te, tem a ver com metodologia do projeto, normas da ABNT e
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etapas de analise projetual, tais como setorizacao, pre-dimen-

sionamento etc.

b) Conteados de suporte, que sdo conteddos com o objeti-
vo de municiar os alunos para experimentar processos de in-
teracdo com o cliente da maneira mais abrangente possivel.
Estes assuntos ndo falam diretamente da programacao arqui-
tetdnicas, mas de temas que ajudam o aluno compreender as
demandas de projeto e questionar o cliente por informacdes
pertinentes. Considerando o escopo do programa delimitado
para alunos iniciantes, sugerimos conteudos relacionados a As-
pectos funcionais (Ergonomia, Usabilidade, Seguranca, Higiene)
e Aspectos formais (Cores, Texturas, Materiais), adequados a

escala de projeto da demanda da disciplina.

OS RESULTADOS PRETENDIDOS DA
APRENDIZAGEM (RPAS)

A programacao arquiteténica ndo é algo simples. Para que consiga-
MOsS executar esse processo, existe a necessidade que nos prepa-
rarmos para ele, desenvolvendo um conjunto de habilidades que,

associados, permitem que executemos o processo de programagao.

Como professores, acreditamos que desenvolver cada uma dessas
habilidades deve ser um resultado pretendido no nosso esfor¢o de

ensinar, e ainda, que esse resultado é fruto de uma pratica, que exe-
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cutada dentro do ambiente de ensino, deve proporcionar o apren-

dizado do aluno.

Por isso que nosso planejamento da PAPI tem como um de seus
eixos a estruturacao das suas atividades a partir dos resultados pre-
tendidos de aprendizagem - ou RPAs. Cada habilidade é definida
como um RPA, e para construi-la, haveria uma atividade de ensino
que preconizava o repasse de determinado conteudo pelo profes-
sor, e subsequente atividade de aprendizagem, envolvendo acdes
do estudante. Costumamos ver norteadores semelhantes em nos-
sos planos de ensino em campos intitulados como objetivos espe-
cificos, ou mesmo na propria ementa da disciplina, contudo, como
RPAs, enunciamos nao o que os professores devem fazer, mas sim

0 que os estudantes precisam aprender.

Para o planejamento da administracdo do contelido em sala de aula,
adotamos as premissas do Alinhamento Construtivo de John Biggs.
No Alinhamento, a escolha do contetdo e seus desdobramentos
em assuntos especificos deve ser motivada pela necessidade de
construcao de repertérios de conhecimento nos alunos iniciantes
que permitisse a subsequente construcdo das habilidades preten-

didas pelo professor.

Para estruturar os RPAs em uma dinamica progressiva de apren-

dizado, Biggs elaborou sua prépria taxonomia, que intitulou Taxo-
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NOSSA BASE: ALINHAMENTO
CONSTRUTIVO

Para o planejamento das RPAs, adotamos as premissas do Alinha-
mento Construtivo de John Biggs. O pesquisador, em seus mais
de cinquenta anos de pesquisa dentro da psicologia educacional,
considera no alinhamento uma sinergia entre o que alunos e pro-
fessores devem fazer, e o que esperam uns dos outros para atin-
gir estes referidos resultados, a partir da descricdo de atividades
para cada um - atividades de ensino, referente aos professores e

atividades de aprendizagem, referente aos alunos.

Saiba mais em: http://www.johnbiggs.com.au/academic/construc-

tive-alignment/

nomia SOLO (Structure of Observed Learning Outcomes, em portu-
gués “Estrutura de Resultados Observados de Aprendizagem”). Esta
taxonomia estrutura niveis de assimila¢do de conteddo, em manei-
ra progressiva, na forma pre-estrutural, uniestrutural, multiestru-
tural, relacional e abstrato estendido. Cada um torna-se premissa

para que o outro se construa.
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Biggs' entdo estrutura os seguintes niveis, a partir dos quais exem-
plificamos o que em nossa perspectiva seria o nivel de aprendizado

de um aluno de Arquitetura em cada nivel da taxonomia.
o PRE-ESTRUTURAL

Segundo o autor, um estudante esta neste nivel, quando lhe
é solicitada uma tarefa, esta nao é desempenhada adequada-
mente, porque o estudante ndo entendeu o que deveria fazer.
Acreditamos que o estudante nesta fase ndo detém as informa-
¢des necessarias para executar uma tarefa pratica que resulte

em aprendizado para si.
o UNIESTRUTURAL

Segundo Biggs, consiste em um nivel pouco satisfatério de en-
tendimento, mas toleravel na introducdo de um assunto novo.
Em estagios onde se espera nivel mais avancado na taxonomia
SOLO, pode ser consequéncia do aluno ter entendido muito
pouco, ou ndo ter alcancado melhor assimilagdo por um enten-
dimento equivocado do ensinado. Em um contexto do ensino
de Arquitetura, quando submetermos tarefas no nivel uniestru-

tural acreditamos que devemos esperar que o estudante de-
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sempenhe apenas um ou alguns aspectos de tarefa futura mais
elaborada (por exemplo, programacdo arquitetdnica), e que
como resultado ele tenha entendido “unidades isoladas de co-
nhecimento”. Atividades assim podem envolver o conhecimen-

to de ergonomia, leitura de normas técnicas, etc.
o MULTIESTRUTURAL

O autor caracteriza este nivel como o qual varios aspectos da ta-
refa sdo aprendidos, mas sao tratados separadamente (enten-
dido como “saber sobre”). Segundo o autor é possivel discutir o
conteudo de forma significativa, com assimilacdo de quantida-
de razoavel de conteldo, mas nao foi desenvolvida a capacida-
de de transferi-lo ou aplica-lo. Um estudante de Arquitetura ao
nosso ver poderia estar nesse nivel de conhecimento quando
estivesse desenvolvendo atividades que geram informagdes im-
portantes para o processo de programacgao, como o diagrama

de fluxos ou o pré-dimensionamento de ambientes.
o RELACIONAL

Biggs caracteriza um estudante neste nivel quando os compo-

nentes de seu conhecimento sao integrados em um todo co-

1 BIGGS, J. Enhancing teaching through constructive alignment. Higher Education, Kluwer, 32, 1996. 347-364.

.l_



erente, com cada parte contribuindo para o significado global
(compreensao como “apreciar relacdes”). Acreditamos que um
estudante de arquitetura chegaria neste nivel de aprendizado
quando, no processo de programagdo, conseguisse compreen-
der as relacbes entre os diversos componentes a serem ana-
lisados no projeto, consolidando informac®es justificadas pela
articulacdo de varios requisitos entre si (requisitos normativos,

ambientais, ergonémicos, estéticos, funcionais, etc).
o ABSTRATO ESTENDIDO

Segundo o autor, o todo integrado ao nivel relacional é reconcei-
tualizado em um nivel mais elevado de abstracao, que permite
a generalizagdo para um novo topico ou area, ou se converteu
reflexivamente em si mesmo (compreensdo como “transferén-
cia e envolvendo metacogni¢do ”). Ao transportar esse concei-
to para niveis de aprendizado de um estudante de arquitetura,
essa conversdo reflexiva pode ter como resultado o desenvol-
vimento do projeto arquiteténico, a concepcdo da forma asso-
ciada a funcao de fato. Este processo de abstracao vai tomando
refinamento a medida que o estudante aumenta seu repertério
técnico ao longo do curso, contudo, pode ser estimulado desde

o0 inicio da formacgao.
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Como adotamos o alinhamento construtivo como estratégia para o
planejamento do da PAPI, desenvolvemos os seguintes RPAs (Resul-
tados Pretendidos da Aprendizagem), que acreditamos que em con-
junto constituem o necessario para a construcao das habilidades de

programacao arquitetdnica:

Em um nivel de entendimento uniestrutural, o estudante
deve ser capaz de identificar quais as informag¢des da deman-

da de projeto com o cliente;

Em um nivel de entendimento multiestrutural, o estudan-
te deve ser capaz de listar os requisitos de projeto que defi-
nam a demanda de forma apropriada através de informacdes

obtidas com o cliente;

Em um nivel de entendimento relacional, o estudante deve
ser capaz de elaborar o programa arquitetonico, por meio a

andlise dos requisitos apurados.

OS PRODUTOS DA PAPI

Conforme ja definimos anteriormente, os produtos da PAPI sdo
artefatos desenvolvidos pelos préprios alunos, como resultado
da aplicacdo dos conhecimentos adquiridos ao longo das ativi-
dades em sala de aula, cujo conteddo compreende informagdes
referentes a demanda do projeto, em apresentac¢des e “densi-

dade” de informacdo diferenciadas.
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O registro de demanda ¢ um produto definido com a finalida-
de de observarmos o quantitativo total de informacdes coleta-
das pelos estudantes durante o processo de desenvolvimento
das habilidades de coleta das informacdes junto ao cliente. A
versao final deste documento constitui-se de um compilado de
informacdes da demanda de projeto descobertas por todos os
alunos da turma, onde podemos avaliar em quantidade (nu-
mero de informagdes colocadas) e qualidade (teor relevante)
o desempenho, por estudante, no periodo de contato com o
cliente. Este documento pode ser gerado individualmente ou,
com ajuda de recursos tecnolégicos e online, como um grupo e

de forma compartilhada.

A lista de requisitos é um produto que visa avaliar a capa-
cidade de conversao das informacfes coletadas para a uma
primeira sintese, ainda simplificada, em condices de uso para
0 processo de programacao arquitetdnica. A versao final deste
documento constitui-se de arquivo individual, usualmente em
formato de planilha resumida, com informagdes preliminares
basicas sobre cada ambiente a ser projetado. E esperado que
o estudante organize, sistematicamente, o que coletou em con-
junto com seus colegas, dando a oportunidade de checar mais
uma vez com o cliente se lhe faltou alguma informacao antes de

entregar em definitivo a atividade.

O programa arquitetdnico visa avaliar a capacidade do estu-

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA I

ALUNOS INICIANTES: GUIA PARA PROFESSORES

dante de organizar sistematicamente as informac¢des obtidas
com o cliente, analisa-las e converté-las em um documento que
sirva de base consistente para iniciar os desenhos no processo
seguinte, de estudo preliminar. Sua estruturagao é delegada ao
estudante, podendo o mesmo organizar seu material em ta-
bela, texto, diagrama ou como |he parecer mais conveniente
para a propria leitura e interpretacao futura. Contudo, um do-
cumento instrucional pode ser repassado para os alunos para
instituir os requisitos minimos de versdo final deste programa,

dado que esta entrega é a mais completa da PAPI.



PREPARACAO DA PAP!

ESTRUTURA FISICA E RECURSO TECNOLOGICOS

Estruturamos a PAPI para que sua aplicacdo em sala de aula
contemple o uso de recursos tecnolégicos para utilizarmos a in-
ternet durante as aulas, como suporte aos suporte as etapas da
PAPI. Se vocé deseja aplicar a PAPI nas mesmas condicdes que
ja aplicamos precisara de uma estrutura semelhante a nossa.

Tal estrutura conta, basicamente, com:

Ambiente fisico institucional: poderiamos chamar de sala
de aula, contudo, este ambiente pode ser tanto a sala de aula
comum, com mesas e cadeiras ou cadeiras com brago, como
também as salas de prancheta ou ateliés, comuns nos cursos

de arquitetura, aonde temos as pranchetas de desenho.

E possivel também utilizar os laboratérios de informatica como
local de aplicagdo da PAPI. Considerando que as atividades de
desenho envolvidas no processo sdo de pequena complexida-
de e ndo necessariamente técnicas, o0 ambiente do laboratério

pode ser perfeitamente adaptado para o processo.

Acesso a rede wi-fi com internet: Algumas instituicGes ja dis-
ponibilizam rede wi-fi gratuita para o acesso livre de seus alu-
nos, e esta pode ser utilizada para as atividades da PAPI, desde
que tenha capacidade para suportar o acesso dos alunos sem
lentiddo e interrup¢des. Em caso aonde nao temos esta situagao
garantida ou mesmo nao ha wi-fi disponivel, recomendamos o
uso de um roteador com acesso dedicado para os estudantes
da sala - ou seja, uma rede wi-fi com senha de acesso que so-

mente os estudantes da turma possuem.

Uma plataforma educacional: E preciso que o professor possa
contar com uma plataforma online que permita a comunicagdo
constante com os alunos, tanto para a realizacdo dos exercicios
em sala como também para a atender as duvidas do processo
e divulgar os resultados das avaliacdes. Geralmente, as institui-
¢des possuem plataformas educacionais que permitem subme-
ter notas, enviar mensagens e disponibilizar material; contudo,
dificilmente permitem e elaboracgdo e veiculacdo de exercicios

dentro do proprio ambiente do sistema.
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E possivel também utilizar os laboratérios de informatica como local de aplicacdo da PAPI. Considerando que as atividades de desenho

envolvidas no processo sao de pequena complexidade e nao necessariamente técnicas, o ambiente do laboratério pode ser perfeitamente

adaptado para o processo.
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Alunos no processo da PAPI em sala de
aula, utilizando wi-fi e dispositivos moveis.
Fonte: A autora, 2016.

Alunos no processo da PAPI em laboratério de

informatica, utilizando computadores e internet
via rede. Fonte: A autora, 2015. |
L]
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PLATAFORMAS EDUCACIONAIS ONLINE

Estas plataformas podem ajuda-lo a coordenar atividades online, dentro e fora de sala de aula.
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classroom.google.com moodle.org chamilo.org

Plataforma desenvolvida pela Google. Plataforma open-source, necessita Plataforma open-source criada pela
Dependia de cadastro e convénio com de suporte do seu administrador de Fundac¢ao Chamilo. Usado em mais
as institui¢des, contudo atualmente rede da sua instituicdo para instalac¢ao. de 50 paises. Em inglés.

esta de uso livre. Em portugués. Em portugués.

Google Classroom™

TESTAMOS, DEU CERTO! &/ TESTAMOS, DEU CERTO! &/ R T

SMART

(@)
TELEDUC SPARROW

8 KNEWTON

www.knewton.com

www.teleduc.org.br www.smartsparrow.com

Plataforma desenvolvida pela UNICAMP, Plataforma desenvolvida pelo o Grupo
é um ambiente de e-learning aberto e de Pesquisas de Ensino Adaptativo da
gratuito. Permite cria¢ao, participacao University of New South Wales, na

e administracdo de cursos. Australia. Cadastro gratuito e upgrade
Em portugués. de recursos pago. Em inglés.

NAO TESTAMOS, NAO TESTAMOS
MAS PODE DAR CERTO MAS PODE DAR CERTO

E considerada a maior plataforma
adaptativa (ensino personalizado) do
mundo, originalmente para alunos do
ensino funda-mental e médio, mas de
possivel adequacao.

NAO TESTAMOS
MAS PODE DAR CERTO
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E POSSIVEL APLICAR A PAPI
OFF-LINE?

Sabemos que embora o uso da internet seja algo amplamente
disponivel, o acesso livre dentro das instituices de ensino - e
com qualidade de conexdo - nao é algo comum de encontrar-

maos.

Embora ndo tenhamos testado as atividades da PAPI totalmen-
te off-line, ou seja, sem qualquer associacao das atividades ao
uso da internet, acreditamos que o modelo é perfeitamente

adaptavel.

Ficaremos satisfeitos em saber de tentativas de reaplica¢do da
PAPI off-line, ou mesmo de ajudar se vocé tiver interesse. Entre

em contato.

INSERINDO NA DISCIPLINA DE PROJETO

Parte do processo de insercdo na disciplina de projeto consiste
em adequar o escopo do programa, os contetidos e os RPAs ao
tema da disciplina e a area de projeto. Geralmente, os temas de
projeto das disciplinas iniciais compreendem edificacdes de pe-

queno a médio porte, com programas arquitetdnicos simples.
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Estes programas sao geralmente de habita¢des - populares ou
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de alto padrao - ou institucionais e comerciais de pequeno por-
te. Em algumas grades curriculares, o aluno comeca projetando

apenas um ambiente de uma edificacdo.

Outra questdo importante é delimitar a area de projeto. A de-
finicdo desta area e suas caracteristicas € elemento importante
para a disciplina de projeto. Geralmente, a definicdo da area de
projeto esta condicionada a demanda do tema de projeto de
cada disciplina, que comumente é pre-definido curricularmen-

te, dentro dos planos de ensino.

Para delimitar o espaco alvo do projeto esta pode ser uma area real
ou ndo, e se real, seria producente se fosse de acesso aos estudan-
tes. Ainda, seria interessante que fosse condicionada ao cliente es-

colhido - por exemplo, um terreno de propriedade do cliente.

Devido ao repertorio inicial restrito de alunos iniciantes, reco-
mendamos que na escolha/concepcdo do tema e do espago o

professor considere as seguintes especificacfes:

* Terreno/Ambiente com dimensdes ja definidas;
* Preferencialmente um programa residencial;

* Desconsiderar curvas de nivel da area;

» Desconsiderar informacgdes a respeito de estruturas e insta-

lagdes complementares (elétrica, hidraulica, esgoto, etc).

mBmEI |
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PREPARANDO O CLIENTE

O cliente é uma das bases da proposta de ensino, pois cons-
titui-se como coparticipante do processo de programacao ar-
quitetdnica. Trata-se de uma pessoa real, a ser escolhida pelo
professor. Recomendamos as seguintes caracteristicas para
esta pessoa a ser escolhida, considerando a proposta de ensino

para alunos iniciantes:

* Preferencialmente nao habilitado na profissao de arquiteto,
para nao contaminar suas informa¢6ées com conhecimentos

técnicos;

* De proximidade do professor, para facilitar a discussao dos
resultados, podendo ser ou nao funcionario da instituicao de
ensino; evitar familiares de parentesco préximo, pois a influ-
éncia do professor sobre a pessoa escolhida podera criar um

viés na confiabilidade da avaliacdo dos resultados dos alunos;

* Disponibilidade para frequentar as aulas nos dias e horarios
destinados para sua participacao, presencial ou nao-presen-
cial, ou disponibilidade para receber os alunos em horarios

predefinidos para efetuar as entrevistas;

Esta pessoa precisa de orienta¢des basicas para participar da
atividade, conhecendo o tema do projeto proposto pelo pro-
fessor e o ambiente alvo da intervencdo. O cliente precisa ser

orientado a se ambientar naquela situac¢do hipotética, imagi-
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nando-se real demandante do projeto e sinalizando

todas as suas possiveis demandas para ele.

A CONVERSA DO PROFESSOR
COM O CLIENTE

Antes do cliente entrar em sala de aula pela primeira vez, con-
duzimos uma breve conversa preparatéria com a pessoa esco-
Ihida, descrevendo qual seria a demanda do projeto (em um
dos casos, por exemplo, uma casa, em um terreno de tama-
nho especifico ja escolhido por nés), e orientando que, quando
respondesse as perguntas dos alunos, tivesse em mente seus
desejos e necessidades mais importantes, no que se refere ao
projeto de sua casa ideal. Orientamos que a sua tarefa em sala
de aula seria unicamente responder as questdes dos alunos de
maneira franca, e que ndo havia obrigacao nenhuma da parte

dele de acatar qualquer opinido ou sugestao dos alunos.

Ainda, orientamos que qualquer pergunta ou abordagem des-
confortavel de algum aluno que ndo fosse observado por nés

professores fosse informado.
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PREPARANDO OS ESTUDANTES
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Aos estudantes, cabe uma conversa introdutéria na sua primei-
ra aula para explicar a PAPI. Neste primeiro encontro, sugeri-
mos comunicar a dinamica a ser adotada e o porqué disso, dei-
xando claro que se trata de uma metodologia diferenciada para
o beneficio do proprio aprendizado deles. Ainda, cabe comuni-
car o uso das ferramentas tecnolégicas, verificar e permitir que
todos tenham um acesso inicial a essas ferramentas e orientar

no caso que quaisquer duvidas de acesso.

Caso vocé queira conduzir o processo como uma pesquisa a ser
documentada e publicada para os seus pares no ambito acadé-
mico, lembramos que, neste momento, cabe apresentar o Ter-
mo de Consentimento Livre e Esclarecido - TCLE, para atender
aos protocolos de pesquisas com seres humanos, definidos pelo
comité de ética do Universidade aonde a pesquisa sera aplica-

da, o qual todos os estudantes devem assinar voluntariamente.

Além disso, conversamos com os estudantes sobre o papel exer-
cido por ele nos diversos momentos de aprendizado em sala de
aula. Em determinados momentos, ele atua como estudante,
apreendendo conhecimento que agregam ao seu repertorio e
as suas habilidades. Em outros o papel deste aluno iniciante é o
de assumir a funcdo de um arquiteto que busca solucionar um

problema apresentado por um cliente.

VvV vV
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Tendemos a pensar que as pessoas dominam as ferramentas
tecnoldgicas e qualquer atividade online pode ser desenvol-
vida sem maiores orientacdes do professor. Nos enganamos.
Nas experiéncias em sala, principalmente quando utilizamos
dispositivos méveis, os alunos tiveram algumas dificuldades de
se adaptar ao uso do proéprio equipamento para as finalidades

pretendidas em sala de aula.

Previna-se e, quando utilizar a PAPI, separe pelo menos metade
da sua primeira aula para introduzir e orientar quando ao uso
das plataformas educacionais pretendidas, demonstrando e
exercitando as funcionalidades nos dispositivos adotados - seja

ele computador, tablet ou celular.
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APLICANDO A PAPIEM SALA EMSALA

PESSOAS ENVOLVIDAS E SEUS PAPEIS

Para executar a PAPI, importa ndo somente a presenca das pesso-
as envolvidas, mas também o envolvimento delas em papéis, de

modos a “atuarem” como eles nas diversas etapas do processo.
O PROFESSOR

E o participante responsavel pelo processo
de ensino dos alunos em sala de aula. Sua
formacdo para atuar dentro das discipli-
nas de projeto nos cursos de Arquitetura
e Urbanismo deve ser em Arquitetura, pois
entende-se que é pré-requisito para a pratica da

docéncia, conforme regulamentacdo pertinente (MEC, 2015).

Seus papéis na proposta de ensino sao: a) Gestor, porque pla-
nejara quais, quando e como as atividades serdo realizadas,
monitorando a repercussdo das a¢des em sala de aula no de-
sempenho dos alunos; b) Instrutor, porque atuara ativamente
nas atividades de ensino dos contetddos aos alunos, além de
auxiliar os alunos no uso dos recursos, e nas estratégias de en-

tendimento e busca das informacdes da demanda do projeto.

) avaliador, pois estabelecera os marcos e critérios de avalia-
¢do do desempenho dos alunos no decorrer do processo, bem

como recolhera dados para executar esta atividade.
O CLIENTE

E uma das bases de PAPI, pois dele deriva as
demandas do projeto ser desenvolvido pelos
alunos. Trata-se de uma pessoa real, a ser
escolhida pelo professor. Seu papel na PAPI
é o de fornecer as informac¢des de demandas
do projeto, atuando como cliente durante sua par-

ticipacdo em sala de aula, conforme demandado pela dinami-
ca planejada pelo professor. Esta pessoa devera ser orientada
para participar da atividade, conhecendo a demanda de proje-
to da disciplina e o ambiente alvo da intervencao. A orienta¢do
visa ambientar a pessoa naquela situacdo hipotética de projeto.
Caso o professor ache pertinentes, ao cliente também pode ser
delegado o papel de participar do processo de avaliacdo dos

projetos finalizados pelos alunos, no final de disciplina.
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O ALUNO INICIANTE

E o estudante que cursa o primeiro ano
da graduacdao em Arquitetura e Urba-
nismo. O papel deste estudante iniciante,
além de aprendiz de sua profissao, é o de, em

determinadas etapas da PAPI, assumir a funcdo de um arqui-
teto que busca solucionar entender uma demanda de projeto
apresentada por um cliente. Esse é o sentimento desejado du-
rante a experiéncia de aprendizado dos alunos - o de vivenciar

as demandas profissionais de um arquiteto..

AS ETAPAS DA PAPI

Agora vamos apresentar cada etapa de aula da PAPI. Estas eta-
pas sdo complementares, mas ndo necessariamente predeces-
soras umas das outras, facultando ao professor a possibilidade
de aplica-las juntas ou suprimir parte delas, ou mesmo aplica-las
em sequéncia diferente da que expomos. Vamos apresenta-las
nas condi¢des de sequéncia que aplicamos e cujos resultados
podemos demonstrar: primeiro a etapa de aula expositiva, se-

guida das etapas ensino hibrido, cliente e projeto.

As etapas de aula serao descritas a partir da atribuicdo de cada
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participante, sua dinamica de atividades e sua importancia para
0 conjunto da PAPI. Ainda, considerando os Resultados Preten-
didos de Aprendizagem (RPAs) almejados com a proposta, lista-
mos as atividades de ensino (o0 que professor faz) e de apren-
dizagem (o que o estudante faz) que podem ser realizadas em
cada etapa de aula, considerando que para atingirmos os niveis
de entendimento pretendidos em cada RPA, serdo necessarias

repeticdes com abordagens diferentes.

E importante esclarecemos que as atividades de ensino e de
aprendizagem de acordo com cada RPA descritas caracterizam
0 que o professor e o que o aluno devem fazer, mas nao dizem
efetivamente como acontecera cada processo. A partir deste
ponto em diante, poderiamos ter varias maneiras de estrutu-
rar como executar essas atividades, cabendo ao professor, de
acordo com seu contexto e recursos, estabelecer como opera-

cionaliza-las.
ETAPA AULA EXPOSITIVA

Nesta etapa, temos como participantes o professor e os alunos
iniciantes: o professor assumindo a atribuicdo de instrutor, res-
ponsavel por orientar com relacao as préximas etapas e ensinar
o conteudo principal que se refere ao desenvolvimento de um
dos produtos da PAPI; e os alunos iniciantes no papel de apren-

dizes, pois ainda ndo estao em contato com o cliente e neste

.l_
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momento incorporam conhecimentos relacionados ao proces-

so de projeto e ndo em relagdo a demanda de projeto.

Nesta etapa da PAPI, o professor faz a abertura do dia de aula,
e explica como serdo as atividades a serem implementadas no
dia, deixando claro o que ele espera como resultados de de-
sempenho dos alunos e como eles serdo avaliados nesse pro-
cesso. Além disso, é nesta etapa que instruimos os alunos com
os conteudos principais e trabalhamos a assimilacao dos assun-
tos da metodologia de projeto arquiteténico em termos concei-
tuais - dado que a assimilacao na pratica pode proceder nas

etapas seguintes.

Por estas atribuicdes de seu escopo, recomendamos esta ativi-
dade seja sempre a primeira do dia de aula, iniciando qualquer

processo de aplicacdo da PAPI.

A Figura da préxima pagina ilustra a aplicacao da etapa aula
expositiva, considerando sua repeticdo para desenvolver cada
RPA, e as adapta¢fes no processo para isso. Considerando os
RPAs que estipulamos como expectativas de desempenho para
os alunos, na figura temos as atividades de ensino e de apren-
dizagem sugeridas para trabalhar cada RPA, considerando que
a medida em que o estudante avanc¢a em seu nivel de entendi-
mento, a abordagem da etapa aula expositiva se modifica para

galgar os RPAs seguintes. Ainda, relacionamos os produtos es-
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perados da aplicacdo desta etapa conforme cada RPA. No caso
desta etapa de aula, podemos iniciar a elabora¢do dos produ-
tos, mas ndo é prioridade desta conclui-los, dado que isto acon-
tecera como consequéncia das etapas seguintes, e da repeticao

conforme planejamento de aplicacao da PAPI.
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ESQUEMA DE PROCESSO - ETAPA AULA EXPOSITIVA

ATIVIDADE ATIVIDADES DE GERAMOS

Quando meu RPA é Aplicamos a DE ENSINO APRENDIZAGEM PRODUTOS

elaborar o programa
arquiteténico por

meio a andlise dos = 0 professor ?: ':I:r:: o raol::ll::
requisitos apurados P P
Apresenta Aplicar o Preenchimento
as atividades contetido para prévio do

e metas do > a programacao ? programa com

—>
Quando meu RPA é @ dia arquitetdnica .g‘lfg\t;ig;iss
Listar os requisitos de AULA J

projeto que definam
a demanda de forma

apropriada através de Explicf';\ o Dgscrever Descrigﬁo de

informacdes obtidas conteudo aplicagao do categorias de

cnlalGlientes -3 principal =—=) conteldopara =) requisitos
relacionado elaborar a lista possiveis

de requisitos

Quando meu RPA é Orienta

Identificar quais as como

informacdes da proceder na Identificar as Lista provisoria

demanda de projeto atividade de categorias de de questdes a

com o Cliente > — aprendizagem informacdesa = serem
Recursos de Ensino (pratica) serem coletadas perguntadas

e Recursos de do aluno
aprendizagem
[ ]

Fonte: A autora, 2017.



Para a execucgdo desta etapa, o professor precisa preparar al-
guns recursos didaticos visualizados na figura como recursos de
ensino e recursos de aprendizagem. Estes recursos consistem
em um conjunto de equipamentos e de atividades planejados
pelo professor, que caracterizam de fato o que acontecera em
sala de aula neste momento da etapa de ensino. Sugerimos al-
guns abaixo, facultando ao professor o seu uso ou a adogao de
outros. Os recursos fisicos necessarios dependem do que for

elaborado pelo professor. Sao eles:

RECURSOS DE ENSINO:

a) Narrativa textual: O professor pode preparar textos, de
sua autoria ou nao, para serem lidos em conjunto dentro de

sala de aula;

b) Apresentacao oral com projecdes utilizando tépicos e
imagens: O professor pode preparar uma apresentagdo para
ser projetada (via equipamento luminoso data-show) em sala
de aula, norteando sua explanacdo oral sobre determinado as-

sunto; e

c) Instalagdo de ambiente simulado em sala de aula: O

professor pode arrumar a sala em uma disposi¢do a seu crité-
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rio, acrescentando outros ndo, com a finalidade demonstrar, na

escala real, algum conceito espacial que desejar.
RECURSOS DE APRENDIZADO:

Os alunos podem receber um template - um documento pré-es-
truturado para auxiliar a organizacao das atividades de apren-
dizagem - que o auxilia na elaboracdo do produto referente ao

RPA trabalhado no momento.
AVALIACAO E FEEDBACK

Quanto a avaliagdo e feedback, existem atividades em que nado
ha obrigatoriedade de uma avaliacdo com atribuicdo de nota,
como € o caso desta etapa. Sugerimos que o professor forneca
um feedback aos alunos, informando ndo apenas sobre os acer-
tos, mas também sobre os aspectos que precisam ser melhora-
dos. Sugerimos que uma avalicdo mais criteriosa seja realizada

nos produtos finalizados, resultantes da Etapa Projeto.

Na etapa seguinte, em nossa sequencia recomendada, os alu-

nos passam pelas esta¢des de Ensino Hibrido.
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A PAPI NA PRATICA | ETAPA AULA EXPOSITIVA

Alunos iniciantes cursando a discipli-
na de Projeto de Arquitetura I, Gra-

duacdo em Arquitetura e Urbanismo

Foto de aplicacdo da Etapa Aula ex-
positiva. Nesta aula, explicariamos
as definicdes de Programa Arqui-
tetbnico, Conceituacao de cliente,
tipos e estilos de cliente, o que to-
maria 48min (20% do tempo), utili-
zando slides do professor (auxiliar).
Esta etapa transcorreu conforme o

planejado.

Fonte: A autora, 2016.




ETAPA ENSINO HIBRIDO

Neste processo, o professor atua como um gestor e como pes-
soa de suporte, pois 0 processo de instrucdo se da de maneira
autébnoma, na medida em que os alunos tém acesso e apren-
dem o conteddo de maneira auténoma. Os alunos iniciantes
continuam no papel de aprendizes, pois ainda nao estdao em
contato com o cliente. O contato com o cliente esta planejado
para a etapa seguinte, na Etapa Cliente.

Nesta etapa da PAPI, realizamos as atividades de ensino hibri-
do. O professor orienta para o acesso a plataforma educacional
online a ser utilizada em sala de aula e auxilia os estudantes
na organizagdo em grupos, para que possam desempenhar as
suas atividades desta etapa. E nesta etapa que os alunos tém
acesso aos conteudos de suporte, que dao suporte para explo-
rar a demanda de projeto.

Esta etapa é importante na dinamica de repeti¢cBes da PAPI, pois
em suas primeiras aplica¢cdes ela fornece informacdes para pro-
mover mais objetividade no dialogo com o cliente na etapa se-
guinte e diminui as chances de perguntas impertinentes sobre a
demanda de projeto. Nas repeti¢des nas fases seguintes da pro-
gramacao, pode auxiliar no repasse das informacdes do professor.

A préxima figura ilustra o esquema de processo desta etapa, que
segue a mesma légica de leitura do esquema elaborado na eta-
pa anterior. Nas atividades de ensino havera o processo de auto-
-aprendizado, com o suporte do professor e o uso da plataforma

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA
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educacional online, que tem seu conteudo adequado conforme os
propositos de cada RPA. Como atividade de aprendizado, o alu-
no prossegue realizando a construcao dos produtos da PAPI, que
variam conforme o RPA que esta sendo trabalhado no momento
daquela repeticao da etapa. Ainda, juntamente com a construcao
dos produtos, nesta atividade podemos solicitar que no proprio
processo do ensino hibrido, os alunos desempenhem atividades
que auxiliem na assimilacdo dos contelidos de suporte. Como pro-
dutos esperados da etapa, os alunos aprimoram o que iniciaram a

construir na etapa anterior.

QUE E ENSINO HIBRIDO?

No Ensino Hibrido (ou blended learning), toda atividade de
ensino combina o ensino tradicional em sala de aula, media-
do pelo professor, ao ensino online (e-learning). Dessa forma
€ possivel conciliar aspectos positivos de ambos os ambien-

tes de aprendizagem, através da interacao entre eles.

Dentre as possibilidades de aplicacdo nos modelos de Rotacao,
recomendamos o de Rotacado individual (aplicar atividades pre-
senciais e online, dentro de sala de aula, fornecendo um roteiro
individual para cada estudante) e a Sala de Aula Invertida (estu-
dantes aprendem de maneira auténoma e online fora do am-
biente formal de sala de aula) para introduzir roteiro de apren-
dizado nao-presencial, complementando os contetidos de sala

de aula. Mais informac®es: http://www.christenseninstitute.org

.l_
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ESQUEMA DE PROCESSO - ETAPA ENSINO HIBRIDO

Quando meu RPA é
elaborar o programa
arquiteténico por

meio a andlise dos =—>-
requisitos apurados

Quando meu RPA é

Listar os requisitos de
projeto que definam
ademandadeforma —y
apropriada através de
informacdes obtidas

com o Clientes

Quando meu RPA é
Identificar quais as
informacdes da

demanda de projeto

com o Cliente >

ATIVIDADE

Aplicamos DE ENSINO

O professor

Presta suporte
durante a
atividade do

? ensino hibrido ?

Tira davidas
dos contelidos
de suporte

ENSINO

Orienta como

-3 relacionar com =——)
os produtos
da PAPI

A plataforma
educacional

Auxilia no
3 ensino hibrido 3
com atividades
e conteudos para
auto-aprendizado

Que utiliza:
Recursos de Ensino
e Recursos de
aprendizagem

Fonte: A autora, 2017.

ATIVIDADES DE
APRENDIZAGEM

Ao aluno
compete

Aplicar o
conteudo para
a programacao

arquitetdnica

Descrever
aplicagao do
conteudo para
elaborar a lista
de requisitos

Identificar
aplicacdo do
conteudo para
identificar e

elaborar questées

GERAMOS
PRODUTOS

O aluno
produz

Preenchimento
prévio do
> programa com
informacdes
ja levantadas

Descricao de
categorias de
=3  requisitos
possiveis

Lista provisoria
de questdes a
serem
perguntadas
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A Etapa Ensino Hibrido na PAPI se da através da dinamica de ro-
tacdo individual e pela sala de aula invertida. O professor pode
adotar as mesmas dindmicas que utilizamos neste processo ou

aplicar outras que melhor se adaptem ao seu contexto de ensino.

Rotacao individual na PAPI: No processo de rotacdo indivi-
dual o professor precisa preparar pacotes apresentando partes
dos conteudos de suporte vinculados a atividades para sua fixa-
¢do. Os contelidos de suporte tém um tema macro (por exem-
plo, aspectos funcionais) que é dividido nos pacotes da rota¢do
individual (por exemplo, tema ergonomia, antropometria, segu-
ranca, etc). O estudante acessa e utiliza de maneira autbnoma
0s pacotes, para obter o conhecimento desejado. Ndo ha ne-
cessidade de alterar o layout da sala, mas recomendamos que
o professor organize os alunos em grupos para que juntos dis-
cutam os conteldos de suporte e isso auxilie na compreensao

do conteldo.

Sala de aula invertida na PAPI: Para implementar esta dina-
mica, o professor precisa desenvolver um roteiro de aprendiza-
do que oportunize a “aprecia¢do guiada” de um contetudo (que
pode ser apresentado em textos, videos ou outra midia), inédito
ou ndo para o estudante até o momento, em momento de aula
ndo presencial (fora de sala de aula, sem ajuda do professor).
Este roteiro de aprendizado consistira em questdes que induzi-

rdo a atenc¢do do aluno para conteudo apresentado, na medida
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em que, para precisar responde-las, precisara compreender o
contelddo. Adotamos esta atividade quando em determinados
assuntos que podemos substituir as aulas expositivas pela dina-
mica e usar melhor o tempo das aulas presenciais para dirimir

duvidas e praticar a aplicagdo do referido conteudo.

O ensino hibrido preconiza o uso de ferramentas tecnolégicas na
sua aplicagdo. Por isso, de recursos fisicos necessarios para as au-
las presenciais, além da disposicdo da mobilia tradicional de sala
de aula, precisaremos que os alunos possuam um equipamento
com acesso a internet (smartphone, tablet, notebook), e um ponto
com acesso exclusivo a internet, para permitir que os estudantes

tenham acesso as atividades contidas na plataforma educacional.

Para a execucdo desta etapa, o professor precisa preparar os re-
cursos de ensino para incorpora-los ao ensino hibrido em um for-
mato autoexplicativo. A informac8es precisam ser apresentadas
de maneira a “conversar” com o aluno e permitir que ele compre-

enda o que fazer com minimas chances de ddvidas no processo.

.l_
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RECURSOS DE ENSINO

Nos pacotes de rotacdo individual ou de sala de aula invertida o
professor pode adotar:

a) Narrativa textual: O professor pode preparar textos, de

sua autoria ou ndo, para serem lidos em cada estacao; e

b) Apresentacdo visual auto-explicativa utilizando tépi-
cos e imagens: O professor pode preparar uma apresentacdo
para ser projetada no computador de cada esta¢do, com con-
teudo auto-explicativo; ambas as sugestdes devem vir acompa-

nhadas de um roteiro de aprendizagem, explicado a seguir.

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA I
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RECURSOS DE APRENDIZADO

Além de prosseguir no desenvolvimento dos produtos confor-
me o RPA planejado pelo professor no momento, o professor
deve preparar os exercicios que estimulam a assimilacdo dos
conteldos de suporte apresentados nesta etapa. Por exemplo,
o0 aluno pode ser solicitado a listar, enumerar variaveis, descre-
ver determinada situa¢cdo ou conceito, da maneira a testar se
determinado conteudo de suporte foi assimilado. Ainda, o alu-
no pode ser solicitado a relacionar o conteddo diretamente com

as demandas de projeto.
QUANTO A AVALIACAO E FEEDBACK

Tal como na etapa anterior, os produtos ainda estdao em desen-
volvimento entdo ndao recomendamos atribuicdo de nota aos
produtos, mas cabe feedback quanto a progressao do seu de-
senvolvimento. Existem as atividades que estdo dentro do en-
sino hibrido, para as quais também ndo ha obrigatoriedade de
uma avaliacdo com atribuicdo de nota, mas pode ser possivel,

facultando ao professor esta escolha.

Na etapa seguinte, os alunos passam pela Etapa Cliente.
- 4
46
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Alunos iniciantes cursando a disciplina de Projeto de Arquitetu-

ra |, Graduacao em Arquitetura e Urbanismo

EXEMPLO 1| DIA 2
CONTEUDOS FUNCIONAIS DO
PROGRAMA ARQUITETONICO

A Etapa Ensino Hibrido tomaria 60min (20% do tempo), com a
dinamica de Rotacdo Individual, com contetudo sobre Noc¢&es
de ergonomia, antropometria e usabilidade. Caberia aos alu-
nos acessarem o Google Classroom e entrarem nas seguintes
tarefas: a) “Atividade A", leitura de auto-aula (slides online) e
dinamica de medicao antropométrica em grupos preenchendo
planilha online (Google Sheets com marcac¢des das medidas);
“Atividade B” Leitura de auto-aula (slides online), video (Youtu-
be) e teste online (Google Forms); e “Atividade C”, onde acessa-
riam o Google Docs (Arquivo Compartilhado) e digitariam per-
guntas que fariam para o cliente na fase seguinte, considerando
0s assuntos que entraram em contato com as atividades ante-
riores. Esta etapa tinha tempo fechado e deveria transcorrer no

tempo delimitado.

o,

Alunos executando a atividade B, assistindo ao video do Youtu-

be, veiculado via Google Classroom

Fonte: A autora, 2016.
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/ "

Alunos executando a atividade A, executando em grupo as medicdes antropométricas.

Fonte: A autora, 2016.

EXEMPLO 2 | DIA 3
CONTEUDOS FORMAIS
PROGRAMA ARQUITETONICO

A Etapa Ensino Hibrido foi adequada no tempo para ser 90min
(37,5% do tempo de aula), tomando como base as experiéncias
das aulas anteriores. Com a dinamica de Rotacdo Individual,
com conteudo sobre Noc¢8es de estilos de decoragdo, texturas

e cores aplicaveis em cada ambiente. Caberia aos alunos aces-

sarem o Google Classroom e entrarem nas seguintes tarefas: a)
“Atividade A”, com um teste online (link) que indicaria o estilo
predominante conforme os gostos do aluno, para que eles se
organizassem em grupos de alunos por estilos. Esses grupos fa-
riam montagem de painéis de estilos na parede da sala, utilizan-
do recortes de revistas, e posterior registro fotografico e upload
no Google Classroom; “Atividade B”, haveria leitura de auto-aula
(slides online), e montagens de painéis de estilos diferentes e

ambientes diferentes, conforme a demanda de ambientes do

.l_
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projeto. Foi sorteado entre os alunos qual ambiente e estilo o aluno montaria o segundo painel.
Posterior registro fotografico e upload no Google Classroom; e c) “Atividade C”, onde acessa-
riam o Google Docs (Arquivo Compartilhado) e digitariam perguntas que fariam para o cliente
na fase seguinte, conforme previsto para as aulas anteriores. Esta etapa tinha tempo fechado e

deveria transcorrer no tempo delimitado.

Alunos executando a atividade B, desenvolvendo os painéis de estilos.

U Fonte: A autora, 2016
L ]



ETAPA CLIENTE

Nesta etapa, o professor atua como instrutor, apenas para fa-
vorecer - e em casos de dispersao, redirecionar - o dialogo dos
alunos iniciantes com o cliente com foco especifico na obten-
¢do e esclarecimento de informac®es relativas ao problema, ao
cliente e ao espaco a ser projetado. Nesta etapa o aluno ini-
Ciante participa no papel de arquiteto, que ird dialogar com seu

cliente buscando informac6es sobre a demanda de projeto.

Esta etapa de aula é a mais peculiar da proposta de ensino da
PAPI. Consideramos até possivel um planejamento de aula da
programacdo arquitetdnica adotando algumas de nossas dina-
micas propostas sem a presenca do cliente no processo, mas na
nossa visdo, nao seria a PAPI, pois o componente informacional
da demanda de projeto que deriva do cliente e precisa ser ex-
plorado pelo estudante é parte fundamental de todo o apren-
dizado. Consideramos possivel retirar esta etapa em algumas
repeticdes, mas ndo achamos viavel elimina-la completamente

de todo o processo.

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA
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A proxima figura ilustra o esquema de processo desta etapa,
que segue a mesma légica de leitura do esquema elaborado na
etapa anterior. Nas atividades de ensino o professor atua abrin-
do e organizando o tempo de conversa com o cliente e, enquan-
to os alunos perguntam, pode também fazer inser¢des para re-
orientar a pauta de perguntas ou completar com informacdes
pertinentes. Como atividade de aprendizado, o estudante ques-
tiona o cliente na busca de informacdes sobre a demanda de
projeto e anota todas as informagdes coletadas, para compor o
produto que esta elaborando no momento, que varia conforme
0 RPA que esta sendo trabalhado. Como produtos esperados
da etapa, os alunos tém uma compilacdo de informagdes que
se inserem nos produtos da PAPI em construcao naquele mo-
mento, 0 que converge para uma revisao da sua versdo atual

do mesmo.
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ESQUEMA DE PROCESSO - ETAPA CLIENTE

Quando meu RPA é
elaborar o programa
arquiteténico por
meio a analise dos
requisitos apurados

Quando meu RPA é
Listar os requisitos de
projeto que definam
a demanda de forma
apropriada através de
informacdes obtidas
com o Clientes

Quando meu RPA é
Identificar quais as
informacdes da
demanda de projeto
com o Cliente

. ATIVIDADE ATIVIDADES DE GERAMOS
Aplicamos a DE ENSINO APRENDIZAGEM PRODUTOS
Ao aluno O aluno
O professor compete produz

Questionar Cliente

3 3 Para refinara

programacao
arquitetdnica

Revisdo de dados
do programa
arquitetdnico

@
ETAPA © s®

Faza Questionar Cliente Atualizacao da
abordagem para elaborar lista de
—P inicialdo =—) alista de -3 requisitos
Cliente para requisitos possiveis
atuacdo dos
alunos

Questionar Cliente Registro das
para refinar a respostas do
— — forma de —>  Cliente
Recursos de Ensino elaboragéo das
e Recursos de questdes
aprendizagem

Fonte: A autora, 2017.
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Os recursos necessarios além da prépria da sala de aula, aco-
modando a todos os participantes da proposta, podem compre-

ender alguns de cunho didatico, a serem utilizados nesta etapa:
RECURSOS DE ENSINO

Para a execu¢do desta etapa, o professor pode, juntamente
com os alunos, fazer anotacdes das informacdes que o cliente
repassa, para compor o seu préprio produto de referéncia. O
professor também pode, como preparacdo da etapa, realizar
uma conversa previa com a pessoa no papel de cliente para in-
forma-lo do que sera potencialmente perguntado a ele naquele
dia, e lembra-lo de algumas informacdes criadas pelo professor
gue seriam aplicaveis em suas respostas, tais como aquelas re-

lacionadas ao terreno ou ao tema do projeto.
RECURSOS DE APRENDIZADO

Os alunos ndo tém nenhuma atividade estruturada nesta eta-
pa sendo a de que questionar o cliente com as perguntas que
poderia ter anotado como pertinentes, devido ao estimulo das
etapas anteriores do dia e também de possiveis repeticdes da

PAPI nos dias anteriores.
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Quanto a avaliacdo e feedback, o professor pode fazer anota-
¢oes do desempenho individual ou da turma nesta etapa quan-
to a capacidade de obter as informac¢des da demanda de proje-
to, facultando para si a decisdo de atribuicdo nota de avaliacdo
e/ou fornecer o feedback aos alunos, informando ndo apenas
sobre os acertos, mas também sobre os aspectos que precisam

ser melhorados.

Na etapa seguinte, os alunos passam pela Etapa Projeto.
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A PAPI NA PRATICA | ETAPA CLIENTE

Alunos iniciantes cursando a disciplina de Projeto de Arquitetura |, Graduag¢ao em Arquitetura e Urbanismo

EXEMPLO 1| DIA 2
CONTEUDOS FUNCIONAIS PROGRAMA ARQUITETONICO

A Etapa Cliente consistiria em permitir aos alunos a entrevista novamente, ja estamos no segundo dia de repeticao das etapas de PAPI,
para fazer perguntas sobre as demandas do projeto, com foco nos assuntos aprendidos. A turma anotaria as perguntas e respostas do
cliente, e transferiria para o Arquivo Compartilhado (disponivel via Google Docs). Esta etapa também foi realizada em 25min (10,5% do
tempo de aula). Observamos melhor desenvoltura nos alunos para se apresentar ao cliente e formular as perguntas, houve também rela-

¢ao do teor das perguntas com o assunto abordado, e outras que pareciam ser complemento ao que nao foi perguntado na aula anterior.

Alunos executando a Etapa Cliente.

b Fonte: A autora, 2016.
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EXEMPLO 2 | DIA 3
CONTEUDOS FORMAIS DO PROGRAMA ARQUITETONICO

A Etapa Cliente teria tempo de duracao de 60min (25% do tempo). Nos primeiros 15 min, o cliente ira circular pela sala e escolher qual
dos painéis colados nas paredes reflete mais seu estilo. A turma faz perguntas ao cliente, anota as perguntas e respostas do cliente. Nos
45 min restantes, o cliente recebera grupos de alunos, e sera apresentado a painéis de ambientes desejados em sua casa, decorados em
varios estilos, podendo apontar as imagens que mais lhe agradam. Os alunos fariam fotografias das imagens escolhidas para colocar no

Arquivo Compartilhado da turma (Google Docs). Professores mediam para evitar repeticdo de questdes.

Etapa cliente no dia 3. A direita, a cliente. A esquerda, grupo Etapa cliente no dia 3. Da direita para a esquerda,
de alunos apresentando paineis de estilos, padronagens e um aluno, a cliente e outra aluna. Apresenta¢do de
cores. paineis de de estilos de decoracao.

o o



ETAPA PROJETO

Nesta etapa, o professor orienta diretamente os alunos para a
finalizacdao das entregas do dia, e para os pontos relevantes ao
processo de programacao arquitetonica. Esclarece as duvidas
que ainda perduram, e indicam elementos a serem comple-

mentados nas proximas etapas.

Nesta etapa de aula, o professor orienta diretamente os alunos
para atividades que convergem para a finalizacdo de versdes
(parciais ou finais) dos produtos da PAPI. Esclarece as duvidas
do dia, e indica elementos a serem complementados nas repe-
ticGes de conjuntos de etapas de aula da PAPI seguintes, quan-
do possivel. O aluno iniciante agora deve atuar como arquiteto,
analisando o que sdo as informac¢des da demanda de projeto
pertinentes ao processo de programacao arquiteténica para o
seu projeto, e como aprendiz, dialogando com o professor para

que ele 0 auxilie no seu processo de programacao.

Esta etapa de aula é um momento de conversas, discussdes e
de fechamento das atividades do dia de aula. Estas atividades
sdo importantes pois oportunizam o refor¢co do alinhamento
construtivo, dado que voltamos para o produto a ser avaliado,
retomamos os objetivos da atividade e podemos orientar o fe-
chamento das versdes do produto daquele dia com maiores

chances de convergéncia para as nossas expectativas de apren-
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dizado. Embora ndo seja imprescindivel para todos os dias de
aula, é importante, ao menos, nos momentos imediatamente
anteriores ao fechamento das entregas finais dos produtos da

PAPI para avaliacdo do professor.

A proxima figura ilustra o esquema de processo desta etapa.
Nas atividades de ensino o professor pode recapitular resumi-
damente os contelidos principais de suporte abordados no dia,
bem como algumas informacdes obtidas na Etapa Cliente, e dis-
cutir com os alunos o que é relevante para gerar uma versao
aperfeicoada do produto a ser desenvolvido no momento, que
varia conforme o RPA que estad sendo trabalhado. Como ativi-
dade de aprendizado, o estudante desenvolve as melhorias na
sua versao do produto. Como produtos esperados da etapa, 0s
alunos tém versdes finalizadas dos produtos da PAPI, que po-
dem parciais ou que pode ser a finalizada para submissao para

a avaliacdo do professor.
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ESQUEMA DE PROCESSO - ETAPA PROJETO

Quando meu RPA é
elaborar o programa
arquitetdnico por
meio a analise dos
requisitos apurados

Quando meu RPA é
Listar os requisitos de
projeto que definam
a demanda de forma
apropriada através de
informacdes obtidas
com o Clientes

Quando meu RPA é
Identificar quais as
informacdes da
demanda de projeto
com o Cliente

Aplicamos a

ETAPA @

PROJETO

Que utiliza:
Recursos de Ensino
e Recursos de
aprendizagem

ATIVIDADE
DE ENSINO

O professor

Orienta quanto
ao processo de
conversao dos
—> requisitos em
programa

Orienta quanto
ao processo de
conversao das

em requisitos

Orienta quanto
ao processo de
busca de
3 informacodes
da demanda

Fonte: A autora, 2017.
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novamene ao
Cliente e organizar
informacdes
levantadas

—

Hh

GERAMOS
PRODUTOS

O aluno
produz

Versédo do
programa
arquitetdnico

Versao da
lista de
requisitos

Versao do
registro de
demanda



Considerando que as etapas de aula da PAPI podem se repe-
tem, esperamos que a cada passagem do aluno por todas as
etapas, conteldos principais, de suporte e dados obtidos no
contato com cliente possam contribui para a conclusao dos pro-

dutos com nivel avancados de desempenho.

Os recursos fisicos necessarios sao a prépria sala de aula, aco-
modando professor e alunos iniciantes. Os recursos didaticos a

serem utilizados nesta etapa sao:
RECURSOS DE ENSINO

Para a execuc¢do desta etapa, o professor podera utilizar o pro-
prio produto de referéncia, que norteara as orientaces a serem
repassadas para os alunos. Informacdes de alta relevancia que
ndo foram obtidas seriam reforcadas pelo professor através de
revisdo de contetdos e alega¢ao de sua importancia, bem como
anotadas como lembrete para serem obtidas na préxima repe-

ticdo de etapa de aula da PAPI, se houver.
RECURSOS DE APRENDIZADO

Os alunos fecham uma versdo de um dos produtos da PAPI, de-
pendendo RPA trabalhado no momento. Em alguns casos, os
estudantes podem contar as versdes finais de produtos prede-

cessores, por exemplo, para desenvolver as versdes da Lista de

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA
ALUNOS INICIANTES: GUIA PARA PROFESSORES

Requisitos, os alunos podem contar com o Registro de Deman-
das, e para desenvolver o Programa Arquitetdnico, os alunos
podem contar com as versdes finalizadas dos dois produtos an-

teriormente citados.
QUANTO A AVALIACAO E FEEDBACK

Acreditamos que os produtos desenvolvidos nesta etapa sejam
0s mais propicios para avaliarmos o desempenho do aluno. Na
secdo 3.7, apresentamos uma proposta para avaliagdo da ver-

sdo final dos produtos gerados nesta etapa.

Tendo caracterizado as etapas de aula da PAPI, apresentamos
algumas propostas para avaliacdo dos seus produtos para os
professores, como referéncia. Estas propostas de avaliagdo se-
rdo nossas referéncias na avaliagdo do desempenho dos alunos

durante a aplicacdo da pesquisa.

.l_



A PAPI NA PRATICA | ETAPA PROJETO

Alunos iniciantes cursando a disciplina de Projeto de Arquitetu-

ra |, Graduacao em Arquitetura e Urbanismo

EXEMPLO 1| DIA 4

PROGRAMACAO ARQUITETONICA -
LISTA DE REQUISITOS E AMBIENTES)

A Etapa Projeto teria tempo de 30min (12,5% do tempo) e des-
tinava-se a reuniao para sintese e fechamento da aula do dia.
Esta sintese consistiria, neste dia, na montagem da Lista de Re-
quisitos no quadro da sala de aula, com as areas minimas de
cada ambiente. A etapa transcorreu no tempo desejado, e 0s
alunos fotografaram e acordaram com os professores que, para
consolidar melhor as informacdes, fariam uma revisao a partir
do que foi produzido em sala de aula, para inserir esta informa-

¢do no Programa Arquiteténico definitivamente.

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA I ‘
ALUNOS INICIANTES: GUIA PARA PROFESSORES

Alunos executando a Etapa Projeto.

Fonte: A autora, 2016.
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PROPOSTA DE PLANEJAMENTO PARA APLICACAO

Para a nossa aplicagao, fizemos um planejamento detalhado das nossas atividades para nossa prépria organizacao. Este processo consi-

derou a aplicagao na turma de alunos iniciantes a qual demonstramos a aplicacdo das Etapas de aula da PAPI, acima.

Vocé pode customizar esta tabela considerando as informac8es de conteldos principais e prévios que achar mais conveniente, assim
como pode também modificar as dinamicas utilizadas em cada Etapa, considerando as possibilidades de estrutura fisica e as peculiarida-

des de aprendizado da sua turma de alunos.
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Resultados Pretendidos  Contetddos . % - 8 e q Atividades de NN q n ,
da Aprendizagem Prévios Aula evin Contelido envolvido Atividades de ensino aprendizagem Dindmica Pretendida Recursos Avalicdo/Feedback
m Acesso a Liberar hot-spot para a turma.
° A B plataforma Conn | Identificar funcionalidades  Através do acesso online, todos fazerem cadastro - Hot-Spot Wi-fi dedicado;
< dpresentagao educacional Apresentacdo da PAPI, ambientacio Onnecer os alunos e se do Google Classroom, na sala de aula virtual dentro da Plataforma -Estudantes com device com - f s
a proposta de A-01  20% apresentar, expor o escopo da s Google Classroom . X N&o havera avaliagdo.
o (no exemplo, no Google Classroom. I~ N compreender rotinas de g . inter-net;
m ensino " disciplina e suas dinamicas. T . L
Clasfroom) b Preenchimento do Questionario Inicial. - Data-show e notebook.
I Bl id Wid Etapa Aula Expositiva: iintroduzir a PAPI.
efinices de Programa xplicar contetdo envolvido Identificar aplicacao do Presencial Feedback:
Arquiteténico, Conceituacdo de (professor auxiliar) com P . et N . . A
20% cliente, tipos de cliente, estilos de possiveis contribuicdes do contetdo paraldentlflcar e Aula de apresentacio das atividades do dia. Aula - Data-show e notebook. Atividades Ae B
cliente. professor titular. elaborar questes expositiva: apresentacdo de slides pelo professor
(auxiliar).
Etapa Ensino Hibrido: habilitar o aluno.
Presencial (Rotacdo Individual)
- Atividade A: teste (Google Forms _multipla - Hot-Spot Wi-fi dedicado;
escolha) sobre assunto etapa anterior.
Conceituacdo de cliente, tipos de Identificar aplicacio do
20% cliente, estilos de cliente. Definicdo de  Explicar a atividade do aluno contetido apra idgentificar e - e . . -Estudantes com device com Feedback:
’ habitacao, tipologias e caracteristicas  (ensino hibrido) paral - Atividade B: Leitura de auto-aula (slides online)  jnternet; Atividades A e B
(via auto-aula). elaborar questoes e teste (Google Forms mudltipla escolha).
_Vivéncias - Atividade C: Acessar Google Docs (arquivo
B compartilhado) e digitar perguntas que fara para
[ o . . ' o cliente na fase seguinte.
Identificar quais
< as informacdes - Leitura e
da demanda de . . A-01
m - interpretacdo
projeto com o d
) e textos.
“ cliente;
Etapa Cliente: buscar informacdes. Presencial
- Contato com o cliente. Entrevista: A turma Avaliacio:
PSR faz perguntas ao cliente, anota as perguntas e - Presenca do cliente; ‘fa> [EXELE )
efinicoes de Frograma; ) . Questionar cliente respostas do cliente, transfere para arquivo online o ) Atividade C (registro
20% Arq_ultetonlc_o, Concel_tu_agao, tipos, Expll_carf atividade d_o aluno para refinar a forma de compartilhado da turma (Google Docs), alimentar ~ ~ Hot-Spot Wi-fi dedicado; de demandas)
estll_os qe cll_ente. Peflnlgao de o (realizacdo da entrevista) elaborao das questdes a Lista de Requisitos. BEondantestcomydeyicelcom
habitacdo, tipologias e caracteristicas. ) _ e internet:
aLPlreosigsessores mediam para evitar repeticdo de d Versio parcial
Etapa Projeto: andlise. Presencial e ndo
presencial. - Data-show e notebook.
Defini¢des de Programa Sintetizar as informacdes Listar questdes basicas - Sintese e fechamento da aula do dia. - Hot-Spot Wi-fi dedicado; Avaliaggo:
20% Arquitetdnico, Conceituagdo, tipos, mais importantes do dia e para perguntar novamente . Acessar o arquivo compartilhado online (Google  -Estudantes com device com Atividade C (registro

estilos de cliente. Defini¢do de
habitacdo, tipologias e caracteristicas.

orientar para as atividades
ndo-presenciais

ao cliente e organizar
informacdes levantadas

Docs) alimentar Arquivo Compartilhado com
informacdes da etapa anterior. Uso de Google
Docs.

internet;

- Acesso a internet fora da
instituicdo

de demandas)
Versao parcial

'Refere-se a parcela percentual do tempo previsto para a execucdo da atividade, em relacdo ao tempo total de aula.
2Chamamos de avaliagdo para as unidades de analise selecionadas para avaliagdo do estudo de caso. Chamamos de feedback aos artefatos de avaliagdo utilizados durante a aplicagdo para checagem do entendimento geral dos
alunos sobre os assuntos abordados no dia.
3 Ndo é efetivamente um RPA a ser analisado, e nem possui relacdo com as etapas de aula desenvolvidas. Colocado para fins de organizacdo do documento; consideramos como RPAO o ponto de inicio do contato com os alunos,

aonde apresentamos as dinamicas pretendidas para a pesquisa.
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::s‘:n;::::?z:rgeet:‘ndldos ::g:ieo:dos Aula’ Zoul . Contetido envolvido Atividades de ensino :;:,elr‘::i‘:zsg:; Dinamica Pretendida Recursos Avaligdo/Feedback?
Etapa Aula Expositiva: introduzir a PAPI.
Explicar contetdo envolvido D licacio d Presencial
Aspectos funcionais do programa (professor auxiliar) com escrever aplicagao do - Aula de apresentacio das atividades do dia. Aula Feedback:
25% e Py P e conteudo para elaborar a deap §ao A 2 - Data-show e notebook. .
arquitetonico. possiveis contribui¢Ses do lista de requisitos expositiva: apresentacdo de slides pelo professor Atividades Ae B
professor titular. (auxiliar).
Etapa Ensino Hibrido: habilitar o aluno.
Presencial (Rotacdo Individual)
- Hot-Spot Wi-fi dedicado;
- Atividade A: Leitura de auto-aula (slides
online) e dinamica de medicdo antropométrica
) reenchendo planilha online (Google Sheets). -Estudantes com device com o
. ) ) - Descrever aplicacdo do P P (Goog ) R — Feedback:
Nocdes de ergonomia, Explicar a atividade do aluno o internet; aA
25% 5 i : A conteldo para elaborar a Atividades Ae B
antropometria e usabilidade. (ensino hibrido) lista d . . . . .
_Vivéncias ista de requisitos - Atividade B: Leitura de auto-aula (slides online), ) o i
cotidianas; video (Youtube) e teste online (Google Forms) - Trena, fita métrica, régua,
3 utensilios de medicdo.
-l e - Atividade C: Acessar Google Docs (arquivo
; 5 compartilhado), digitar perguntas para o cliente.
Listar os requisitos ~ interpretacao P ), digitar perg P
N de projeto de textos;
que definam
< a demanda de NS dl
forma apropriada ' \059¢s de A-02
m através de mgtrologla
“ informag&es ilelturaf_?e
obtidas com o rena, fita Etapa Cliente: buscar informacdes. Presencial
cliente; ),
unldadgs - Presenca do cliente;
de medida, - Contato com o cliente. Entrevista: A turma Avaliacio:
numeros Mg S —. faz perguntas ao cliente, anota as perguntas e yalacacy
decimais); arpuitetf)nico prog i . Questionar cliente respostas do cliente, transfere para arquivo online - Hot-Spot Wi-fi dedicado; Atividade C (registro
25% a N . i i EXp|II.CaI’§ atividade d.O aluno para elaborar a lista de compartilhado da turma (Google Docs), alimentar de demandas)
Nog&es de ergonomia, antropometria ~ (realizagdo da entrevista) requisitos a Lista de Requisitos.
e usabilidade. -Estudantes com device com
internet; Versao parcial
- Professores mediam para evitar repeticdo de
questdes.
Etapa Projeto: analise. Presencial e ndo L
o } B presencial. - Hot-Spot Wi-fi dedicado para Avaliagao:
Aspectos funcionais do programa i:g?gﬁzqaroa;ém:g;n;zg;izse Listar os requisitos de - Sintese e fechamento da aula do dia. B WIS, Atividade C (registro
25% arquiteténico. Nogdes de ergonomia, P q de demandas)

orientar para as atividades

antropometria e usabilidade. = P
n&o-presenciais

projeto

- Acessar o arquivo compartilhado online (Google
Docs) alimentar Registro de Demandas com
informacgdes da etapa anterior. Uso de Google
Docs.

- Estudantes com device com
internet.

Verséo parcial
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Resultados Pretendidos  Contelidos . % , . o . Atividades de . q q A a
da Aprendizagem THGHES Aula e Conteudo envolvido Atividades de ensino aprendizagem Dinamica Pretendida Recursos Avaligdo/Feedback
Etapa Aula Expositiva: introduzir a PAPI.
Aspectos formais do programa Explicar contetido envolvido N Presencial
bt P - ; Descrever aplicagdo do Feedback:
arquitetdnico, nogdes de estilos de (professor titular) com - .
25% d o~ T b S b — contelido para elaborar a - Data-show e notebook. .
ecorzgao, E?( uras e cores aplicavels msefrgoes ‘a loga as do lista de requisitos - Aula de apresentacdo das atividades do dia. Aula Atividades Ae B
&) GEEE Nl RS [PrEiTesEel THUlET, expositiva: apresentacao de slides pelo professor
(auxiliar).
Etapa Ensino Hibrido: habilitar o aluno.
Presencial (Rotacdo Individual)
- Atividade A: Teste online (link), montagem - Hot-Spot Wi-fi dedicado para
de grupos por estilos. Montagem de painéis de aturma;
estilos na parede da sala. Registro e upload no .
-Estudantes com device com
Google Classroom. e —
A Nogdes de estilos dg Qecpragao, Explicar a atividade do aluno Descrgver aplicacao do Feedback:
VIYG_NClaS 25% texturas e cores aplicaveis em cada @i i) conteldo para elaborar a . L . . .
cotidianas; ambiente lista de requisitos - Atividade B: LatL{ralQe auto-gula (sllde§ online), _ Revistas diversas para recortar Atividades A e B
e montagens de painéis de estilos e ambientes).
Registro e upload no Google Classroom. - Papeis A3, tesoura, cola, pinceis
- Leitura e e |apis coloridos
interpretagdo
de textos; - Atividade C: Acessar Google Docs (arquivo
Listar 0s requisitos cc;r:zirttallshag?a) gadli_ésrftaede Requisitos e digitar
N de projeto perg p :
: - Elementos
que definam
ordenadores
a demanda de Y m—. N . - - N
forma apropriada - . A-03 Etapa Cliente: buscar informacdes. Presencial
m A (opcional);
através de
informacdes - Amyas . .
g ; - Apresentacdo de painéis ao cliente: O cliente P 3 : .
; S - Presenca da figura do cliente;
glb:nd;? (e - ESU!OS . ird escolher qual dos colados nas paredes reflete s J
i 3 arquitetonicos n . nd mais seu estilo. A turma faz perguntas, anota as Avaliagdo:
(opcional); PSSR EIIELS €D PiEHEILE Explicar a atividade do aluno ~ Questionar cliente perguntas e respostas do cliente. ’ - Smartphones com camera ou . .
. arquitetdnico, nogdes de estilos de B Ny . Atividade C (registro
- Conceitos 25% d ! A a (exposicdo dos painéis de para elaborar a lista de gravador
K ecoragdo, texturas e cores aplicaveis ; 3 s de demandas)
gerais sobre d i estilos geral e por ambiente) requisitos . )
teoria da cor Srjcatalar s - Os alunos fotografam as imagens escolhidas e Vers3o final
(opcional) transferem para arquivo online compartilhado da - paineis desenvolvidos (Etapa
: turma (Google Docs), no Registro de Demandas. Ensino Hibrido)
Professores mediam para evitar repeticdo de
questoes.
Etapa Projeto: analise.Presencial e ndo
presencial.
) o ) _ - Sintese e fechamento da aula do dia. - Hot-Spot Wi-fi dedicado para Avaliacgo:
Aspectos formais do programa Sintetizar as informacdes aturma; )
25% arquitetdnico, nogdes de estilos de mais importantes do dia e Listar os requisitos de Atividade C (registro

decoracdo, texturas e cores aplicaveis
em cada ambiente

orientar para as atividades
nao-presenciais

projeto

- Acessar o Arquivo Compartilhado online
(Google Docs) alimentar com informacdes da
etapa anterior. Uso de Google Docs. Ultima
oportunidade de inserir dados no Arquivo
Compartilhado.

- Estudantes com device com
internet.

de demandas)
Verséo final
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Resultados Pretendidos  Contelidos . % , . o . Atividades de Ayt q S a
da Aprendizagem THGHES Aula e Conteudo envolvido Atividades de ensino aprendizagem Dinamica Pretendida Recursos Avali¢do/Feedback’
- id Wid Etapa Aula Expositiva: introduzir a PAPI.
Estruturacio do programa (:riz);’?srs;(r)?iilljar())ceonrxo vido Descrever aplicacdo do Presencial Avaliagao:
25% arqgitetﬁnico a,partir delrequisitos @ insercoes dialogadas do ;ontel]do para elaborar a - Aula de apresentacdo das atividades do dia. Aula - Data-show e notebook. Atividade A (Lista de
parametros. Pré-dimensionamento. professor titular. lista de requisitos expositiva: apresentagao de slides pelo professor Requisitos)
(auxiliar).
Etapa Ensino Hibrido: habilitar o aluno.
Presencial (Rotagdo Individual)
- Atividade A: Leitura de auto-aula (slides online),  _ Hot-Spot Wi-fi dedicado para Avaliagao:
preenchimento de planilha Google Sheets & UITET Atividade A (Lista d
(arquivo individual) para tabulacdo da Lista de ! WGkl EEe
X Requisitos. ReqUISItos)
Estrqturfggo fjo‘ programa Explicar a atividade do aluno Descrgver CPEEE G - Estudantes com device com
25% arquitetdnico: Lista de Requisitos e @nsine i) conteldo para elaborar a M — X
Pre-Dimensionamento. lista de requisitos - Atividade B: Utilizando livro para consulta : Feedback:
online, executar a atividade de pré- Resultado da
dimensionamento dos ambientes. Um sorteio - Materiais de desenho técnico atividade B
- Vivéncias distribui os ambientes listados entre os alunos. arquitetdnico
cotidianas; Desenhos feitos a mao serdo feitos em sala
i - de aula e as fotos documentadas no Google
istar os requisitos Classroom.
N de projeto - Leitura e
que definam interpretacdo
< a demanda de de textos;
forma apropriada A-04
m através de
m informacdes - Bomd‘ - Presenca da figura do cliente;
°|bt'dtas @i @ Zgzeaqci\;irgsggs) Etapa Cliente: buscar informagdes. Presencial
cliente;
anteriores, - Contato com o cliente. Entrevista: A turma faz - Hot-Spot Wi-fi dedicado para Avaliagdo:
(SRS & Lista de Requisitos: requisitos, Explicar a atividade do Questionar cliente FEEITIED ¢l @ lEmis, EMoiE 65 MEspusEn iy B EUTES, . .
RPA; A & - 5 R cliente, e completa a sua Lista de Requisitos, via Atividade A (Lista de
25% parametros, fun¢des e atividades de aluno (checagem da Lista de para elaborar a lista de Googl b Ji ¥ @] -
dl amlsi e Requisitos) requisitos oogle Docs, submete a lista pronta via Google . Requisitos)
c : Classroom - Estudantes com device com Versio final
. q P internet.
- Professores mediam para evitar repeticdo de
questoes.
- Veiculo para anotagoes.
Etapa Projeto: analise. Presencial e ndo
presencial.
- Sintese e fechamento da aula do dia. Os alunos - )
Sinteti ) ~ desenham uma tabela e registram as areas = oSy Wi ateslteato e Avaliagdo:
~ intetizar as informacGes e . a turma;
Estruturacdo do programa . A . L minimas encontradas. Os ambientes foram L .
N P e mais importantes do dia e Listar os requisitos de P X = Py Atividade A (Lista de
25% arquitetdnico: Lista de Requisitos e : MRk ) distribuidos e as circulagdes possiveis entre eles Requisi
Pré-dimensionamento CHENER FETE) EB EUMEREES prefEe foram registradas ; i)
. nao-presenciais . - Estudantes com device com Versio final

- Acessar o arquivo online (Google Sheets)
alimentar a Lista de Requisitos com informacdes
da etapa anterior. A submissao desta etapa é
individual.

internet.
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Resultados Pretendidos  Contetdos . % Atividades de B
da Aprendizagem P Aula e Contelido envolvido Atividades de ensino aprendizagem Dinamica Pretendida Recursos Avaligdo/Feedback
Etapa Aula Expositiva: introduzir a PAPI.
Presencial
Estru{urfggo do programa Explicar contetido envolvido - Aula de apresentacdo das atividades do dia. Avaliagdo:
arquitetonico. p - Analisar os requisitos e Aula expositiva: apresentacdo de slides pelo Atividade B
9 (professor auxiliar) com . i T
25% insercaes dialogadas do converté-los no programa professor (auxiliar). Descricdo de como estruturar - Data-show e notebook (Programa
Dados importantes e professor titular. arquiteténico o p?ag[ama arquitetonico como documento de Arquitetonico)
formatagdo do documento. avaliacao.
- Inser¢des dialogadas pelo professor titular, para
exemplificar conceitos do slide.
. P - - Hot-Spot Wi-fi dedicado;
Etapa Ensino Hibrido: habilitar o aluno. P
Presencial (Rotagdo Individual) Avaliagao:
- Vivéncias . - A » ) - - Atividade A: Leitura de auto-aula (slides online), - Estudantes com device com Atividade B
cotidianas; Dados importantes e formatagdo do Explicar a atividade do Refinar a programacao . = internet.
50% - S L contendo dados gerais sobre programacao - (Programa
M Elaborar o Leit documento. aluno (ensino hibrido) arquitetonica NP A
programa -Leiturae arquitetonica. Arquitetonico)
< arquiteténico, por g:e;;;))({gt;gao A05 - Atividade B: Estruturar o Programa - Materiais de desenho
m meio a analise ' Arquitetonico na sua formatacao final.
dos requisitos - Avaliacdo
m apurados; bem-sucedida
nos RPAs Etapa Projeto: analise. Presencial e ndo
anteriores. presencial.
- Sintese e fechamento da aula do dia.
< - Desenvolvimento programa arquiteténico. L . Avaliagao:
Estruturacao do programa N ) . Os alunos utilizaram a Lista de requisitos para - Hot-Spat Wi-fi dedicado para Atividade B
arquitetonico. Sintetizar as informaces estruturar o programa, juntamente com as aturma;
250 mais importantes do dia e Aplicar contetido para a orientaces re assada's (Prog_rarr)a_
orientar para as atividades programacao arquitetdnica ¢ P . Arquitetonico)
Dados importantes e ndo-presenciais - Registrar o que foi feito em classe através de - Estudantes com device com Versdo parcial
formatagdo do documento. upload de fotografia do rascunho realizado a internet.
mao.
- Prosseguir na programacao arquitetonica
e entregar para avaliacdo parcial, via Google
Classroom.
Etapa Aula Expositiva: introduzir a PAPI. L
Presencial Avaliagéo:
Explicar contetido envolvido ) . - Aula de apresentacao das atividades do dia. Atividade B
Fl : = f ili Analisar os reqU|S|tos el Aul e 30 d lid | (Programa
259 uxograma e setorizagdo para o (professor auxiliar) com &l ula expositiva: apresentagdo de slides pelo - et el rama.
b P h P converté-los no programa h LT ata-show e notebook. Arquitetdnico)
programa arquitetdnico inser¢des dialogadas do e lEEE professor (auxiliar). Descri¢do de como estruturar q
professor titular. a fluxograma e setorizagdo dos ambientes. Versao parcial
- Insercdes dialogadas pelo professor titular, para
exemplificar conceitos do slide.
Etapa Ensino Hibrido: habilitar o aluno. Avaliacio:
- Vivéncias Presencial (Rotagdo Individual) - Hot-Spot Wi-fi dedicado para §ao:
lab cotidianas: R . - . < - Atividade A: Leitura de auto-aula (slides online), ~ @ tUrma; Alividadel
Elaborar o f Fluxograma e setorizagdo para o Explicar a atividade do aluno Refinar a programacéao o ) (Programa
- Leitura e 50% e Pt . P Py contendo dados sobre setorizacdo e fluxos. - Estudantes com device com v ~
programa interpretacio programa arquiteténico (ensino hibrido) arquitetonica M S— Arquitetonico) Versao
arquiteténico, por ° - Atividade B: Estruturar fluxograma e (S parcial
; ar de textos; A-06 A .
m meio a analise ) setorizacdo para compor o Programa - Materiais de desenho
dos requisitos - Avaliagdo Arquitetonico.
“ apurados; bem-sucedida
nos RPAs Etapa Projeto: analise. Presencial e ndo
anteriores presencial.- Sintese e fechamento da aula do dia.
- Desenvolvimento programa arquitetonico.
Os alunos utilizaram a Lista de requisitos para - Hot-Spot Wi-fi dedicado para Avaliagao:
Estruturagdo do programa Sintetizar as informagdes estruturar o fluxograma e a setorizagdo. aturma; wvidad
Y arquiteténico. Fluxograma e mais importantes do dia e Aplicar contetdo para a ) . . ) Atividade B
25% N ; - ~ o - Registrar o que foi feito em classe através de - Estudantes com device com (Programa
setorizagdo para o programa orientar para as atividades programacdo arquiteténica

arquitetonico

nao-presenciais

upload do rascunho realizado a méo.
- Prosseguir na programacao arquitetonica e
entregar versdo parcial, via Google Classroom.

- Repassar orienta¢des para realizacdo de Sala de
Aula Invertida.

internet.

Arquitetonico) Versdo
parcial
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Resultados Pretendidos  Contelidos . % , . o . Atividades de . q q A a
da Aprendizagem THGHES Aula e Conteudo envolvido Atividades de ensino aprendizagem Dinamica Pretendida Recursos Avaligdo/Feedback
Etapa Aula Expositiva: introduzir a PAPI.
Presencial Avaliacso:
Explicar contetido envolvido - - : yatacao:
o " : o - Aula de apresentacdo das atividades do dia. Aula
Programa arquitetdnico e Estudo (professor titular) com Aplicar contetido para a vl p A Programa
25% A " p ; - 5 o RS expositiva: apresentacdo de slides pelo professor - Data-show e notebook. P
Preliminar: Analise e Sintese. insercdes dialogadas do programacao arquiteténica T Arquiteténico
professor auxiliar. .
- Insercdes dialogadas pelo professor titular, para
exemplificar conceitos do slide.
-Vivéncias Feedback:
cotidianas; Etapa Ensino Hibrido: habilitar o aluno. A Correcdo da Sala
m Elaborar o - Leitura e Presencial (Sala de Aula Invertida) - Hot-Spot Wi-ti de| Ica. 0; At AU IvErieE,
programa interpretagao - Atividade A: Visita ao terreno aonde o projeto - Estudantes com device com
arquitetonico, por  de textos; Dados externos: Plano Diretor e Explicar a atividade do aluno Aplicar contetido para a serd implantado. Registro de fotos do terreno, internet. L
: o . A-07  50% ; h i = e g s ; ~ . ) Avaliago:
m meio a andlise - Avaliagio analise do terreno. (ensino hibrido) programacéo arquitetonica medigdes diversas. Upload das informagées no - Transporte coletivo de ida e -
dos requisitos bem-sucedida Google Classroom, como tarefas do dia. volta para turma; Programa
“ apurados; nos RPAs - Atividade B: Correcéo e debate do roteiro de - Device para fotos e gravacdes; Arqqitlietonlco Versao
anteriores. aprendizado repassado sobre o plano diretor. parcia
Etapa Projeto: andlise. Presencial e ndo . . L
N Sintetizar as informagbes presencial. - Hot-Spot Wi-fi dedicado Avaliagdo:
IR cejLliisionds @ [Eiltita mais importantes do dia e Aplicar contetido para a - Estudantes com device com
25% Preliminar: Analise e Sintese. Plano : P vidad P - paraa_ - Sintese e fechamento da aula do dia. : Programa
D mpapiid gy orientar para as atividades programacao arquiteténica . ~ internet. Arquitetonico
’ ndo-presenciais - Adequar informagtes para o Programa Vers&o Final

Arquiteténico. Gerar versao final.




SUGESTOES DE AVALIACAO DOS ALUNOS

MARCOS DE AVALIACAO

Para responder quanto a efetividade da PAPI, sugerimos que
os marcos de analise do desempenho do aluno sejam avaliados
com relacdo ao cumprimento dos RPA - Resultados Pretendidos
de Aprendizagem - e vinculados a um instrumento de avalia-
cao especifico. Os RPAs possuem, em sua narrativa quanto a
espectativa de habilidades desenvolvidas, verbos vinculados a
Taxonomia SOLO, estabelecendo uma progressao no nivel de

entendimento do assunto.

Nossa sugestdo é com base em como conduzimos 0 N0SSO pro-
cesso de avaliagdo para a pesquisa na qual desenvolvemos a
PAPI. Dessa forma, utilizaremos os RPAs como base dos crité-
rios de analise dos artefatos de avaliacdo desta pesquisa, para
analisar se a proposta de ensino desenvolvida é valida como
estratégia de aprendizado quanto: a) ao conteddo e complexi-
dade; e b) capacidade de desenvolver habilidades nos estudan-
tes de traduzir as necessidades dos clientes em requisitos de

projeto, e converter em programa.

Quanto aos instrumentos de avaliacdo a serem considerados,
embora o processo de concep¢do deles possa advir de discus-
sdes da turma ou de grupos formados em situa¢des de aprendi-
zado dentro do processo, sugerimos sempre que possivel que,
assim como noés fizemos em nossa pesquisa, seja considerado
como unidade de analise o que o estudante iniciante produzir

individualmente.

Vamos detalhar o processo de avaliacdo de dois produtos gerados
pelos alunos em nossa pesquisa, apenas para exemplificar como

poderiam ser estruturados os critérios de avaliacdo das atividades.
FERRAMENTAS DE AVALIACAO

Estabelecida a dinamica da PAPI e seus desfechos de producdo
dos estudantes através dos produtos descritos, criamos meca-
nismos de avaliacdo para verificar a efetividade do que foi pla-
nejado e executado em termos de assimila¢gdo de conteddo para
cada produto. Estes mecanismos expomos aqui como sugestao
para uso, facultando ao professor adota-los ou desenvolver seu

proprio método de avaliacdo.
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Como referéncia para a avaliacdo, estabelecemos que o profes-
sor teria como base um produto de referéncia. Como ja cita-
mos, este produto pode ser construido em paralelo ao processo
de construcao dos produtos dos alunos, ou previamente, pelo
contato prévio com o cliente. Este produto pode ser um Uni-
co documento com todas as informacg8es que o professor julga
necessarias para a avaliacdo dos produtos dos estudantes, ndo
sendo, necessariamente, copias dos produtos dos estudantes
na mesma formatagdo, “executadas pelo par mais capaz”. Neste
produto de referéncia podem haver normas e legisla¢des apli-
caveis ao projeto de dominio do professor, assim como as ques-
toes metodoldgicas de confeccdo dos artefatos do programa ar-

quitetdnico a serem avaliadas.

Além do produto de referéncia, o professor pode utilizar apon-
tamentos de desempenho dos alunos durante as atividades em
sala de aula, e usar isso na composi¢do da nota. Por exemplo,
o professor pode registrar em seus apontamentos quem parti-
cipou efetivamente nas etapas cliente perguntando e obtendo
informacdes, ou quem debateu qualitativamente os dados cole-
tados na etapa projeto. Outra fonte de apontamentos pode ser
os registros de atividade da etapa ensino hibrido que estejam

na plataforma educacional utilizada.

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA
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Para avaliar os produtos nas premissas do Alinhamento Constru-
tivo, seguindo nosso referencial teérico, ndo podemos nos res-
tringir a simples atribuicdo de um grau ou uma nota, dado que
para o estudante essa informacdo pode parecer muito vaga. Por
este motivo, Biggs e Tang', sugerem o uso de rubricas, que es-
pecificam aspectos quantitativos e qualitativos fornecendo uma
descricdo detalhada dos estagios que o aluno alcancou naquele
marco de avalia¢do. Além, disso, o uso de rubricas “ajuda a man-
ter a confianga e a estabilidade na correcao e julgamento, assim

como é um recurso para prover feedback aos estudantes”.

Todas as rubricas que descrevemos nesta secdo possuem uma
estrutura igual de distribuicdo de critérios e de gradacao de de-
sempenho. Os critérios descrevem as atividades com resulta-
dos expressos no produto e a gradacdo de desempenho descre-
ve a expectativa de desempenho esperado do aluno em varios
niveis para cada critério. Os niveis de desempenho dos alunos
foram elencados em quatro categorias, sendo elas o desempe-

nho excelente, o bom, o regular e o insuficiente.

O estudante que é avaliado com desempenho no conceito
excelente atingiu este desempenho ndo somente desempe-
nhou as atividades solicitadas, mas também demonstrou au-

tonomia e proatividade no processo. Isto pode se refletir em

1 MENDONCA, A. P. Alinhamento Construtivo: fundamentos e aplicagdes. In: GONZAGA, A. P. Formacao de professores no Ensino Tecnolégico: fundamentos e desafios.

Curitiba: CRV, 2015. p. 109-130.
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uma organizacao diferenciada do préprio material, um ques-
tionamento sobre a efetividade de uma conven¢ao/norma ou
a descoberta de demandas de projeto pouco obvias até mes-

mo para o professor, entre outras agées.

O estudante que é avaliado com desempenho no conceito
bom atingiu este conceito desempenhou as atividades solici-
tadas, desenvolvendo as atividades satisfatoriamente. Geral-
mente o aluno consegue se articular com seu grupo e desen-
volve as atividades seguindo os processos estabelecidos em

sala de aula, com eficiéncia.

O estudante que é avaliado com desempenho no conceito re-
gular atingiu este desempenho ndo desempenhou com pleno
éxito as atividades solicitadas. Por ndo compreender partes
do todo explicado, desenvolveu partes do processo bem e ou-
tras ndo, acarretando em uma entrega da atividade incomple-

ta ou com erros de interpretacao do que deveria fazer.

O estudante que é avaliado com desempenho no conceito
insuficiente atingiu este desempenho ndao desempenhou as
atividades solicitadas ou conseguiu executar muito pouco do
que foi solicitado. Pode nao ter compreendido partes do todo
explicado ou simplesmente presumir que compreendeu e ter
se equivocado na interpretacao, desenvolvendo a atividade

com erros.

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA
ALUNOS INICIANTES: GUIA PARA PROFESSORES

EXEMPLO DE AVALIACAO: LISTA DE REQUISITOS

Este produto visa avaliar a capacidade de conversdo das infor-
macOes analisadas para a uma primeira sintese de informacdes,
ainda simplificada, em condi¢Ges de uso para um processo de
programacdo. Também observamos como o aluno se compor-
tou em sala durante o processo, questionando e dialogando

com o cliente.

Este documento constitui-se de arquivo individual, submetido
via Google Docs, em formato de planilha resumida, com infor-
macdes preliminares basicas sobre cada ambiente. O acesso
ao arquivo é feito via Google Classroom, aonde o estudante,
através do seu login, preenche as informac¢8es em documento
individual como se fosse uma prova. Ao terminar o seu preen-
chimento, o estudante envia para docente, que recebera, assim,
varias copias do mesmo documento, identificadas como sendo

producdes individuais dos alunos.

Este documento constitui-se de um Unico arquivo com informa-
¢Bes do estudante, resultante de suas produgdes coletivas e indi-
viduais anteriores. E esperado que o estudante organize, sistema-
ticamente, o que coletou em conjunto com seus colegas, dando a
oportunidade de checar mais uma vez com o cliente se Ihe faltou

alguma informacdo antes de entregar em definitivo a atividade.

.l_
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A Figura abaixo apresenta a interface da Lista de Requisitos
para o docente e para o aluno. Estruturamos um template para
preenchimento do aluno, com tépicos basicos de identificagcdo
do cliente e os ambientes listados abaixo, estruturados em uma
tabela. Caberia ao aluno arrumar as informacdes que coletou
por ambientes, estruturando preliminarmente, assim, as infor-

mac¢des do programa arquiteténico.

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA I
ALUNOS INICIANTES: GUIA PARA PROFESSORES

Para analisarmos o referido documento, desenvolvemos sua
matriz de avaliagdo no quadro a seguir. Os critérios constituem-
-se na repeticdo literal das habilidades listadas como desejadas
para o estudante, no RPA que tem como instrumento de avalia-
¢do este documento. Considerando uma gradacao de desempe-
nho do estudante em cada critério de insuficiente a excelente,
descrevemos as condi¢des de enquadramento em cada nivel,

para auxiliar no processo de analise.

Lista de Requisitos do Cliente | Ambientes -
Arquivo Editar Visualzar Ingerr Formatar Feramentas Tabela Complementos Ajuda

& e P 100% Terts naem Arial " B sy A o0 EEam

Lista de Requisitos do Cliente | Ambientes

£3 820030 # NOVICE! VOCE DOOR [ eecheT em Grip

Nome do aluno

P33 COMUTO CHOP BRI STISTE NAWEASIMEITE S Mater

Ambientes Setor Atividades realizadas no | Usudrios do ambiente | Requisitos

Sala de Estar

Lavabo
Sala de Jantar
Cazinha

Area de
Serdgo/Lavandera

Suite Casal

Closet Casal

Banheiro Casal

Suite Filho

Banheiro Filho

sl = <o |

».2-=.= & oo 2
e Interface do documento Lista de

Requisitos do Cliente, no Google Docs.

O
Fonte: A autora, 2017.
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Rubrica de avaliacdo para Lista de Requisitos

.l_

RPA a ser avaliado: Descrever os requisitos de projeto que definam a demanda de projeto de forma pertinente através de informac&es obtidas com

o cliente. Produto esperado: Lista de requisitos

Habilidades do Estudante

Critério 1:

Descrever aplicacao
do conteldo para
elaborar a lista

de requisitos

Excelente (8,0 a 10 pontos)

Assim como em bom, mas

teve também a capacidade

de questionar criticamente

o proprio instrumento de
avaliacdo quanto a necessidade
ou ndo determinadas
informacdes

Avaliacao

Bom (6,0 a 7,9 pontos)

Observou-se em sala uma
busca em conjunto com colegas
dentro e fora da equipe por
respostas.

Averiguou suas respostas com
os professores antes de fechar
a avaliagao

Regular (3,0 a 5,9 pontos)

Trabalhou contido nos préprios
conhecimentos e averiguou

um ou outro aspecto com os
professores

Marginal (0-2,9 pontos)

Trabalhou isoladamente e
nao relatou suas dificuldades,
havendo necessidade de
intervencao do professor

Critério 2:

Questionar cliente
para elaborar a lista
de requisitos

O estudante formulou suas
questdes para o cliente de
maneira tal que, a resposta do
cliente foi direta e condicionou
requisitos de projeto.

O estudante formulou suas
questdes para o cliente de
maneira tal que, a resposta do
cliente gerou outras questdes
para delinear requisitos de
projeto.

O estudante formulou suas
questdes para o cliente de

maneira tal que, a resposta
do cliente ndo teve impacto
significativo para o projeto.

O estudante formulou suas
questdes para o cliente de
maneira tal que sua resposta
ndo teve relevancia para o
projeto.

Critério 3:

Listar os requisitos
de projeto

Assim como em bom, porém
listou também singularidades
que poderiam ter sido relatadas
pelo cliente, como um objeto,
um habito, etc.

Contemplou as atividades
fundamentais do espaco;

Enumerou condi¢des especiais,
listou os usuarios do espaco e
suas caracteristica;s

Listou cores, estilos, texturas
e desenhos de preferéncia do
cliente;

Contemplou parcialmente as
atividades fundamentais do
espaco;

Enumerou parcialmente
condi¢des especiais, listou os
usuarios do espago e suas
caracteristicas;

Listou parcialmente cores,
estilos, texturas e desenhos
de preferéncia do cliente;

N&o conseguiu listar as
atividades fundamentais do
espaco;

N&o listou condi¢des especiais,
listou os usuarios do espaco e
suas caracteristicas

Nao listou cores, estilos,
texturas e desenhos de
preferéncia do cliente

Fonte: A autora, 2016.
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Sugerimos que as referéncias de analise para auxiliar na atri-
buicao de nivel e de pontuacdo desta rubrica tenham como ins-
trumental de embasamento um checklist de informacdes ba-
sicas, com base no programa de necessidades basico do tema
de projeto a seu abordado, juntamente com adi¢des que foram
relatadas pelo proprio cliente no decorrer dos sucessivos conta-

tos entre ele e os estudantes.

EXEMPLO DE AVALIACAO: PROGRAMA ARQUI-
TETONICO

Este produto visa avaliar a capacidade do estudante de orga-
nizar sistematicamente as informagdes obtidas com o cliente,
analisa-las e converté-las em um documento que sirva de base
consistente para iniciar os desenhos no processo seguinte, de
estudo preliminar. Neste nosso exemplo de critérios de avalia-
cao, foi considerada a producao iterativa, ou seja, a evolucdo do

documento em suas sucessivas entregas.

PAPI - PROGRAMAGAO ARQUITETONICA PARA
ALUNOS INICIANTES: GUIA PARA PROFESSORES

No nosso exemplo de avaliagao, sua estruturacdo é delegada
ao estudante, podendo o mesmo estruturar em tabela, texto,
diagrama ou como lhe parecer mais conveniente para a propria
leitura e interpretacao futura. Cabe ao professor definir se o
mesmo fornecerd um modelo aos estudantes. Um documento
instrucional foi repassado para os alunos para instituir os requi-
sitos minimos de entrega final, dado que esta entrega seria um

marco de avaliacdo do semestre.

Para analisarmos a versao final do Programa Arquitetdnico, en-
tregue pelo aluno, desenvolvemos também sua rubrica de ava-
liagdo, no Quadro anterior, adotando os mesmos principios de

estruturacao considerados nas rubricas anteriores.

As referéncias de analise para auxiliar na atribuicao de nivel e
de pontuacao desta rubrica tem como instrumental de embasa-
mento o mesmo checklist de informac®8es basicas utilizado nas

lista de requisitos.

.l_
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Rubrica de avaliacdo para Programa Arquitetonico.

.l_

RPA a ser avaliado: Elaborar o programa arquiteténico, por meio a analise dos requisitos apurados.

Produto esperado: Programa Arquitetonico

Habilidades do Estudante

Critério 1:

Analisar os requisitos e
converté-los no programa
arquitetdnico

Excelente (8,0 a 10 pontos)

Assim como em bom, porém
no campo “requisitos” nao
ateve somente aos ligados a
equipamentos e atividades,
vinculando preferencias
pessoais do cliente

Avaliacao

Bom (6,0 a 7,9 pontos)

Calculou &rea minima de

cada tarefa considerando
equipamentos e circulagdes
No estudo de areas, preencheu
com coeréncia (relacionando
corretamente) os campos
“atividade”, “equipamentos”,
“requisitos” e “area minima”

Regular (3,0 a 5,9 pontos)

Calculou drea minima de cada
tarefa omitindo alguma variavel
No estudo de areas, preencheu
parcialmente porém com
coeréncia (relacionando
corretamente) os campos
“atividade”, “equipamentos”,
“requisitos” e “4rea minima

Marginal (0-2,9 pontos)

N&o conseguiu calcular

No estudo de areas, preencheu
parcialmente e com falhas

de interpretagdo os campos
“atividade”, “equipamentos”,
“requisitos” e “area minima

Critério 2:

Refinar a programacgéo
arquitetonica

Assim como em bom, mas

teve também a capacidade

de questionar criticamente

o préprio instrumento de
avaliacdo quanto a necessidade
ou ndo determinadas
informacdes. Obteve melhoras
nas sucessivas versoes
entregues.

Observou-se em sala uma
busca em conjunto com colegas
dentro e fora da equipe por
respostas

Averiguou suas respostas com
os professores antes de fechar
a avaliagdo. Obteve melhoras
nas sucessivas versoes
entregues.

Trabalhou contido nos préprios
conhecimentos e averiguou

um ou outro aspecto com os
professores. Obteve melhoras
nas sucessivas versoes
entregues.

Trabalhou isoladamente e

ndo relatou suas dificuldades,
havendo necessidade de
intervencdo do professor. Nao
obteve melhoras nas sucessivas
versdes entregues.

Critério 3:

Aplicar contetdo para a
programacao arquitetdnica

Assim como em bom, organizou
as informacdes de area

minima, listas de ambientes,
fluxograma, setores, dados
aplicaveis do plano diretor.
Considerou gostos e habitos

do cliente nas informacgdes.
Desconsiderar especificaces
do cliente em determinado
ambiente reduz a pontuacao.

Organizou as informacgdes

de drea minima, listas de
ambientes, fluxograma, setores,
dados aplicaveis do plano
diretor. Considerou apenas as
medidas mininas e atividades
basicas de cada ambiente em
mais da metade dos ambientes,
reduzindo progressivamente a
pontuacao.

Organizou as informacgdes

de area minima, listas de
ambientes, fluxograma, setores,
dados aplicaveis do plano
diretor, apresentando 1-2

itens incompletos. Considerou
apenas as medidas mininas

e atividades basicas de cada
ambiente em mais da metade
dos ambientes, reduzindo
progressivamente a pontuagao.

Organizou as informacgdes

de area minima, listas de
ambientes, fluxograma, setores,
dados aplicaveis do plano
diretor, apresentando mais de 3
itens incompletos. Considerou
apenas as medidas mininas

e atividades basicas de cada
ambiente em mais da metade
dos ambientes, reduzindo
progressivamente a pontuagao.

Fonte: A autora, 2016.
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PERSPECTIVAS FUTURAS

Nesta pesquisa, evidenciamos um problema referente ao en-
sino do assunto programa arquitetdnico, onde especialmente
nas disciplinas de projeto para alunos iniciantes, atualmente é
administrado com pouca aprendizagem ativa, 0 que ndo pro-
porciona ao estudante o desenvolvimento das habilidades de

programacdo arquitetonica.

Esta proposta motiva os alunos iniciantes a executar o processo
de programacao arquitetdnica explorando as demandas de um
cliente real, agrupando contetudos do préprio processo projetu-
al e outros de suporte para sucitar no aluno os questionamen-

tos mais adequados a serem feitos para o cliente.

Os resultados da nossa proposta de ensino contribuem dire-
tamente para a area de Ensino de Arquitetura, porque dispo-
nibilizamos uma metodologia que pode ser aplicada nas disci-
plinas de projeto introdutérias da gradua¢do, com modelagem
escalavel para as demais disciplinas do curso. Esta proposta de
escalonamento para as outras disciplinas da grade gera opor-
tunidades de pesquisa futuras tanto para nés quanto para os

demais colegas do campo da Arquitetura.

Ainda, nao sabemos a repercussao de modelagens semelhan-
tes no processo de criacdo arquitetonico. Esta pesquisa pode
servir como base para estruturar processos mais dinamicos
para a etapas de concepg¢do do objeto arquitetdnico, que hoje
sdo basicamente centradas em um processo muito individual e

peculiar de cada estudante.

Transpondo a area de conhecimento da Arquitetura, este tra-
balho pode também contribuir no ensino em outras areas afins
como, por exemplo, o Design e a Publicidade. Acreditamos que
nosso trabalho também pode servir como base para trabalhos
futuros que pesquisam metodologias de ensino nessas areas,
dado que para que se inicie o processo de cria¢cdo nelas, tam-
bém cabe um processo muito semelhante de analise das de-

mandas a serem atendidas.
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