Propostwde/Modaladadw'Dudat’wa&
pawa/o-cm'so-demAwdrm\tano-

vawovmwrw wvﬂwtzadwwg/ ofBotoww

Autora

Orientadora

[ ]
idiasaes L INSTITUTO FEDERAL



Propostw de Modalidades Diddticas paro o- curso-
de Meio-Ambiente no-ensino-de Botinica

Produto da dissertacdo “O ensino de Botanica: uma proposta
nos cursos de nivel médio em meio ambiente do
IFAM/CMC” apresentado ao Mestrado Profissional em
Ensino Tecnolégico, do Instituto Federal de Educacio,
Ciéncia e Tecnologia do Amazonas, na linha de pesquisa
“Recursos para o Ensino técnico e tecnoldgico”,

Orientador Prof.? Dr.? Lucilene da Silva Paes

MANAUS
2016



EXPEDIENTE

Lana Barros de Matos
Autora

Prof. Dr.? Lucilene da Silva Paes
Orientadora

Ficha Catalografica Marcia Cristina Auzier
Portilho CRB - 597/11

M425p  Matos, Lana Barros de.

Proposta de modalidade didatica para o curso de meio ambiente no ensino de botanica. / Lana Barros
de Matos. — Manaus: IFAM, 2016.

26 f.:1l.; 30 cm

Produto Educacional da Dissertacdo O ensino de botanica: uma proposta nos cursos de nivel médio
em meio ambiente do IFAM/CMC (Mestrado Profissional em Ensino Tecnolégico) — Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas, Campus Manaus Centro, 2016.

Orientador: Prof®. Dr*. Lucilene da Silva Paes.

1. Botanica 2. Botanica - Educacfo e pesquisa. L Paes, Lucilene da Silva (Orient.) II.  Instituto
Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas III. Titulo.

CDD 580.7

© Instituto Federal do Amazonas — Campus Manaus Centro
Mestrado Profissional em Ensino Tecnoldgico



Apresenacao-

Proposta apresentada neste material tem por objetivo contribuir para o
ensino de Botdnica nos cursos técnicos de nivel médio em Meio Ambiente do
IFAM. Este material conta com os planejamentos das estratégias diddticas e recursos
materiais que poderdo ser utilizadas nas aulas que se relacionam aos conteuidos de Botdnica
no curso, podendo contribuir para um melhor aprendizado na drea em questdo. Os planos
estdo disponibilizados tanto aqui como no site que foi criado para divulgacdo deste trabalho.
A sequéncia de modalidades diddticas contou com aula tedrica, aula-oficina, utilizacdo de
recursos audio-visuais que sdo os videos e animagoes e a aplicacdo de um jogo de tabuleiro e
digital contemplando conceitos da Botdnica.O jogo aqui apresentado tem o objetivo, de
ensinar e ao mesmo tempo proporcionar aos seus jogadores informagoes adicionais a
respeito das caracteristicas morfologicas de algumas espécies que sao encontradas no jardim
do IFAM-CMC, e as interacoes ecologicas que ocorrem em seu interior e que dela também
dependem. A razdo que nos impulsionou a construir tal recurso, repousa sobre a
necessidade de trazer ao conteiido, meios que atraiam os alunos para esse tipo de assunto, o
que muitas vezes é tratado de maneira frequentemente teorica.

“Os jogos didaticos sdo ferramentas para dinamizar a aula, e funcionam como um
apoio pedagogico ao professor a fim de promover motivacdo, interacdo e participacao
dosalunos nas discussoes. Tornando, assim, a sala de aula um ambiente prazeroso e
atrativo [...]”. (ANTUNES, 1998, p. 35). Ainda ponderando sobre essa perspectiva,
entendemos que essa é uma das inimeras maneiras existentes que podem surtir efeitos
positivos no ensino da temdtica escolhida.

O material estd disponibilizado em dois formatos. Um deles foi produzido sob a forma
de um tabuleiro, pois a ideia é de que o material seja levado a sala de aula para que os
alunos possam interagir com outros colegas. E o outro foi produzido no software Scracth,
que possibilita uma outra ideia de jogo, o virtual. E nessa modalidade, o aluno poderd
interagir com o computador na instituicdo ou em casa, dependendo do momento e da

intengdo do professor para com a turma em que ele estard atuando.



Os videos abordam conceitos voltados a Dispersdo de frutos e sementes, fotossintese,
polinizagdo e Evolugdo das plantas terrestres.O jogo de tabuleiro consiste em um tabuleiro
de lona de polietileno. Impresso nesse material podemos observar uma representacdo do
jardim principal do IFAM, contendo algumas espécies vegetais que foram utilizadas na
proposta. No tabuleiro, foram inseridas 22 casas, onde os jogadores poderdo passar e
responder a questoes que serdo apresentadas a medida em que forem avangcando no jogo.
Fazem parte do jogo bonecos de papel, que serdo seus avatares', cartas contendo as
caracteristicas das espécies escolhidas, e através dessas perguntas o participante conhecerd
mais a respeito delas e também que tipo de interacdo ecologica existe nesse ambiente.

Neste material disponibizamos os planos, endereco dos videos, endereco do site, o
tabuleiro, as cartas-perguntas, as cartas de bonus e onus, as dicas, os avatares e as regras do

jogo. Desejamos que esta proposta seja muito utilizada e que traga a vocé professor e aluno

um bom aprendizado!

1 p . ~ . . ”
Avatar é a manifestacao corporal de alguém no espaco cibernético.
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SEQQENCIA DIDATICA PARA O ENSINO DE PROFESSORA: LANA BARROS DE MATOS
BOTANICA: MORFOLOGIA E ANATOMIA e Dr.” LUCILENE PAES
DOS VEGETAIS.

CARGA HORARIA: 03 AULAS DE 4H/A

OBJ 1

OBJ 2

OBJ 3

Objetivos a alcancar  Contetidos prévios

Caracterizar
principais
caracteristicas
morfoldgicas dos
grupos vegetais
Reconhecer in
loco’e coletar as
espécies estudadas
na etapa anterior
dando énfase para
plantas medicinais e
alimenticias

Orientar o processo Compreender os

de Herborizacao procedimentos
para construgdo
deste material.
Compreender as
caracteristicas de
cada espécie
trabalhada ao
longo da
sequéncia.

Enc

01

02

03

Escopo das aulas

Conteiido Materiais/Recur
S0s

Espécies vegetais: Data show, slides,

bridfitas, imagens e

pteriddfitas, animacao.

gimnospermas e

angiospermas.

Representantes Tesoura de corte

das espécies ou poda, espécies,

apresentadas nos  prensa, estufa,

slides. jornal, pincel,
barbante.

Computadores e
jogo no Scratch.

Atividade de Ensino

Apresentar as caracteristicas de
cada grupo.

Expor as espécies com uso de
slides.

Em aula de campo instigar os
alunos na procura das espécies
através da andlise de suas
caracteristicas.

Demonstrar em aula de campo a
técnica utilizada para coletar as
amostras.- Orientar a coleta, modo
de corte e armazenamento até o
laboratério

No laboratério ou em sala de aula
demonstrar 0s  procedimentos
utilizados para montagem final da
exsicata.

Aplicar o jogo “Reconhecendo as
espécies e suas caracteristicas”
produzidas no Scratch, para
verificacdo de aprendizagem dos
conhecimentos  obtidos  pelos
alunos.

Atividade de
aprendizagem
Identificar as
caracteristicas de cada

grupo.

Listar as espécies
observadas.
Reconhecer as

espécies localizadas.

Coleta e identificacdo
das espécies.

Confeccionar as
exsicatas formando
um  catalogo de
espécies  para  ser
utilizado nas aulas.

Responder 0s

questionamentos  do
jogo, interagindo com
as personagens.

% 0 local sera escolhido previamente. Observar se ha as espécies necessarias para coleta.
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Aula

la
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38

Assunto
Morfologia vegetal

Evolugao das plantas
angiospermas.

Interacoes
ecoldgicas:
Polinizacéo e
Dispersao.

Conteudo

Importancia das plantas para a
manutencao do planeta.
Reconhecimento dos
principais grupos vegetais,
nele contidos bridfitas,
pteridoftas, gmospermas e
angiospermas.

Caracterizagao e diferenciacdo
de um grupo do outro com as
amostras trazidas ao
laboratorio.

Evolucao das plantas aquéticas
no ambiente terrestre,
mostrando aos estudantes
como as plantas “evoluiram”
das algas até as plantas ditas
completas, como as
angiospermas através de uma
animacdo visual.

A importancia para
manutengdo e propagacgao de
espécies vegetais no planeta.

Estratégia
Aula expositiva com
auxilio de recursos
audiovisuais.
Manuseio de amostras
vegetais.

Aula expositiva com
auxilio de recursos
audiovisuais.
Manuseio de amostras
vegetais.

Aula expositiva com
auxilio de recursos
audiovisuais.

Materiais
Data show;

Video — Taxonomia dos vegetais;

Quadro;

Pincel;

Amostras de espécies vegetais;
Slides com contetido abordado.

Data show;

Video — Evolugao dos vegetais;
Quadro;

Pincel;

Amostras de espécies vegetais;
Slides com contetido abordado.

Data show;

Video — Dispersdo de frutos e
sementes;

Animagdo — Polinizagio;
Quadro;

Pincel;

Amostras de espécies vegetais;
Computador.

Tempo

50°

50°

50°

Avaliacao: Perguntas ao final da aula com o objetivo de verificar o aprendizado em relac@o ao processo de ensino. Solicitar aos alunos que exponham

suas consideracdes acerca do material apresentado, interagir com os alunos com o intuito dos mesmos observarem a importancia do tema discutido,

possibilitando ampliacdo do mesmo através da fala dos participantes.



PLANEJAMENTO DA AULA - OFICINA

1° Caminhada Floral 50°
Identificacdo das Aula- passeio Bloco de anotagdes e
principais pelo Campus.  caneta.
familias das
Angiospermas.
2° Diversidade e 50°
evolugdo das Herborizacio: Orientagdo do  Laboratoério.
plantas. coleta, corte e coleta Prensa
Reconhecimento  prensagem, das plantas. Jornal ou revista.
das caracteristicas secagem. Prensagem Estufa.
morfologicas das Secagem do Pincel atbmico.
plantas do material
Campus [FAM — coletado.
CMC.
3 Reconhecimento  Identificagdo das Colagem dos Cartolina; 40°
das caracteristicas espécies e suas materiais Fichas de
morfolégicas das caracteristicas desidratados identificacio
plantas. com auxilio de na folhade impressas;
atlas botanico ou cartolina. Cola branca e
similar. Confeccdo das  bastao;
fichas de Papel madeira.
identificacdo
do material
coletado.

Avaliacido: Fazer perguntas no final da aula com o objetivo de verificar o aprendizado em relagio
as etapas do processo de herborizacdo. Solicitar aos alunos que enumerem oralmente os passos
utilizados na técnica de herborizacdo, interagir com os alunos com o intuito dos mesmos
observarem a importancia do material coletado e manipulado.



PLANEJAMENTO DO PLAQUEAMENTO DE
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ESPECIES VEGETAIS
O qué? Quem? Quando? Onde? Por qué? Como?
As acgOes realizadas nas etapas Os estudantes serdao
anteriores puderam proporcionar convidados a caminhar pelo
aos alunos um conhecimento Campus observando as
bésico a respeito da morfologia de  espécies existentes no local, e
Pesquisadora e algumas espécies encontradas na ao mesmo tempo realizando
Caminhada alunos do curso _ natureza. E para tanto se faz anotagoes das caracteristicas
. A definir IFAM_CMC .. .
Floral de Meio necessario que os alunos tenham morfoldgicas destas com a
Ambiente. contato com espécies vivas, € finalidade de confeccionar as
nesse sentido o Campus Manaus placas de identificacdo das
Centro possui uma significativa espécies encontradas.
variedade possibilitando aos
estudantes este contato necessario.
Uma grande parte das espécies Serdo confeccionadas placas
vegetais do Campus ndo possuem  de identificagdo com material
identificacdo para que as pessoas de durabilidade média. (pvc).
Identificacao Pesquisadora e que transitam por ele conhecame  Apds o momento de
das espécies e alunos do curso _ identifiquem as plantas. Por essa confecg¢do das placas os
. . . . A definir IFAM_CMC ~ . L,
principais de Meio razdo confeccionar essas placas se  alunos serdo distribuidos em
familias. Ambiente. faz necessario, pois, além dos grupos de acordo com as
alunos colocarem em pratica seus  espécies a serem
conhecimentos possibilitardo identificadas.
informagdes a comunidade
académica.
Plaqueamento . Em grupo os alunos fardo o
das espécies el © Plaqueamento das espécies as
identificadas no alunos do cHrso A definir IFAM-CMC quais ficaram responsaveis.
Campus Manaus de Melo Serdo registrados todos os
Ambiente.

Centro.

momentos desta acdo por
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ROTEIROS PARA OS VIDEOS
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ROTEIRO DO VIDEO I
Titulo Dispersao de frutos e Endereco:
sementes https://youtu.be/xWdQHFJJE7I.
Publico Ensino Médio
Roteiro Lana Matos
Orientadora Lucilene da S. Paes
Colaboradores | Erivelton Santiago e Daniel Matos
Objetivo Video produzido para aula tedrica,
pertencente a  sequéncia  de
modalidades didaticas da pesquisa de
mestrado de Lana Matos no IFAM.
1" IMAGEM Ha muitos e muitos anos as plantas

Crianca soprando uma flor dente-de-ledo.

Tempo de 10” para transicio da proxima
imagem.

Inserir titulo: Dispersao de frutos e sementes.

2* IMAGEM (com filtro)

Crianca soprando uma flor dente-de-ledo.

3* IMAGEM

Coco no mar

4 IMAGEM

Andorinha com semente no bico.

5* IMAGEM

Passaro verde com sementes vermelhas no bico.
6 IMAGEM

Passaro preto com a capa azul e semente no
bico.

7° IMAGEM

Ilustracio resumida das formas de dispersao.

8§ IMAGEM
Morcego

9* IMAGEM

Maio com sementes caindo no chao.
10* IMAGEM

Esquilo com noz.

11* IMAGEM

Menino com semente gigante

12 IMAGEM conjunto de pteridéfitas
13* VIDEO CURTO

germinacio

Finalizacao.

desenvolveram mecanismos para sua
manutencio e perpetuaciao na terra.

O processo de dispersao pode acontecer de
varias maneiras, tanto pelos seres humanos
como pelos mais variados agentes: vento, agua e
animais.

Quando a dispersao é feita por animais, falamos
zodcora.

Quando é feita pela agua, diz-se hidrocoria.
Ja anemocoria é quando a dispersdo se da pelo
vento.

E autocéria é o termo utilizado quando as
plantas conseguem espalhar suas sementes por
conta propria.

Mas entdo nos perguntamos. Por que a
dispersao é tao importante para a humanidade?

Ora se os frutos nao fossem carregados pelo
vento, ou em alguns casos pela agua, ou sendo
consumidos por animais cairiam préximo da
planta mie e dessa forma nao teriamos
diversidade e diversificacao de espécies.

Referéncias:

DISPERSAO.

Disponivel  em<http://www.anatomiavegetal.ib.ufu.br/pdf-recursos-

didaticos/morfvegetalorgaDISPERSAO.pdf. Acesso em: 27/08/2016.
Imagens e video time lapse Disponivel em:

https://g00.gl/8VSL8h; https://goo.gl/yiG5Dd;

https://goo.gl/uOfSzJ ; https://goo.gl/Z6xq4l. Acessado em: 28/08/2016.

Trilha sonora: The Da Vinci Code. Disponivel em: www.youtube.com.br. Acessado em: 28/08/2016.
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https://goo.gl/8VSL8h
https://goo.gl/yiG5Dd
https://goo.gl/uOfSzJ
https://goo.gl/Z6xq4l
http://www.youtube.com.br/

ROTEIRO DO VIDEO II
Titulo Evolucao das plantas Terrestres Endereco:
Publico Ensino médio https://youtu.be/Egj0TLvcDzw
Roteiro Lana Matos
Orientadora
Colaboradores | Lucilene da S. Paes
Erivelton Santiago e Daniel Matos
Objetivo Video produzido para aula tedrica,
pertencente a sequéncia de modalidades
didaticas da pesquisa de mestrado de Lana
Matos no IFAM.
IMAGEM NARRACAO

Para essa sequéncia foram fotografadas em
diferentes posicoes cerca de 89 imagens do
desenho representativo das espécies dos grandes
grupos vegetais, entre eles: algas, bridfitas,
pteridofitas, gimnospermas e angiospermas.

Os desenhos foram esculpidos em massa de
modelar. Por essa razao foi possivel, colocar as
esculturas em diferentes posicoes, para que o
resultado final quando posto em modo
acelerado na ediciao de video desse movimento
as imagens estaticas.

Finalizacao.

O video nao possui narracdo, por essa razao
nao apresenta-se falas.

Na imagem final do video, sdo inseridos os
nomes dos grupos vegetais.

Referéncias - Vegetais: evolucdo e adaptacao
https://g00.gl/g91.X6.Acesso em: 29/08/2016.
Imagens: Matos, 2016.

das plantas a vida na terra. Disponivel em:

Trilha sonora: Top Gun Anthem (Guitar). Disponivel em: www.youtube.com.br. Acessado em:

29/08/2016.
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https://goo.gl/g9LX6.Acesso
http://www.youtube.com.br/

ROTEIRO VIDEO - III

ANIMACAO SCRATCH
Titulo Fotossintese e Polinizacdo Data de entrega
Publico Ensino médio 02/09/2016
Roteiro Lana Matos
Orientadora Lucilene da Silva Paes
Objetivo Video produzido para aula tedrica, pertencente a
sequéncia de modalidades didéticas da pesquisa
de mestrado de Lana Matos no IFAM.
IMAGEM NARRACAO
Inserir titulo: FOTOSSINTESE.
1* IMAGEM Vamos aprender um pouco sobre as plantas e

Personagem, menina com 6culos e roupa de
cientista disponivel no software Scratch.

2* IMAGEM
Esquema da planta realizando fotossintese.

Mudanca de imagem.

3* IMAGEM
Esquema da flor, com suas partes reprodutivas.

4* IMAGEM

Personagem menina de 6culos, abelha voando em
duas dire¢des e duas flores localizadas a esquerda
e a direita do quadro.

Finalizacao.

algumas caracteristicas principais?

A fotossintese é o processo em que a energia
solar é capturada pela planta e transformada
em energia quimica. Por essa razido muitos
organismos autotréficos conseguem produzir
seu proprio alimento, ou seja, sintetizar
material organico.

Além de sabermos como ela se alimenta, agora
vamos ver como € a estrutura de uma flor, seu
principal 6rgao reprodutor.

A flor é o o6rgao reprodutivo das plantas
angiospermas, aquelas que possuem os dois
orgaos sao hermafroditas ou monoicas. Aquelas
que tém s6 um dos érgios sio chamadas de
dioicas. Uma flor possui quatro conjuntos de
folhas modificadas siao os verticilos florais, estao
divididos assim: calice, corola, androceu e
gineceu.

Depois de formado, os grios de pdlen sdo
liberados pelas anteras, e transportados por insetos,
aves, ou pelo vento. Esse transporte do grio de
polen chama-se polinizagdo.

Referéncias: VALLE, Cecilia. Reproducdo sexuada nas angiospermas. In:_Colecao Ciéncias - vida e

ambiente. Curitiba: Nova Didatica. 2004, p. 311.
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REGRAS DO JOGO: DESAFIO

BOTANICO

Tema Botanica; Morfologia vegetal.
Nimero de De2a4
Jogadores
Pode ser » Pode ser utilizado para introduzir uma aula sobre
utilizado para: reconhecimento de espécies vegetais.

» Reconhecer nomes de familias botanicas.

» Pararealizar verificagdo de aprendizagem.

» Estimular aprendizagem desse tema.
Piblico-alvo A partir de 16 anos
Tempo De 30 a 40 minutos
Carta-dicas As cartas dicas contém informacdes adicionais no caso do

jogador ndo conseguir responder a questdo, cada participante
terd direito a trés dicas na rodada.

Como funciona o » Para iniciar o jogo, os participantes precisam jogar o
jogo dado e ver quem tira o maior numero, aquele que tirar o
nimero maior comega a partida.

» Logo no inicio, tira-se uma carta no bloco de cartas-
pergunta, ao responder corretamente a questdo podera
avancar o numero de casas que estd representado no
dado.

» Se o jogador da vez pegar uma carta dnus e por acaso
tiver que parar, o préximo jogador realiza a jogada.

» O jogador s6 poderd avancar no nimero de casas
retirado no dado, se acertar a pergunta feita pelo
jogador oponente.

Arte/Producio Jakson Protazio Vilaca

Itens do jogo 1 tabuleiro, 1 dado de quatro faces, 4 personagens, 12 cartas
com perguntas sobre as espécies vegetais, 10 cartas de bonus e
onus.

Criacao Lana Matos
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Sitte

Nossa proposta foi pensada e trabalhada como uma possibilidade de melhoria no
ensino de Botéinica e principalmente um modo de incentivar outros docentes no uso de
tecnologias, construcio de seus proprios recursos € acesso a materiais de qualidade.

O site sob o endereco http://matoslanad.wixsite.com/expebotanica esta apresentado
em 6 categorias, que assim estdo descritas: inicio, produto educacional, galeria, sobre, a
pesquisa e contato. Na categoria inicio o usudrio pode ver uma mensagem de boas vindas,
algumas informagdes iniciais a respeito da pesquisadora, e outras aplicacdes interessantes
relacionadas ao tema da pagina. Na aba “Produto”, encontrard o jogo que ja foi mencionado,
no entanto informag¢des adicionais como regras do jogo, imagem do tabuleiro fisico, e roteiro
de criagdo do mesmo estardo disponiveis. Além do jogo fisico, o jogo digital também estara

disponivel para acesso, podendo o usuério jogar on line e explorar a forma individual de

jogada.
Captura de tela/Site
-G)ednor.w.x.com html/editor/web/renderer/edit/bSfebea5-527¢ d-62190684f6c5?metaSiteld=c03d495

WiX Vocé esta atualmente no modo de visualizagio Salvar

INiClo APESQUISA CONTATO

Sou um paragrafo. Clique aqui para editar e adicionar o seu

Ola! Sou Lana Matos € adoro o oo i ests dicor o ‘Editr Texto" ou clicar duss

XEm site foi criado por WIX.com. Crie seu site GRATIS >>

Fonte: Matos, 2016.

Na galeria estdo dispostas varias imagens das diversas etapas da pesquisa, a
intervengdo com a aula teorica, os videos produzidos, a oficina que foi dividida em momentos
como coleta e montagem dos materiais, o produto final dos participantes — exsicatas prontas.
Na categoria “sobre” falamos um pouco sobre nds, formacgdo inicial, experiéncias, atividades

realizadas e interesses educacionais. Na aba “A pesquisa” estdo descritos os objetivos do
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estudo, procedimentos adotados, e um breve resumo de toda a acdo, para tanto criou-se um
infografico como mostrado na figura da captura de tela, para que essas informagdes fossem
compreendidas de imediato. Existe uma sub-aba dentro dessa, que d4 acesso aos materiais
utilizados, tais como: modelos de plano, planejamento das aulas, oficina, roteiro dos videos e
alguns materiais bibliograficos que auxiliaram a constru¢do dos recursos.

Finalmente na aba contato, disponibilizamos endereco eletronico de e-mail, telefone e
endereco fisico, com vistas a esclarecimento de duvidas, sugestdes e/ou contribuigdes a
pesquisa, entendemos que essa € uma excelente oportunidade para troca de informacdes com

pessoas de todo o pais na busca de contribuir com o ensino dessa temética.



Cartas-perguwndov
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Apresenta folhas simples de
textura coriacea e lanceoladas. Da
familia Anacardiaceae.

o Flores: pequenas e brancas.
o Fruto: carnudo.
o Grande porte: Chega até 30

m com copa densa e frondosa.
Que espécie sou eu?

Resposta: 7 - Mangueira

Planta arbustiva, com flores pequenas.
Corola em forma de cruz de cor vermel-
ho-alaranjada. Da familia Rubiaceae.

. Origem: Malasia.
. Tamanho: 40 a 80 cm.
. Florescimento: o ano

todo, exceto o inverno.
Que espécie sou eu?

Resposta: 11 - [xora



Ao regar a ora-pro-nobis
vocé ganhou 1 casa

de bonus!

Voceé cuidou do jardim,
nao quebrando galhos
nem pisando na grama.

Por isso ganhou 1 casa!

BOTANIC

O
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Courtas-bonus e drus

Como vocé passou pela
ixora compacta e nao
regou nenhum pouco,

volte 2 casas!

B

5
10 '

OTANICO
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