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INTRODUCAO

O ensino das Ciéncias Agrarias desempenha um papel vital na formacéo de profissionais
capacitados para lidar com os desafios da producdo animal e agricola. Ao longo dos anos, 0s
métodos de ensino nessa area tém evoluido, buscando tornar o aprendizado mais dinamico e
eficaz. No entanto, apesar dos avancos, ainda persistem desafios significativos em proporcionar
uma educacdo que seja verdadeiramente envolvente e pratica para os alunos.

Nicola e Paniz (2017), destaca que na contemporaneidade, a educagdo ainda reflete
muitos tracos do ensino tradicional, no qual o conhecimento é predominantemente centrado no
professor, negligenciando os saberes individuais dos alunos. Consequentemente, ha o risco de
0s estudantes perderem o interesse nas aulas, visto que suas contribuigdes ndo sao devidamente
reconhecidas e as préaticas pedagogicas carecem de variedade e inovagdo. Diversos recursos e
estratégias podem ser empregados para tornar o ambiente de aprendizagem mais estimulante e
promover o engajamento dos alunos na constru¢do do conhecimento. No entanto, € comum
encontrar resisténcia por parte de alguns professores em adotar tais recursos, seja devido as
limitacOes estruturais, restricfes de tempo ou por uma visdo cética quanto a eficacia dessas
abordagens na promocao da aprendizagem dos alunos.

“Entende-se aqui por material didatico todo ou qualquer material que o professor possa
utilizar em sala de aula; desde os mais simples como o giz, a lousa, o livro didatico, os textos
impressos, até os materiais mais sofisticados ¢ modernos” (DE OLIVEIRA FISCARELLI,
2007, p.1).

A diversificacdo dos recursos utilizados para o ensino e aprendizagem é crucial, indo
desde métodos tradicionais como o quadro negro e aulas expositivas até abordagens mais
dindmicas e inovadoras, como videos, aplicativos e sites que empregam uma linguagem
hipermidia. Esses recursos podem beneficiar tanto os professores quanto aos alunos em
qualquer éarea de ensino, enriquecendo a experiéncia de aprendizado e proporcionando uma
perspectiva de realidade em sala de aula cada vez mais abstrata e menos material. (JUNIOR et
al, 2020).

Souza (2007) explica que a incorporacao de uma variedade de recursos pedagogicos pode
facilitar o processo de ensino e aprendizagem, promovendo uma interagdo mais dindmica entre
professor, aluno e contetdo.

Segundo o mesmo autor o professor pode chegar a concluséo, junto com seus alunos, de
que a integracdo de recursos didaticos é fundamental para uma melhor compreenséo e aplicacéo
do conteldo. Isso pode ser observado na interacdo dos alunos durante as aulas. Os educadores
devem reconhecer que o0 uso desses recursos € uma ferramenta para que os alunos possam
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aprofundar seus conhecimentos e desenvolver novas competéncias. Cabe ao professor
selecionar e desenvolver materiais adequados, proporcionando aos alunos oportunidades de
aprendizagem mais eficazes e envolventes.

De acordo com Nicola e Paniz (2017) os recursos didaticos que permitem aos alunos
visualizarem o conteudo apresentado pelo professor, como imagens e animacdes,
desempenham um papel fundamental no processo de ensino e aprendizagem. Esses recursos
facilitam a compreensédo do conteudo, uma vez que o professor consegue elucidar de maneira
mais clara os conceitos abordados, enquanto os alunos tém a oportunidade de fixar o
conhecimento por meio da visualizacdo. Por exemplo, as apresentacfes em PowerPoint, sites
educativos, jogos sdo uma ferramenta valiosa, pois permitem a combinagédo de texto, imagens
e animacdes, tornando as aulas mais atraentes.

Freitag (2017), afirma que a selecdo dos recursos didaticos pelos professores em sala de
aula é uma fase crucial do processo de ensino e aprendizagem, pois 0s recursos apropriados
podem servir como ferramentas facilitadoras que estimulam e enriquecem a experiéncia diaria
tanto dos professores quanto dos alunos.

A incorporagdo das Tecnologias Digitais da Informagcdo e Comunicacdo — TDICs, na
Educacao tem levantado questdes sobre os métodos e praticas educacionais. Espera-se que o
uso do computador possa apoiar diferentes abordagens pedagégicas, promovendo uma
transformacéo significativa nos paradigmas pelos quais os educadores realizam a Educacéo.

Cabral e Leite (2013), aborda que, a Internet oferece recursos que podem auxiliar 0s
professores na preparacdo das aulas, na diversificacdo das metodologias de ensino e na
adaptacdo dos processos de avaliagdo e comunicagdo com os alunos e colegas. Por meio dela,
é possivel acessar os artigos mais recentes, as noticias atualizadas sobre o tema em questao,
solicitar orientacdo a outros profissionais e encontrar materiais relevantes para enriquecer o
conteddo das aulas. Os professores podem identificar materiais, programas, videos e exercicios
relacionados ao tema a ser abordado, além de poderem incorporar imagens, sons e trechos de
videos para tornar as aulas mais dindmicas e interativas.

“Ensinar ¢ gerenciar a selegdo e organizagdo da informagdo para transforma-la em
conhecimento e sabedoria, em um contexto rico de comunicagdao” (CABRAL; LEITE, 2013, p.
6).

Um site educacional é uma ferramenta fundamental no contexto Ensino-aprendizagem
contemporaneo, pois oferece uma plataforma organizada e acessivel para a selecdo e
apresentacdo de informacdes relevantes aos estudantes. Em um mundo onde a internet € vasta
e repleta de recursos de pesquisa, € essencial que essas fontes sejam cuidadosamente
selecionadas e organizadas para facilitar o processo de aprendizagem.

Historicamente, o ensino das Ciéncias Agrarias tem sido caracterizado por abordagens
tradicionais, centradas em aulas expositivas e material didatico estatico. Essa metodologia,
embora tenha seu valor, muitas vezes ndo consegue capturar totalmente a complexidade e a
dinamicidade da produgdo animal, por exemplo, deixando os alunos com uma compreensao
superficial e desconectada dos conceitos essenciais.

Diante desse cenario, surge a necessidade premente de desenvolver abordagens
educacionais inovadoras que possam abordar os desafios enfrentados no ensino das Ciéncias
Agrérias. E fundamental buscar métodos que integrem teoria, tecnologia e praticas de manejo
animal, proporcionando aos alunos uma experiéncia de aprendizagem mais envolvente, pratica
e significativa.

Este trabalho tem como objetivo principal abordar essa lacuna, desenvolvendo e
implementando um material didatico interativo para o ensino das Ciéncias Agrarias, com foco
na producdo animal. O trabalho visa ndo apenas identificar as melhores praticas educacionais e
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tecnologicas disponiveis, mas também adapté-las de forma a atender as necessidades
especificas dos estudantes do ensino médio técnico e superior.

Por meio deste projeto, buscamos oferecer uma solucdo inovadora e eficaz para os
desafios enfrentados no ensino das Ciéncias Agrarias, capacitando os alunos com 0s
conhecimentos e habilidades necessarios para se tornarem profissionais competentes e
engajados no setor agricola.

MATERIAL E METODOS

O projeto sera desenvolvido em trés fases: pesquisa, criacdo e avaliacao.

Na primeira fase, sera realizada uma pesquisa bibliografica sobre as técnicas de manejo
adequadas dos animais para a producdo agricola sustentavel, bem como sobre o uso de
tecnologias digitais para o ensino da agricultura. A pesquisa seré realizada em bases de dados
cientificos, livros, artigos, dissertacGes, teses e outros materiais relevantes.

Na segunda fase, serd desenvolvido o site com simulacéo interativa e educacional, com
base na pesquisa realizada na primeira fase. O site sera desenvolvido utilizando ferramentas de
programacéo e designer, com recursos como animacoes, e outros para tornar a simulacdo mais
interessante e educacional. O site sera dividido em modulos que abrangem diferentes areas da
produgdo animal como Ruminantes, Aves, Suinos e Zootecnia Geral e cada mddulo sera
composto por simulagdes e atividades interativas que visam ensinar aos alunos as técnicas e
praticas adequadas para uma producdo agricola sustentavel.

Na terceira fase, o site serd avaliado por um grupo de professores que ministram aulas
nas disciplinas relacionadas, para a validacdo a evolucdo do material didatico na aprendizagem
das técnicas de manejo adequado de animais. Os resultados da avaliacdo serdo analisados e
utilizados para ajustar e aprimorar o site.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Espera-se que o site com simulacgdo interativa e educacional desenvolvido neste projeto
seja um material didatico de facil compreensdo e interativo para os alunos do ensino médio, e
que contribua para o ensino de técnicas de manejo adequado de animais para a producdo
agricola sustentavel. O uso de recursos como animacdes, video, jogos e outros deve tornar a
simulagéo mais interessante

Ao final do projeto, espera-se desenvolver um material didatico inovador e efetivo que
possa ser utilizado por professores e alunos do ensino médio em todo o pais, confiante para a
formacdo de uma nova geracédo de produtores agricolas comprometidos com a sustentabilidade
e 0 cuidado com o meio ambiente.

Além disso, o site também tera a funcdo de ser uma ferramenta de apoio para professores,
que poderdo utilizar o material didatico desenvolvido nas aulas de ciéncias agrarias. O contetdo
sera elaborado de forma a atender as necessidades dos professores, com informacoes claras e
objetivas que possam ser facilmente incorporadas as suas aulas.

Para garantir a efetividade do projeto, serdo utilizadas metodologias de ensino-
aprendizagem ativas, que incentivam a participacao e o envolvimento dos alunos no processo
educativo. As simulaces e atividades interativas serdo desenvolvidas de forma a incentivar a
participacdo dos alunos e a estimular a criatividade, tornando o aprendizado mais prazeroso e
efetivo.

Por fim, cabe ressaltar que a sustentabilidade € uma questdo fundamental para a producao
agricola atual e futura. Portanto, o objetivo deste projeto vai além de ensinar técnicas de manejo
adequado para a producdo agricola, mas também incentivar os alunos a pensar em solucGes
sustentaveis e inovadoras para os desafios do setor agricola.
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Com esse projeto, espera-se contribuir para a formagdo de uma nova geracdo de
produtores rurais comprometidos com a sustentabilidade e capazes de aplicar técnicas e praticas
adequadas para uma producéo agricola mais saudavel e responsavel.

CONCLUSOES

O projeto proposto visa contribuir para o desenvolvimento da educagdo no campo das
ciéncias agrarias, trazendo uma abordagem interativa e educativa que permite aos alunos do
ensino medio aprender de forma efetiva e pratica. Através da utilizacdo de recursos como
simulacdes e animacdes, o material didatico sera criado de forma a tornar o aprendizado mais
interessante e participativo.

Além disso, o projeto tem como objetivo conscientizar os alunos sobre a importancia da
sustentabilidade no setor agricola, formando uma nova geracdo de produtores rurais
comprometidos com a preservacdo do meio ambiente. Espera-se, assim, contribuir para a
formacao de profissionais mais capacitados e conscientes, capazes de aplicar técnicas e praticas
adequadas para uma producdo agricola mais saudavel e responsavel.
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