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RESUMO

A Aprendizagem Tecnoldgica Ativa (ATA) é um processo metodoldgico de ensino que visa a
articulacdo entre as denominadas metodologias ativas e os recursos advindos das Tecnologias
Digitais da Comunicacao e Informacéo (TDICs). Nessa perspectiva, partimos da adogdo desse
processo mediante a concepgdo educativa dialdgica de Freire (1996; 2020), a qual acreditamos
contribuir com o campo da Educacdo Profissional e Tecnologica (EPT), tendo em vista a
Formacdo Humana Integral dos estudantes com foco na relagdo dodiscente (docente e discente).
A par disso, configuramos esta investigacdo no espaco de uma abordagem qualitativa que
abrangeu a pesquisa documental vinculada a pesquisa de campo, tendo como I6cus o Campus
Manacapuru do Instituto Federal de Educacédo, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas (IFAM).
Dessa maneira, 0 objetivo geral desta investigacdo consistiu em: analisar as contribui¢des da
Aprendizagem Tecnologica Ativa, articulada ao processo de ensino e aprendizagem dodiscente,
visando a promoc¢édo da Formagdo Humana Integral dos estudantes do EMI em Administracédo
do IFAM Campus Manacapuru. Para tanto, foram realizadas aplicacdes de questionarios com
20 estudantes participantes, bem como entrevistas semiestruturadas com 7 docentes. Assim,
coletamos um conjunto de dados que foram examinados por meio da Analise temaética e
interpretativa (Severino, 2013) e pela Andlise de Contetdo, de Bardin (2020), tendo como lente
tedrica os estudos de Leite (2018; 2020), Moran (2018), Ciavatta (2014), Moura (2015),
Kuenzer (2015), entre outros. Os resultados apontaram que Aprendizagem Tecnoldgica Ativa,
articulada aos principios da Formacdo Humana Integral e a aprendizagem dodiscente freiriana,
representa uma abordagem pedagogica inovadora e viavel no Ensino Médio Integrado (EMI)
do IFAM Manacapuru. Identificamos ainda que, apesar dos desafios estruturais e
metodoldgicos revelados, hd um reconhecimento coletivo do potencial da ATA para superar
limitacbes do ensino tradicional e fomentar praticas pedagOgicas mais dinamicas e
significativas. Além disso, constatamos que, embora os professores participantes ja utilizem em
suas préaticas as metodologias ativas e as tecnologias digitais, hd uma falta de sistematizacdo
tedrica dessas praticas. Por fim, a pesquisa trouxe uma proposta de produto educacional para
os professores do EMI, oferecendo orientagbes sobre como integrar a ATA em suas préaticas
pedagdgicas. O material incluiu aporte tedrico, atividades préaticas, exemplos de aplicacdo das
TDICs e metodologias ativas e sugestes de avaliacdo formativa e diagnostica, sempre em
consonancia com os pilares da ATA. Diante disso, ressaltamos a relevancia de um material,
aplicado e positivamente avaliado pelos professores do IFAM Manacapuru, capaz de atender
as diretrizes estabelecidas pelo Programa de Mestrado em Educac&o Profissional e Tecnoldgica
(ProfEPT), considerando a linha de pesquisa Praticas Educativas em Educagéo Profissional e
Tecnoldgica (EPT).

Palavras-chave: Educacdo Profissional e Tecnoldgica; Formacdo Humana Integral;
Aprendizagem Tecnol6gica Ativa; Dodiscéncia; IFAM Manacapuru.



ABSTRACT

Active Technological Learning (ATA) is a methodological teaching process that aims to
articulate so-called active methodologies with resources from Digital Communication and
Information Technologies (TDICs). From this perspective, we adopt this process based on
Freire’s (1996; 2020) dialogic educational conception, which we believe contributes to the field
of Professional and Technological Education (EPT), considering the Integral Human Formation
of students with a focus on the teacher-student relationship. In light of this, we structured this
investigation within a qualitative approach, encompassing documentary research linked to field
research, with the locus being the Manacapuru Campus of the Federal Institute of Education,
Science, and Technology of Amazonas (IFAM). Thus, the general objective of this research
was to analyze the contributions of Active Technological Learning (ATA), articulated with the
teaching and learning process, aiming to promote the Integral Human Formation of students in
the Integrated High School (EMI) in Administration at IFAM Manacapuru Campus. To achieve
this, questionnaires were applied to 20 participating students, and semi-structured interviews
were conducted with seven teachers. Consequently, we collected a set of data analyzed through
thematic and interpretative analysis (Severino, 2013) and content analysis (Bardin, 2020), using
as a theoretical lens the studies of Leite (2018; 2020), Moran (2018), Ciavatta (2014), Moura
(2015), Kuenzer (2015), among others. The results indicated that Active Technological
Learning, aligned with the principles of Integral Human Formation and Freirean student-
centered learning, represents an innovative and viable pedagogical approach in the Integrated
High School (EMI) at IFAM Manacapuru. We also identified that, despite the structural and
methodological challenges revealed, there is collective recognition of ATA’s potential to
overcome the limitations of traditional teaching and foster more dynamic and meaningful
pedagogical practices. Furthermore, we found that although the participating teachers already
incorporate active methodologies and digital technologies in their practices, there is a lack of
theoretical systematization of these practices. Finally, the research presented an educational
product proposal for EMI teachers, offering guidelines on how to integrate ATA into their
pedagogical practices. The material included theoretical support, practical activities, examples
of TDICs applications and active methodologies, suggestions for formative and diagnostic
assessment, always in line with the principles of ATA. Given this, we emphasize the relevance
of this material, applied and positively evaluated by the teachers at IFAM Manacapuru, as it
aligns with the guidelines established by the Professional and Technological Education Master's
Program (ProfEPT), considering the research line on Educational Practices in Professional and
Technological Education (EPT).

Keywords: Professional and Technological Education; Integral Human Formation; Active
Technological Learning; Dodiscéncia; IFAM Manacapuru.
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1 INTRODUCAO

Predmbulo

Sou feita de retalhos.
Em cada retalho...uma licdo...

Que me tornam mais pessoa, mais humana, mais completa.
(Cris Pizzimenti).

Ao escrever a introducdo desta dissertagdo, trago® de inicio o trecho da poetiza Cris
Pizzimenti, como um resgate de memadrias e vivéncias que contribuiram com a minha trajetoria
até este momento. Sim, sou feita dos retalhos das historias que me antecederam e, como uma
colcha em construcdo, memorizo aqui o pedal da maquina de costura de minha mée, mulher
forte que, com ensinamentos valorosos, ao lado de meu pai, um simples relojoeiro de fala
mansa, cultivou a esperanca de encontrar, no municipio de Anori, Amazonas, um lugar em que
“as meninas pudessem estudar”.

Era de minha mde que recebiamos o incentivo diario para a educacdo no processo
escolar. Ela sempre dizia que o Unico bem que tinha a nos oferecer era a possibilidade de estudar
para “sermos alguém”. Foi ela que me ensinou o tragado das primeiras letras. Com ela aprendi
a escrever o que tenho de mais valioso, 0 nome. E, desde entéo, sigo eu a entremear retalhos
para fazer-me colcha, em que cada pedaco acrescentado deixa uma ligdo.

E a melhor parte, como destaca a poetiza, ¢ que “haverd sempre um retalho novo para
adicionar a alma”. Foi nessa perspectiva que, ja em 1990, ao ingressar no curso de 2° grau com
habilitagdo em magistério, comecei a delinear a minha trajetdria como docente. Posteriormente,
terminado o curso, e ja habilitada para atuar como professora, fui a Manacapuru, onde consegui
ser aprovada em uma selecdo para trabalhar com alfabetizacdo de jovens e adultos; mais uma
vez 0 magistério me acolheu.

Deixei com saudades o aconchego do lar de meus pais e passei a vivenciar o que seria
0 marco de minha carreira docente, 0 ano era 1998. Foi nessa época que tive o primeiro contato
com as obras de Paulo Freire, mais uma peca da colcha costurada no campo educacional. Dessa

forma, a sala de aula tornou-se para mim ndo somente um espago onde eu podia compartilhar

! Na parte inicial da introducdo, uso em determinadas passagens a primeira pessoa do singular, pois nela trago
relatos de minhas experiéncias. Todavia, posteriormente, a escrita assume a tradicdo académica para textos
dissertativos.
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conhecimento, mas também promover um senso de comunidade e pertencimento, tornando-me
“mais pessoa, mais humana, mais completa”.

Apos o advento das tecnologias digitais, ja trabalhando com o publico mais jovem, logo
percebi que os métodos meramente tradicionais de ensino eram frequentemente inadequados
para lidar com os desafios complexos enfrentados pelos estudantes de hoje. E como sempre ha
um retalho novo a se acrescentar, o Mestrado Profissional em Educacdo Profissional e
Tecnologica (ProfEPT), ao me possibilitar o papel de pesquisadora, levou-me a compreensao
de que isso me conduziria a um exercicio académico que seria costurado as minhas experiéncias
pessoais e profissionais.

E, assim, de retalho em retalho, esta dissertacdo nasceu, como fruto de uma pesquisa
desenvolvida mediante as diretrizes estabelecidas no ProfEPT, tendo como Instituicdo
Associada (1A), o Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Amazonas (IFAM).
Tal realizacdo estd ainda alinhada as definicbes propostas pelo Macroprojeto 01,
especificamente da linha de pesquisa 012, denominada Praticas Educativas em Educacio
Profissional e Tecnologica.

Dentro desse panorama, o tema desta pesquisa, a utilizagdo da Aprendizagem
Tecnologica Ativa (ATA), surge a partir da minha inquietagdo no cotidiano da sala de aula,
uma vez que existem constantes dificuldades de comunicacdo entre as diferentes geracoes
midiaticas no contexto educacional com o uso das tecnologias digitais. A referida inquietacédo
se justifica como tentativa de abrir espagos para reflexdes acerca de uma relacdo dodiscente
mais efetiva. Para isso, considera-se o paradigma de aprendizagem apoiado pelo uso combinado
das tecnologias digitais e das metodologias ativas, que € o fio condutor de novos
posicionamentos em relacdo a Formacdo Humana Integral do sujeito na EPT.

O tema principal, como elencado anteriormente, envolvera a abordagem da ATA que,
de forma geral, tem como caracteristica a articulagdo entre o uso das tecnologias no ensino e a
pratica sistematica das denominadas metodologias ativas. Além disso, a pesquisa em questdo
evidenciara, na perspectiva freiriana, os fatores presentes na relacdo dialdgica do ensino e da
aprendizagem entre professores e estudantes, chamada relagdo “dodiscente” (Freire, 1996). O
contexto, por sua vez, é o da Educagdo Profissional Técnica de Nivel Médio (EPTNM),
sobretudo aquele que se volta para o Ensino Médio Integrado (EMI), cujo destaque a Formacao

Humana Integral (FHI) é substancial.

2 Macroprojeto 1 - Propostas metodoldgicas e recursos didaticos em espagos formais e ndo formais de ensino na
EPT.
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Cabe ainda esclarecer que essa conexdo € relativa a um movimento do ato educativo que
gera aproximac0Oes entre educador-educando/educando-educador, dialogicidade trazida para
este estudo como fator primordial entre os referidos agentes do processo e o conhecimento
desenvolvido no contexto da cultura digital. Com isso, a Aprendizagem Tecnoldgica Ativa se
configura como o elo a interligar as geragdes midiaticas que se relacionam no ambiente da sala
de aula, para que o processo de ensino e aprendizagem aconteca de modo mais dialégico.

Além dessa perspectiva, salienta-se que, dentro do contexto do Ensino Médio Integrado,
a premissa da Formacdo Humana Integral deve nortear todas as praticas pedagdgicas. Nessa
concepcao, 0 processo educativo ndo se limita apenas aos seus aspectos cognitivos, mas passa
a ter carater globalizador (Zabala, 2002), sob uma perspectiva de desenvolvimento das
capacidades cognitivas, fisicas, afetivas, éticas e sociais do individuo. Por essa premissa, a
atividade educativa passa a ser organizada de forma a apontar o horizonte de uma aprendizagem
significativa.

Nesse cenario, a EPT, enquanto modalidade de ensino, contribui de forma consideravel
para a formacdo integral do educando, ndo se limitando apenas a uma habilitacdo técnica, mas
sim preparando-o0 para atuar como protagonista no mundo do trabalho. Dai a necessidade de
que as praticas educativas sejam ressignificadas, de modo que se promova a aprendizagem
significativa.

Nessa linha, destacamos, além de uma motivacdo pessoal, uma compreensdo teérico-
critica que foi capaz de gerar um primeiro passo para a construcao da pesquisa. Por essa Gtica,
elaboramos um problema de pesquisa materializado na seguinte indagacao: de que forma a
Aprendizagem Tecnoldgica Ativa (ATA), articulada ao processo de ensino e aprendizagem
dodiscente, pode contribuir com a promocao da Formacdo Humana Integral para estudantes do
EMI em Administracdo do IFAM, Campus Manacapuru?

Tomando como base o problema de pesquisa, apresentamos as seguintes questdes
norteadoras:

1. Tendo como foco a perspectiva dialégica de ensino, quais sdo os fatores,
caracteristicas e elementos constituintes da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa?

2. De que forma os fundamentos teoricos da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa, em
interlocucdo com o processo de ensino e aprendizagem dodiscente, evidenciam-se no contexto
da Formacdo Humana Integral no EMI.

3. Qual a perspectiva de professores e estudantes do EMI do IFAM/Manacapuru quanto
ao uso da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa articulada ao processo dodiscente freiriano na sala

de aula?
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4. Como um guia interativo pode subsidiar a utilizacdo da Aprendizagem Tecnologica
Ativa com professores e estudantes do EMI em Administracdo, considerando o processo
dodiscente voltado para Formag¢do Humana Integral?

Coerentemente ao problema proposto, estruturamos o seguinte objetivo geral da
pesquisa: analisar as contribui¢cGes da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa (ATA), articulada ao
processo de ensino e aprendizagem dodiscente, visando a promoc¢do da Formacdo Humana
Integral dos estudantes do EMI em Administragdo do IFAM Campus Manacapuru.

A fim de alcancar o objetivo geral, elencamos quatro objetivos especificos:

1) Explicar, via referencial tedrico, os fatores, caracteristicas e elementos constituintes
da Aprendizagem Tecnologica Ativa com foco na perspectiva dialdgica de ensino;

2) Descrever os fundamentos teodricos da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa em
interlocucdo com o processo de ensino e aprendizagem dodiscente freiriano, evidenciando o
contexto da Formagdo Humana Integral no EMI;

3) Avaliar as perspectivas dos professores e estudantes do EMI do IFAM/Manacapuru,
no que tange ao uso da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa em articulagio com 0 processo
dodiscente na sala de aula;

4) Apresentar um Guia Interativo como proposta para subsidiar a utilizacdo da
Aprendizagem Tecnologica Ativa com professores e estudantes do EMI em Administragdo,
considerando o processo dodiscente voltado para a Formagdo Humana Integral no EMI.

De posse desses objetivos, inferimos que esta pesquisa, a0 propor um destaque a
sistematizacdo da ATA, promove um caminho teorico e pratico para uso efetivo na sala de aula.
Além disso, compreendemos que a pesquisa sobre este tema e seus desdobramentos pode se
constituir como fonte de pesquisa bibliografica, visando assim o debate sobre a producdo de
novos conhecimentos por meio de ferramentas inovadoras, eficazes e aplicaveis na EPT da
contemporaneidade.

Quanto a relevancia pratica, o estudo se justifica a partir da apresentacdo do produto
educacional a ser disponibilizado a comunidade do IFAM Manacapuru, a fim de subsidiar as
praticas pedagogicas na criacdo de uma cultura escolar dedicada a um aprendizado mais
significativo. Além disso, um trabalho desta natureza tem potencial para pertencer ao acervo de
consultas destinadas a EPT, voltadas ao interior do Amazonas, e contribuir com o0 adensamento
da literatura local sobre o tema no I6cus onde sera desenvolvida.

As reflexbes apresentadas ressaltam a necessidade de se repensar as praticas
pedagodgicas considerando temas que abarquem as metodologias ativas, combinando-as com o

uso das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicacdo (TDICs), tendo em vista 0s
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beneficios para a insercdo de um ensino dialégico no ambiente escolar. Assim, esperamos
contribuir com a melhoraria da interacdo entre professor e estudante no processo de ensino e
aprendizagem na EPT, buscando fomentar a formacdo de uma cultura escolar que tenha como
finalidade precipua o desenvolvimento integral do educando.

Para delinear o campo de pesquisa, 0 l6cus para a sua realizacao foi o Instituto Federal
do Amazonas, Campus Manacapuru, tendo como publico-alvo 7 (sete) docentes e 20 discentes.
Quanto aos primeiros, 4 (quatro) foram do nucleo geral, de diferentes areas do conhecimento e
de diferentes disciplinas (geografia, fisica, sociologia e educacdo fisica), e 3 (trés) do nucleo de
formacdo técnico-profissional, sendo que um deles ministrava duas disciplinas, além de ser o
coordenador do curso (projeto integrador | — Sociologia e Psicologia nas organizacdes,
contabilidade bésica e de custo e Associativismo e Cooperativismo e empreendedorismo).
Outrossim, os 20 discentes pertenciam ao curso técnico de nivel médio em administracéo, com
ingresso no ano de 2023.

No que tange a dimensdo metodoldgica da investigacdo, adotamos uma abordagem
qualitativa, que considera significados, acOes, perspectivas e atitudes dos sujeitos investigados
(Minayo, 1993). Além disso, seguimos a perspectiva de Trivifios (1987), que destaca a
importancia da escolha do tema, coleta e analise de informac@es. Dessa forma, o estudo utilizou
trés tipos de pesquisa: a documental, a de campo e a tedrica. A pesquisa documental focou no
Projeto Pedagogico de Curso (PPC) do Técnico em Administragdo, analisando trechos
relacionados a formacdo integral, uso de tecnologias e metodologias ativas. Tal processo de
analise envolveu leitura integral do documento, selecdo de trechos relevantes e apresentacédo
dos principais achados, conforme Severino (2013).

A pesquisa de campo ocorreu no IFAM Manacapuru, envolvendo entrevistas e
questionarios para professores e estudantes. Esse método possibilitou compreender o fenémeno
investigado em seu contexto real, conforme a abordagem de Severino (2013). Cabe destacar
que a escolha do Campus Manacapuru se deu pela coeréncia com o0 espaco da EPT solicitada
pelo programa de pds-graduacédo e pelo facil acesso do pesquisador & instituicdo. Quanto ao
curso de Administracdo, este foi selecionado devido a disponibilidade dos professores em
participar da pesquisa dentro do prazo estabelecido.

Como instrumentos de coleta de dados, foram utilizadas entrevistas semiestruturadas
para os professores, e questionarios com perguntas abertas e fechadas para os estudantes. A
entrevista seguiu um roteiro baseado em trés eixos: formagdo docente, conhecimento sobre

Aprendizagem Tecnoldgica Ativa e impactos dessa abordagem na formacgdo discente. Os
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questionarios investigaram o uso das tecnologias e metodologias ativas no processo de ensino
e aprendizagem.

A andlise dos dados envolveu trés processos principais: 0 exame do PPC mediante a
anélise temaética (Severino, 2013); as respostas dos questiondrios, através da analise
interpretativa (Severino, 2013) e, para as entrevistas, a Analise de conteido, seguindo as etapas
de pré-analise, exploracdo do material e interpretacdo dos resultados, segundo Bardin (2020).
Os dados quantitativos foram apresentados em graficos, enquanto as respostas discursivas
passaram por descri¢fes e exposi¢cdes minuciosas.

Além da andlise dos dados, o estudo resultou no desenvolvimento de um Produto
Educacional, denominado Guia Interativo da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa, material que
foi aplicado no Campus Manacapuru e avaliado por 7 professores participantes. Tal produto
visou apoiar préaticas pedagdgicas voltadas a Aprendizagem Tecnol6gica Ativa e a formacao
integral dos estudantes na perspectiva dialdgica freiriana, demonstrando a aplicabilidade pratica
da pesquisa na Educacéo Profissional e Tecnologica.

Como referencial tedrico principal, nos apoiamos sobretudo em: Moran (2004; 2018),
para tratar do uso das tecnologias na educacdo; Leite (2018), para tratar dos pressupostos da
Aprendizagem Tecnoldgica Ativa; e Freire (1996), para versar acerca do processo dialdgico das
interacdes dodiscentes por meio de praticas capazes de renovar criticamente a relagdo professor-
educando-conhecimento. Além disso, buscamos dialogo com autores basilares da EPT, no
sentido de tratar as premissas da referida modalidade e da perspectiva de Formacdo Humana
Integral. Por isso, trazemos Arroyo (1999), Kuenzer (2005), Moura (2013; 2015), Frigotto
(2005), Ciavatta (2014), Ramos (2008; 2014), Manacorda (2007), entre outros.

No mais, a dissertacdo esta dividida em cinco capitulos principais, dispostos desta
forma: i) Introducdo: contextualizacdo, justificativa, problema e objetivos da pesquisa; ii)
Referencial tedrico dividido em duas sec¢des principais: “A Formagdo Humana Integral na EPT:
fundamentos basilares para o processo de ensino e aprendizagem” e a “Aprendizagem
Tecnologica Ativa: da cultura escolar na era digital & compreensdo da ATA nos espagos
formativos da EPT”; iii) Percurso metodologico; iv) Produto Educacional e v) Consideracdes
finais. Diante disso, prosseguimos com o0s capitulos ora citados com o intuito de tecer 0s

argumentos necessarios a concretizacdo da pesquisa.
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2 A FORMACAO HUMANA INTEGRAL NA EPT: FUNDAMENTOS BASILARES
PARA O ENSINO MEDIO INTEGRADO

Antes de imergir de fato nas caracteristicas e singularidades da Aprendizagem
Tecnoldgica Ativa e como ela pode se articular a perspectiva de Formacao Humana Integral
na EPT do EMI, este capitulo traca consideragdes acerca da propria Formagao Humana
Integral, com vistas a apresentar os fundamentos dessa perspectiva formativa, a qual da base
ao processo de ensino e aprendizagem sob uma Otica mais dialogica.

Optamos por elaborar um capitulo a partir desse olhar pelo fato de entendermos que a
Formacao Humana Integral, que se apoia na ontologia do trabalho, ¢ substancial e antecede
os demais conceitos e fatos que surgirdo posteriormente nesta pesquisa. Para isso, o capitulo
aborda compreensdes e conceituacdes a respeito da Formacao Integral, em dialogo com
tedricos cuja contribui¢do no campo da educacdo profissional é reconhecidamente notada.

Assim, buscaremos inicialmente o debate com Kuenzer (2005), Ciavatta (2012; 2014),
Frigotto (2012), Moura (2013; 2015), Ramos (2014), entre outros, para sustentar as defini¢oes
mais gerais, incluindo uma sintese do cendrio historico de implementacdo da EPT.
Posteriormente, buscaremos evidenciar a referida formagao integral mediante o pensamento
freiriano, uma vez que a formagdo posta ndo ¢ uma exclusividade tedrica limitada a um
conjunto de autores. Por fim, destacaremos as articulagdes do arcabougo tedrico estudado ante
o denominado Ensino Médio Integrado, o qual € o espaco formativo de grande relevancia para
o desenvolvimento desta pesquisa.

Com base nisso, reuniremos, em um unico capitulo, trés pilares para o primeiro
movimento de sustentagdo tedrica de nosso trabalho. Esses pilares sdo: a formagao integral,
o lugar da formagao integral no pensamento freiriano e a representacdo do Ensino Médio
Integrado como fonte para a implementacao da supracitada perspectiva formativa. Destaca-
se que a escolha por essa unidade do contetido se da pela expressiva transversalidade dos

pilares explorados.

2.1 Dialogos sobre a Formacdo Humana Integral para o EMI

A Constituigdo Federal (CF) de 1988, em seu art. 205, determina que o ato educativo
¢ dever da familia e do Estado a ser desenvolvido em colaboracdo com a sociedade, visando
“ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua

qualificagdo para o trabalho” (Brasil, 1988). Nesse sentido, a expressao ‘“pleno
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desenvolvimento da pessoa”, trazida ao texto constitucional para balizar uma das finalidades
da educagdo, associa-se a ideia de inteireza, ou seja, refere-se a tudo o que pode ser feito para
desenvolver a pessoa humana em sua integralidade (Dantas, 2020).

Mediante o entendimento de que o objetivo do processo educativo € o
desenvolvimento do ser humano em toda a sua totalidade, € possivel perceber que a educagao
se associa intrinsecamente ao conceito de omnilateralidade, cuja traducao literal significa
“todos os lados ou dimensodes” (Frigotto; Ciavatta, 2012, p. 265). Sob esta otica, a formacgao
omnilateral — termo usado por Marx e Engels para se reportar ao que chamamos hoje de
Formag¢ao Humana Integral do individuo (Lima; Silva; Silva, 2017) — ¢ uma concepcao de
educagdo que parte do principio de que as multiplas dimensdes do ser humano devem ser
desenvolvidas em sua integralidade.

Sobre esse ideario, Manacorda (2007, p. 87), ao analisar a pedagogia na obra
marxiana, descreve a educagdo como aquela que busca “um desenvolvimento total, completo,
multilateral, em todos os sentidos, das faculdades humanas e das forgas produtivas, das
necessidades e da capacidade da sua satisfagdo”, ou seja, uma educacdo que implica o
aprimoramento de todas as potencialidades do ser humano e as relagdes que se estabelecem
na vida como um todo. Por ela, evidencia-se uma forma auténoma e ativa de cidadania em
todos os processos de sua existéncia (S4, 2016).

Cabe lembrar que a origem remota de uma educagdo completa para todos, no sentido
de formar o ser humano na sua integralidade, origina-se com pensadores que visam uma
sociedade socialista (Franco, 1993). Posteriormente, tal concep¢do educativa se atrela aos
renascentistas da primeira metade do século XXI, bem como aos pressupostos de Karl Marx,
que vislumbrava extrair das contradicdes impostas pelo capitalismo a necessidade de uma
formagao integral, cientifico-tecnoldgica (Franco, 1993).

Por essa abordagem, evidencia-se que o ensejo por uma Formag¢do Humana Integral
ndo ¢ algo recente. Além das ideias de Marx, ela perpassa pensadores como Engels (1988),
Gramsci (2009), entre outros, os quais embasam a tematica da formagao omnilateral, integral
ou politécnica. Tais termos, embora gerem polémicas de ordem semantica e etimologica, sdao
apresentados por Moura (2013) como compativeis. Para o autor, “o objetivo a ser alcancado,
na perspectiva de uma sociedade justa, ¢ a formacdo omnilateral, integral e politécnica”
(Moura, 2015, p. 1057).

Nessa dire¢do, ao tracar uma linha de aproximag¢do entre os termos, Moura (2013, p.
707) traz o seguinte entendimento: “politecnia ¢, em seu sentido pleno, entendida como

sindbnimo de Formacdo Humana Integral ou omnilateral e compativel com o conceito
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gramsciano de escola unitaria”. Ciavatta (2014), ao relaciond-los ao ensino médio e a
Educacao Profissional, langa luz sobre tais conceitos, advertindo que, embora os termos nao
sejam sindnimos, pertencem ao mesmo universo de acdes educativas.

Assim, considerando as perspectivas desses pensadores, notamos entre eles uma
aproximacao com o idedrio de formacao integral, a qual se opde a uma formagdo parcial e
que carrega em seu bojo ndo apenas um conceito mais amplo de educagdo, mas traz consigo
um sentido politico e emancipatoério que visa superar “a divisao social do trabalho e forme
trabalhadores que possam ser, também, dirigentes” (Ciavatta, 2014, p. 190). Contudo, em
nossa leitura, esse viés transformador da educagdo, embora ndo seja algo novo, parece ser
relegado a segundo plano pelas politicas educacionais brasileiras.

Outrossim, considerando os principios basilares dessa formagao, a garantia de um eixo
articulador entre educagdo profissional e técnica de nivel médio e ensino médio na forma
integrada foi posta pelo Decreto n® 5.154/2004. A integragdo aludida neste documento remete
a superacao do dualismo presente na sociedade brasileira e que repercute no sistema de ensino
pela integragdo entre a formagao geral e a educacao profissional no Brasil. Assim, partindo
da ideia de que integrar o ensino médio com a EPT ¢ firmar o compromisso com a formagao
integral e integrada, faz-se necessario compreender os preceitos orientadores dessa formacao.

Diante disso, segundo o Documento Base da Educacao Profissional Técnica Integrada
ao Ensino Médio, os referidos principios sdo: a) a Forma¢cdao Humana Integral/omnilateral; b)
o trabalho, a ciéncia, a tecnologia e a cultura como categorias indissociaveis da Formagao
Humana; c) o trabalho como principio educativo nas dimensdes ontoldgica e historica; d) a
pesquisa como principio pedagogico; e) a relagdo parte-totalidade na proposta curricular
(Brasil, 2007).

Para tanto, o principio da integragdo em seu sentido filosofico encerra uma concepcao
de formagdo humana omnilateral, constituindo um processo educacional que integra o
trabalho, a ciéncia, a tecnologia e a cultura como dimensdes indissociaveis e norteadoras
dessa formacao (Ramos, 2014). Sobre isso, Kuenzer (2005, p. 50) reitera ser salutar refletir
acerca das relacdes entre ciéncia, cultura e trabalho, pois “uma vez que a ciéncia invade a
produgdo e o trabalho produz o conhecimento, ambos definem a nova forma de cultura”.

Nessa esteira, o trabalho como principio educativo ultrapassa uma perspectiva
meramente didatica ou pedagdgica pelo entendimento de que o homem, enquanto produtor
de sua realidade, pode apropriar-se dela e transforma-la (Moura, 2007). Tomado dentro de um

sentido ontologico, se dirige a producao historica e coletiva construida pela cultura humana.
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Aliada ao trabalho como principio educativo, a pesquisa como principio pedagdgico
caracteriza-se como meio facilitador no surgimento da autonomia intelectual, pois através
dela se tem um direcionamento que pode fazer emergir solu¢des para as questdes praticas do
cotidiano do estudante. Moura (2007) aponta para a compreensdo de que uma atitude de
pesquisa a ser fomentada no processo educativo requer questionamento criativo, invengao de
solugdes proprias para os desafios, abertura para relacionamentos alternativos e, “sobretudo,
motivagdo emancipatoria a partir de um sujeito que se recusa a ser tratado como objeto”
(Demo, 2006, p. 77-78).

Isso nos faz refletir sobre o principio da relagdo parte-totalidade na proposta curricular
trazida pelo Documento Base (Brasil, 2007), o qual busca uma melhor compreensdo da
realidade em suas dimensdes politica, social e econdmica. Nessa esteira, os conhecimentos
gerais e especificos necessitam ser apreendidos como uma totalidade, relacionando a parte
com o todo. Nesse processo, a interdisciplinaridade se apresenta como principio organizador
para que os conteudos disciplinares interajam com as demais questdes sociais que se espera
compreender (Brasil, 2007).

Diante disso, a Formagao Humana Integral traz em seus pressupostos uma critica a
politica de formagdo brasileira que se amesquinha ao apresentar a classe trabalhadora uma
mera formagao de mao de obra para o mercado de trabalho, desconsiderando a relacdo que hé
entre educagdo e trabalho num contexto de Forma¢do Humana Integral (Ramos, 2014; Moura,
2013). Desse modo, podemos dizer que educar por meio de uma proposta integral de educagao
requer um posicionamento de defesa em dire¢ao a emancipagao humana, de formagao integral
critica e transformadora em prol da classe trabalhadora.

A Forma¢do Humana Integral, de modo geral, busca capacitar os individuos nao
apenas para se tornarem produtores na engrenagem capitalista, mas também usufruir
plenamente das capacidades produtivas e de consumo, abrangendo em sua completude o
desfrute tanto de bens materiais quanto dos espirituais, entre os quais a educagdo se inclui
(Manacorda, 2007). Sobre isso, Ramos (2008) teoriza que a educagdo tem a fun¢do de
capacitar individuos para atuarem satisfatoriamente tanto no mundo do trabalho, quanto em
direcdo a um entendimento profundo das complexas dindmicas socioprodutivas da
modernidade.

Com base nisso, ¢ fundamental reconhecer que, sob o prisma da integragdo entre
trabalho, ciéncia e cultura, a profissionalizagdo transcende a mera formagdo técnica e se
converte no meio pelo qual os individuos nao apenas adquirem habilidades especificas, mas

também desenvolvem a capacidade de analise critica, autonomia e engajamento civico. Visto
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que a formagao profissional, ndo se restringe a preparar os individuos para o desempenho de
um oficio; ela vai além disso ao abragar valores €tico-politicos e conhecimentos historicos e
cientificos que caracterizam a praxis humana.

Nessa perspectiva, cabe uma andlise sobre o movimento histérico da EPT no Brasil,
sobretudo porque os fatos e contradigdes histdricas sdo capazes de promover a compreensao
da propria importancia que a FHI apresenta na modalidade profissional de ensino. Além disso,

Moura (2013, p. 179) orienta que:

[...] para que se avance na dire¢do de materializar a concepgdo de formacao humana
integral, ¢ fundamental compreender que a historica dualidade estrutural na esfera
educacional ndo ¢ fruto da escola, mas da sociedade dual/cindida em que se vive,
por imposi¢ao do modo de producgao capitalista.

Desse modo, verificamos que, como modalidade educativa, a EPT tem longa historia
no ambito da educagdo brasileira, assumindo diferentes perspectivas segundo os momentos
histéricos vividos no pais. Nao raro, vem sendo relegada a segundo plano e destinada a uma
parcela mais carente da populagdo, com o proposito tdo somente mercadoldgico, revestida
assim de um carater dual que tanto tem marcado a historia da educagdo brasileira. Tal
constatacao € vista especialmente em dissertagdes e teses recentes, tais como a de Silva (2021)
e Menezes (2021) ou, em obras como a de Ciavatta (2022).

Nesse escopo, vemos que, historicamente, ¢ o Colégio das Fabricas que surge como a
primeira escola técnica, objetivando capacitar os sujeitos para diferentes oficios, visando a
formagao da for¢a de trabalho ligada a produgdo do pais (Manfredi, 2002). Entretanto, o
marco principal nessa trajetoria ocorreu de fato em 1909, com a criagdo das Escolas de
Aprendizes de Artifices (EAAs), pelo Presidente Nilo Pecanha, sementes dos atuais Institutos
Federais de Ciéncias e Tecnologias.

Pela Constituicdo de 1937, as Escolas de Aprendizes foram transformadas em Liceus,
institucionalizando mais uma vez o dualismo entre a escola propedé€utica e a profissional
(Ghiraldelli Junior, 2006). Esses, apos a reforma de Gustavo Capanema, em 1942, que
equiparou o ensino profissionalizante ao ensino médio, converteram-se em Escolas
Industriais ¢ Técnicas (EITs). E nesse periodo, devido a um carater mais economicista de
educacdo, que se deu a criacdo do Servigo Nacional de Aprendizagem Industrial (SENAI) e
do Servigo Nacional de Aprendizagem Comercial (SENAC), em 1946.

No periodo de 1940 a 1960, a educacdo brasileira foi fortemente marcada por um

dualismo estrutural, desde a sua dimensao politico-filosofica até a sua efetivagao pratica nas
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escolas (Nobrega; Souza, 2015). No entanto, pela promulgagdo da Lei de Diretrizes e Bases
da Educagao Nacional (LDBEN) — Lei n. 4.024/61 —, as Escolas Técnicas e Industriais (ETIs)
foram transformadas em Escolas Técnicas Federais (ETFs), equiparando o ensino profissional
ao ensino académico. Dessa forma, manifestou-se pela primeira vez a articulagdo completa
entre os ramos secundario de 2° ciclo e o profissional, para fins de acesso ao ensino superior
(Santos; Marchesan, 2017).

No periodo de 1970 a 1980, a educacdo de modo geral assumiu uma perspectiva
tecnicista. As politicas educacionais trazidas pela Lei 5.692/1971, Lei da Reforma do Ensino
de 1° e 2° Graus, deram ao 2° grau um carater compulsdrio e profissionalizante em todo o pais
(Magalhdes, 2011). Nessa conjuntura, surgiram os primeiros Centros Federais de Educagao
Tecnologica (CEFETs). Posteriormente, por meio da Lei Federal n.® 7.044/1982, a LDB n.
5.692/1971 foi alterada, tornando facultativa a profissionalizagdo no ensino de segundo grau,
ficando a educagdo profissional restrita as instituigdes especializadas, e, por sua vez, as
escolas de segundo grau passaram a ser responsaveis tdo somente pelo ensino académico
propedéutico.

Com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, n® 9.394/96, a educacao
profissional no Brasil passou a adquirir uma nova institucionalidade (Manfredi, 2002). Dessa
forma, tendo como norte as diretrizes estabelecidas por essa lei, ocorreu em 2004 a revogacao
do Decreto n. 2.208/1997, dando espago para o Decreto n. 5.154/2004, que promoveu uma
reorganizacdo do ensino profissional no pais. Esse novo ordenamento estabeleceu a oferta
concomitante e subsequente dessa modalidade, possibilitando a educagao profissional técnica
de nivel médio a oferta articulada ao ensino médio, fazendo o resgate do sentido de integracao.

Considerando as mudangas que contribuiram para o crescimento desta modalidade de
ensino, foi criada em 2008 a Rede Federal de Educacao Profissional Cientifica e Tecnoldgica,
instituida através da Lei n® 11.892, de 29 de dezembro de 2008. Assim, como fruto dessa
iniciativa, uma das principais agdes estruturantes promovidas por essa Rede Federal foi a
“conversdo das Escolas Agrotécnicas e das Escolas Técnicas, vinculadas as universidades, em
Institutos Federais de Educagao, Ciéncia e Tecnologia” (Dos Santos; Morila, 2018, p. 379).

Nessa esteira, considerando o contexto formativo materializado nos Institutos
Federais, espago educativo desta pesquisa, destacamos que o Ensino Médio Integrado passou
a representar uma proposta de educacdo integral na sua composi¢ao. Nesse caso, lembramos
que essa educagdo integral estava expressa em passagens textuais de documentos como as
DCNEPTNM (2012), Resolugdo n. 6, de 20 setembro de 2012. Tal documento, além de

reiterar o texto Decreto n.° 5.154/04, também ja visto anteriormente, estabelecia Principios
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Norteadores, Organizagdo Curricular, Durag¢do dos cursos, entre outras dimensdes relevantes.
Logo, foi por intermédio dele que outros documentos mais especificos da EPTNM puderam
ser formulados nas institui¢des de ensino.

Sobre isso, o quadro 1 traz uma sintese de trechos das DCNEPTNM (Brasil, 2012), os

quais ressaltam principios da formacgao integral para o Ensino Médio Integrado:

Quadro 1 — Sintese dos principios da formacdo integral a partir das DCNEPTNM

Inciso Trecho

I Relagio e articulacio entre a formacdo desenvolvida no Ensino Médio e a preparagdo para o
exercicio das profissdes técnicas, visando a formacio integral do estudante;

I Respeito aos valores estéticos, politicos e éticos da educagdo nacional, na perspectiva do
desenvolvimento para a vida social e profissional;

111 Trabalho assumido como principio educativo, tendo sua integracio com a ciéncia, a tecnologia
e a cultura como base da proposta politico-pedagodgica e do desenvolvimento curricular;

v Articulacdo da Educacgio Basica com a Educacio Profissional e Tecnologica, na perspectiva

da integracao entre saberes especificos para a produgdo do conhecimento e a intervengao social,
assumindo a pesquisa como principio pedagogico;

v Indissociabilidade entre educacio e pratica social, considerando-se a historicidade dos
conhecimentos e dos sujeitos da aprendizagem;

VI Indissociabilidade entre teoria e pratica no processo de ensino-aprendizagem;

VII Interdisciplinaridade assegurada no curriculo ¢ na pratica pedagégica, visando a superac¢io da
fragmentacio de conhecimentos ¢ de segmentacdo da organizacgdo curricular;

VIII Contextualizagdo, flexibilidade e interdisciplinaridade na utilizagdo de estratégias educacionais

favoraveis a compreensao de significados e a integraciio entre a teoria e a vivéncia da pratica
profissional, envolvendo as multiplas dimensdes do eixo tecnoldgico do curso e das ciéncias e
tecnologias a ele vinculadas;

Fonte: Silva (2021) adaptado da Resolugdo n.° 6, CNE/CEB (Brasil, 2012).

Como vemos, ha uma evidente e reiterada aproximag¢do entre 0 que se previa como
finalidade do Ensino Médio na EPT e o que se considerava como base conceitual daquilo que
caracteriza a formagao integral. Entretanto, também destacamos que essas diretrizes, ao longo
dos anos, sofreram os impactos politicos de outros embates, sobretudo apds o Golpe de 2016,
que culminou no impeachment da Presidente Dilma Rousseff. Dessa forma, a educagdo
brasileira passou a ser conduzida a uma perspectiva unilateral que ainda esta em curso.

Atualmente, com a reforma do ensino médio, realizada por meio da Lei n. 13.415, de
16 de fevereiro de 2017, houve uma alteragdo na LDB 9.394/1996, que reconfigurou
completamente o ensino médio. Por essa lei, o ensino médio passou a ter carater de formagao
em tempo integral, mas ndo de forma integrada. Ou seja, a formagao profissional tornou-se
apenas uma das possibilidades de itinerario formativo, de forma fragmentada, ¢ desenvolvida
na etapa final do ensino médio (Brasil, 2017). Nesse contexto, a proposi¢cao desses “itinerarios
formativos” separa as areas do conhecimento, refor¢a por via legal a historica dualidade na

educacdo e agrava os limites impostos a integragao.
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Ainda no tocante aos fatos e eventos que incidem recentemente sobre a EPT e sobre a
formagao integral no EMI dos Institutos Federais, salientamos o estabelecimento das novas
Diretrizes Curriculares Nacionais para a EPT, elaboradas a partir da Resolug¢do CNE/CP n.°
1, de 2021. Nesse contexto, baseado em Pelissari (2023), observamos que as DCNEPT
diluem, de modo direto ou indireto no texto: a fragmentacdo do conhecimento; a formacgao
profissional concomitante como regra geral; a flexibilidade, empregabilidade e
empreendedorismo como pilares para o desenvolvimento estudantil voltado a vida no mundo
do trabalho.

Conforme Pelissari (2023, p. 3):

[...] a contrarreforma do Ensino Médio produziu transformac¢des também na EPT,
ndo tendo ficado restrita ao curriculo da formagdo geral. De fato, ao analisar o
conteudo de documentos recentes que regulam a EPT, produzidos tanto pelo poder
executivo quanto pelo legislativo federal, ¢ compara-los com as mudangas no
Ensino Médio, concluimos que a referida contrarreforma induz, na verdade, outra
reforma educacional, denominada aqui Reforma da EPT.

Diante disso, ao tragarmos uma sintese, percebemos que o caminhar historico da EPT,
ao longo de diferentes décadas, iniciou-se com a compreensdo desta como sendo uma
modalidade de menor valor. Posteriormente, perpassou por um carater assistencialista de
educacao profissional, evoluiu para um simples encaminhamento para a produ¢ao de mao de
obra destinada ao mercado de trabalho e alcangou a possibilidade de uma praxis formativa
compreendida sob a égide de Formagao Humana Integral (Sonego, 2022). Contudo, embora
estas ndo sejam o foco desta pesquisa, também vemos que as reformas documentadas e
aplicadas nos ultimos cinco anos no Ensino Médio brasileiro tém incidido tanto nas escolas
com curriculo regular quanto nas de EPT.

Considerando o aspecto dual que caracteriza a trajetoria demonstrada no cendario
educacional brasileiro, entendemos que o surgimento dos Institutos Federais de Educagao, em
2008, colocou a Formagdo Humana Integral em lugar de destaque dentro dessa modalidade
de ensino. A partir deles foi possivel pensar a EPT sob uma 6tica mais democratica, visto que
um de seus pilares consiste, justamente, em dissipar as barreiras impostas entre o ensino
técnico e o cientifico. Por meio deles, intenta-se efetivar uma formacao que articula trabalho,
ciéncia e cultura no horizonte da emancipag¢ao humana (Pacheco, 2010).

Por conseguinte, os Institutos Federais de Educacdo, frutos das Escolas de Aprendizes
a Artifices, e delineados pelas escolas técnicas e agrotécnicas federais, caracterizam um
projeto democratico de educacgdo ligado ao mundo do trabalho. Pauta-se em um ideario de

Educagao Profissional e Tecnologica que busca superar a dualidade educativa e evidencia
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uma nova compreensao, sendo capaz de visualizar a formacdo do cidaddao de forma integral.
Logo, vislumbra-se uma educagao unitaria e universal que relaciona a cultura geral e a cultura
técnica como formacao de um cidadao interligado com o mundo do trabalho (Moura, 2007).

Nesse sentido, o que cabe a Formagcdo Humana Integral quando assumimos a
perspectiva educativa de Paulo Freire nesta pesquisa? Esta indagagao € pertinente na medida
em que compreendemos que a Formagdo Integral ndo deve ser especificidade de autores
proprios da EPT, mas um movimento amplo em prol da autonomia e transformagao dos
sujeitos. Por essa razdo, quando assumimos a perspectiva freiriana, ressaltamos a coeréncia
entre a base conceitual da formagao integral e a praxis frequentemente proposta por Freire.

Logo, de modo mais diretivo, no que tange a formacao integral em Paulo Freire, este
€ um conceito educacional amplo que reflete sua visdo sobre o papel da educacdo na
promocdo de uma cidadania plena, critica e emancipatoria. Freire (2019a; 2019b; 2019c¢)
propde uma educacdo que considere o ser humano em sua totalidade — nos aspectos
cognitivos, emocionais, sociais, politicos e culturais. Essa formacdo busca superar a visao
tradicional e fragmentada da educacdo, conectando o aprendizado a transformacdo da
realidade e ao exercicio da liberdade.

Em Freire (1967), vemos que essa emancipacdo, associada a teoria e a pratica,
perpassa pelo papel do educador. Afinal, segundo o autor, o educador deve ter ciéncia de que
essa educacao ndo pode ser verticalizada. Sua base é a doacdo em contrapartida da imposicao,
uma vez que o ser humano é mais do que um mero adaptador, ele € um construtor da sua
histdria (Freire, 2005, p.17), que se forma ao longo do processo formal de educacdo, bem
como ao longo de toda a sua vida. Ha, desse modo, uma relacdo dialdgica expressiva em que
educador e educando, juntos, atuam para desvelar e transformar a realidade (Freire, 2005).

Diante disso, também sintetizamos elementos principais da formacdo integral com
base em Freire (2019a; 2019b; 2019c):

1. Educacdo como pratica de liberdade: Freire (2019a) entende a educa¢do como um
caminho para a libertacio e a autonomia. Ele afirma que “ensinar ndo ¢ transferir
conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua produgdo ou a sua construcao” (Freire,
2019a, p. 44). A formacéo integral visa preparar os individuos ndo apenas para o0 mercado de
trabalho, mas para atuarem como sujeitos conscientes e criticos em suas comunidades e na
sociedade como um todo;

2. Freire (2019Db) valoriza a préxis, entendida como a acao reflexiva e critica sobre a
realidade. Ele escreve: “Nao ha pratica sem teoria e tampouco teoria sem pratica” (Freire,

2019b, p. 33). A formacéo integral articula o saber tedrico ao saber pratico, de modo que o
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aprendizado esteja conectado as vivéncias dos educandos e a transformagdo do mundo ao seu
redor;

3. Em oposicédo a educacdo bancaria (na qual o professor deposita conhecimentos no
estudante), Freire (2019b) propGe uma educacdo dialdgica, na qual o conhecimento €
construido de forma coletiva. “Ninguém educa ninguém, ninguém se educa sozinho, os
homens se educam em comunhao, mediados pelo mundo” (Freire, 2019b, p. 60). A formacéo
integral inclui o respeito ao contexto cultural e social dos educandos, reconhecendo-0s como
coautores do processo de aprendizado;

4. A formacdo integral em Freire (2019a) busca superar dualidades como corpo e
mente, trabalho e cultura, prética e teoria. Ele defende que “o ser humano ¢ um ser de relagdes,
que ndo pode ser reduzido a uma dimensdo Unica, mas deve ser compreendido na totalidade
de suas interacdes” (Freire, 2019a, p. 56). Para Freire, essa integracdo ¢ essencial ao
desenvolvimento pleno do ser humano;

5. Freire (2019c) enfatiza a importancia de uma educa¢do que ndo apenas transmita
conteudos, mas que problematize a realidade. “A leitura do mundo precede a leitura da
palavra, e a leitura da palavra implica a continuidade da leitura do mundo” (Freire, 2019c, p.
54). Essa abordagem permite que os educandos compreendam as relacbes de poder e as
estruturas sociais em que estdo inseridos, para transforma-las;

6. Para Freire (2019a), a formacédo integral coloca o ser humano no centro do processo
educacional, respeitando sua dignidade, subjetividade e potencial criativo. Ele alerta: “O
respeito a autonomia e a dignidade de cada um é um imperativo ético, e ndo um favor que
podemos ou nao conceder uns aos outros” (Freire, 2019a, p. 48). A educacio, portanto, deve
ser uma pratica que reconheca o valor intrinseco de cada individuo.

Nesse sentido, a formacdo integral, na perspectiva freiriana, busca nao apenas a
transmissdo de conhecimentos técnicos, mas o desenvolvimento de sujeitos capazes de
compreender, criticar e transformar a realidade em que vivem. Trata-se de uma educacdo
comprometida com a justica social, a solidariedade e a democracia. Refere-se a uma proposta
que transcende a educagdo tradicional, colocando o ser humano como protagonista de sua
aprendizagem e da construgdo de uma sociedade mais justa e igualitaria.

Nesse sentido, diante dos avangos socioecondmicos, tecnoldgicos e culturais na
contemporaneidade, esse ideario de educagdo paira na necessidade de uma formacéo que fuja
da dtica produtiva do capital e se apresente como uma nova proposta de educacdo de
qualidade para a classe trabalhadora (Kuenzer, 2013). Em conformidade com a articulagdo de

Kuenzer (2005), também deixamos marcado o lugar conceitual e factual que a formagao
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integral precisa assumir, e, para tanto, expressamos outro pensamento complexo da autora,

que propde a necessidade de:

Viabilizar as necessarias mediagdes para que os jovens desenvolvam
conhecimentos, habilidades cognitivas e comportamentais que lhes permitam
trabalhar intelectualmente e pensar, através do dominio do método cientifico, das
formas de comunicag@o, de relacionamento e organizacdo coletiva, de maneira a
utilizar conhecimentos cientificos e estabelecer relagdes sociais de modo articulado
para resolver problemas da pratica social e produtiva. [...] na perspectiva da
omnilateralidade, ou seja, do desenvolvimento humano em sua integralidade
(Kuenzer, 2005, p. 58-59).

A reunido das diversas dimensdes apontadas por Kuenzer nos faz perceber o quanto a
escola ainda carece de base. Frente a isso, o projeto do Ensino Médio Integrado, cuja meta
principal ¢ articular trabalho, ciéncia e cultura, apresenta-se como instrumento de “travessia”
entre o abissal dualismo da educagdo profissional e a integragdo desta ao ensino médio para
jovens trabalhadores (Ciavatta; Frigotto; Ramos, 2005).

Por isso mesmo, trazer a cena a concepg¢ao integral de formagdo ndo é simplesmente
um caminho discursivo selecionado para um texto; trata-se de um posicionamento ético-
politico fundamental para revelar as trajetorias que devemos ou ndo seguir. Mais que isso,
propor a formacgao integral, mediante a indissociabilidade entre a formacao geral e a formacao
técnica no ensino médio ¢ uma condigdo para “[...] a travessia em direcdo ao ensino
politécnico e a superacdo da dualidade educacional pela superacao da dualidade de classes”
(Frigotto; Ciavatta; Ramos, 2012, p. 45).

Dessa maneira (e aqui se encontra a ponte necessaria com o tema abordado neste
trabalho), a materializacdo do EMI pressupde a concretizacdo, na escola, de praticas
pedagogicas integradoras, considerando-as primordialmente como uma préatica social. Nessa
visdo, sao considerados os contextos, as relacdes, as especificidades dos conhecimentos e dos
atores envolvidos nos processos de ensino e de aprendizagem, pois a pratica pedagogica, por
sua complexidade social, acontece em diferentes espacos/tempos da escola, no cotidiano de
professores e estudantes nela envolvidos e, de modo especial, na sala de aula, “mediada pela
interagdo professor-aluno-conhecimento” (Caldeira; Zaidan, 2010, p. 2).

Desse modo, a pratica pedagogica que se coloca em evidéncia nesta pesquisa € baseada
nos pressupostos da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa (ATA), com foco no processo
dodiscente de Freire (1996). Nesse caso, tanto as premissas da ATA, quanto a dodiscéncia
freiriana se articulam aos pilares da Formacdo Humana Integral para o EMI. E, portanto, essa
concep¢do que defendemos neste trabalho e pelo qual buscaremos associd-lo na secao

posterior.
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3 A APRENDIZAGEM TECNOLOGICA ATIVA: DA CULTURA ESCOLAR NA ERA
DIGITAL A COMPREENSAO DA ATA NOS ESPACOS FORMATIVOS

Esta secdo busca direcionar os apontamentos e discussdes para o entendimento da base
tedrica que fundamenta sobremaneira este trabalho. Trata-se da Aprendizagem Tecnoldgica
Ativa, perspectiva de ensino e aprendizagem com caracteristicas que integram o uso das
tecnologias digitais na educacao com as chamadas metodologias ativas. Assim, adiantamos que,
em virtude da complexidade teérica e contextual, dialogaremos com indmeros autores no
decorrer da sec¢do; entre eles: Leite (2018; 2022), Moran (2013), Ndévoa (2023), Buckingham
(2007), Coorey (2016), Kosanitis (2017), Ferranini, Saheb e Torres (2019).

Para tanto, visaremos associar os pressupostos da ATA com conceitos ja debatidos na
secdo anterior, quais sejam: a formacdo humana integral e a dodiscéncia freiriana, ambas
situadas no &mbito da EPT do Ensino Médio Integrado. Diante disso, sera necessario partir de
compreensOes contextuais sobre o uso das tecnologias na educacdo, a fim de alcancar a
relevancia da dindmica de ensino, bem como entender e problematizar questdes como 0 acesso
as tecnologias.

Posteriormente, avancaremos para as defini¢ces, conceituacfes e caracterizacdo da
ATA, ressaltando para isso a articulacdo entre as metodologias ativas e 0 uso das tecnologias
digitais. Nesse sentido, é valido também destacar que, mediante o contexto escolar que nos
propomaos trazer, alguns temas paralelos relacionados as transformacdes e mutac6es da cultura

digital também serdo expostos no texto.

3.1 Ensino, ferramentas tecnoldgicas e métodos ativos de aprendizagem: um panorama da

articulacio

O uso das tecnologias digitais na educacdo tem transformado profundamente os
processos de ensino e aprendizagem, promovendo novas possibilidades de interacdo,
personalizacdo e acesso ao conhecimento. Moran (2013) destaca que as tecnologias podem
potencializar a aprendizagem ao ampliar os espagos e tempos educacionais, promovendo maior
autonomia e colaboracdo entre os educandos. Essa perspectiva é compartilhada por Kenski
(2012), que sublinha a necessidade de integrar as tecnologias ao cotidiano escolar de maneira
critica, explorando suas potencialidades sem ignorar os desafios associados.

No cenario atual, Novoa (2023) ressalta a importancia de um “novo contrato social para

a educacdo”, que incorpore as tecnologias digitais como ferramentas de incluséo e didlogo, mas
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sem perder de vista o papel central das relacbes humanas no processo educativo. Além disso,
Buckingham (2007) reforca a relevancia de uma educacdo para as midias, que capacite 0s
estudantes a compreenderem e utilizarem criticamente as tecnologias em um mundo saturado
de informacGes digitais.

No &mbito da EPT, a adogdo de estratégias e metodologias inovadoras que privilegiem
a aprendizagem ativa e significativa revela elementos validos para a superacdo de préaticas
pedagdgicas pautadas em um enfoque meramente tradicional e que possibilitem “deslocar o
foco do processo para o aluno e para a construcdo de seu projeto de vida” (Macedo; Carvalho,
2020, p. 538). Alem disso, implementar estratégias de ensino que alcancem a indissociabilidade
entre a formacdo geral e a formacdo para o mundo trabalho certamente trard relevante
contribuicdo para o campo da EPT.

Nessa direcao, tendo como eixo as novas possibilidades de ensinar e aprender, trazemos
ao debate os beneficios e desafios para a materializacdo das metodologias ativas e das
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem no EMI, dentro da concepcao de um
método que pretende ser, a0 mesmo tempo, tecnoldgico e ativo, no intuito de tornar-se
significativo. Logo, buscamos contribuir para um entendimento acerca da necessidade de
aprimoramento e inovacao do fazer pedag6gico, o que pode favorecer a construcdo de cenarios
educativos mais proximos da realidade e dos anseios dos jovens educandos do século XXI, a
fim de estreitar os elos intergeracionais na contemporaneidade.

Diante dessa realidade, a Aprendizagem Tecnoldgica Ativa apresenta-se como uma
proposta de ensino dindmica e inovadora. Tal proposta lanca méo da interconexdo das
metodologias ativas e das TDICs, com a finalidade de propiciar maior autonomia aos discentes,
ampliando as possibilidades de dialogos entre as diferentes geracdes midiaticas que interagem
no contexto educacional.

As possibilidades de incorporacdo do uso das tecnologias digitais baseadas em
metodologias ativas sdo fruto de inimeros trabalhos, entre eles: Coorey (2016), Kosanitis
(2017), Ferranini, Saheb e Torres (2019). No Brasil, o precursor da Aprendizagem Tecnoldgica
Ativa é Bruno Leite (2018), cujo método de aprendizagem foi proposto com o objetivo de
descrever como a aprendizagem pode ocorrer por meio do uso das tecnologias digitais e de
estratégias baseadas em metodologias ativas” (Leite, 2022, p. 149).

Sob esse entendimento, é valido lembrar ainda que o surgimento da ATA ocorreu como
uma nova metodologia de ensino proposta dentro do processo de constru¢do do conhecimento
no ensino das Ciéncias, mais especificamente das ciéncias biologicas. Todavia, em nossa

leitura, 0 uso integrado e simultdneo das metodologias ativas tem ganhado espaco em todo o
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cenario educacional, enquanto estratégias que direcionam o estudante ao protagonismo de seu
proprio aprendizado junto as tecnologias digitais. Assim, mostram-se como meios facilitadores
das praticas pedagogicas em sala de aula e acabam por se configurar como elos de uma
aprendizagem que visa ser concomitantemente tecnoldgica e ativa.

N&o obstante, os desafios impostos ao professor na contemporaneidade indicam, entre
outras questdes, uma necessidade de mudanca nas metodologias de ensinar e aprender. Nesse
cenario, a ATA representa uma transformacdo significativa no paradigma educacional.
Sustentada por cinco pilares interligados (figura 1), essa proposta coloca o estudante no centro
do processo de ensino e aprendizagem, promovendo um processo mais engajador, significativo

e autbnomo.

Figura 1 — Os cinco pilares de sustentacdo da ATA

/

Avaliagéo '

Papel
docente

Protagonismo
do aluno

Suporte das
tecnologias

Aprendizagem

Fonte: Leite (2020).
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Para explicitaremos os pilares trazidos na figura 1, reunimos uma sintese no quadro 2

com o intuito de diluir as compreensdes:

Quadro 2 — Pilares da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa

Pilares Conceituagéo

Papel do Docente Na ATA, o professor assume um papel de mediador e orientador. Ele investiga sua
pratica pedagdgica, cria situacBes de aprendizagem desafiadoras e auxilia os
educandos a construirem seu préprio conhecimento. O foco deixa de ser a
transmissao de informag@es prontas e passa a ser a promogao do pensamento critico
e da autonomia. Para Leite (2022), o papel do professor é condi¢do sine qua non
para o sucesso da ATA (Leite, 2022, p. 151-153).
Protagonismo do | O estudante, no processo educativo intermediado pela ATA, torna-se o protagonista
Estudante de sua propria aprendizagem. Ele participa ativamente das atividades, colabora com
0s colegas, toma decisfes sobre seu processo de estudo e desenvolve habilidades
como a autoavaliacdo e a resolucdo de problemas (Leite, 2022, p. 153-156).
Suporte das | As tecnologias digitais desempenham um papel fundamental na ATA, oferecendo
Tecnologias ferramentas para a criagdo de ambientes de aprendizagem dindmicos e
personalizados. O uso das tecnologias permite que os estudantes explorem diferentes
recursos, colaborem em tempo real e construam conhecimento de forma mais
interativa (Leite, 2022, p. 156-158).
Aprendizagem A ATA promove diversos tipos de aprendizagem. A individual (aprendizagem
autdbnoma e pessoal), colaborativa (aprendizagem entre pares), social (aprendizagem
por observagcdes e interagdes) e a ubiqua (aprendizagem continua —em qualquer hora
ou lugar). Essas diferentes modalidades podem ocorrer de forma simultanea ou néo
e tem o0 objetivo de tornar o individuo critico e reflexivo em diferentes areas do
conhecimento (Leite, 2022, p. 158-163).
Avaliagéo A avaliacdo na ATA ¢é continua e diversificada. Ela vai além da avaliacdo
tradicional, englobando diferentes instrumentos e abordagens. A avali¢do
diagnostica (centrada no conhecimento prévio do estudante), a avaliagdo
compreensiva e mediadora (centrada nos avancos dos estudantes), a avaliacdo
formativa (centrada o processo continuo de aprendizagem), a avaliagdo somativa
(centrada no avanc¢o dos estudantes para novas etapas) e a autoavaliacdo (centrada
no autoconhecimento e autocritica), sdo exemplos de praticas comuns nesse
contexto. O objetivo da avaliacdo é acompanhar o progresso dos discentes, fornecer
feedback e orientar o processo de aprendizagem (Leite, 2022, p. 163 — 165).

Fonte: autoria prépria (2025).

A inter-relacdo entre esses pilares é fundamental para o sucesso da ATA. O professor,
ao criar um ambiente de aprendizagem favoravel, estimula o protagonismo do estudante. O
estudante, por sua vez, utiliza as tecnologias para aprofundar seus conhecimentos e desenvolver
habilidades. A avaliacdo, por fim, acompanha todo o processo, fornecendo feedback para
professores e estudantes e promove diversas aprendizagens guiadas por vertentes mais
significativas (Leite, 2022, p. 167).

No entanto, longe de se constituir uma panaceia para as dificuldades dos professores e
da educacéo brasileira, a ATA precisa ser compreendida como uma alternativa pedagogico-
didatica de enfrentamento de mudancas necessarias no ensino (Leite, 2022). Nesse processo,

todavia, alguns fatores devem ser considerados, entre os quais destacamos quatro movimentos
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que consideramos essenciais: a) Mudanca de paradigma; b) Formacdo de professores; c)
Infraestrutura tecnoldgica e d) Revisao dos curriculos.

No que diz respeito a mudanca de paradigma, a ATA exige uma nova mentalidade, tanto
por parte dos professores quanto dos estudantes. Para a sua efetivacao, é essencial a adocao de
uma nova postura, mais colaborativa e centrada no estudante. E isso perpassa pela formacao
continuada dos professores, para que eles possam dominar as ferramentas digitais e as
metodologias ativas. Nesse processo, 0 investimento em infraestrutura tecnoldgica adequada
para garantir o acesso dos discentes as ferramentas digitais necessarias é outro fator primordial.
E, sobretudo, os curriculos escolares precisam ser adaptados para atender as demandas da ATA,
priorizando o desenvolvimento de habilidades como a criatividade, a colaboracdo e o
pensamento critico.

Face ao exposto, salientamos que a Aprendizagem Tecnoldgica Ativa representa uma
alternativa para a educagao contemporanea. Ao colocar o educando no centro do processo de
aprendizagem e utilizar as tecnologias como ferramentas para a construgdo do conhecimento, a
ATA prepara os estudantes para os desafios presentes na atualidade. E, partindo do pressuposto
de que a ATA atende a essas novas demandas, abrimos um espago para tratar de alguns
conceitos relativos as metodologias ativas e as tecnologias digitais que sao elos indissociaveis
dessa proposta de ensino e aprendizagem que apresentamos.

Nessa direcdo, o conceito de metodologias ativas, apesar de seu carater atemporal e de
sua relevancia enquanto pratica didatico-metodoldgica, tem, segundo Daros (2018), suas
matrizes conceituais datadas do inicio do século XX, a partir das reflexdes e escritos de autores
como Dewey (1950). Com ele, Freire (2009), Rogers (1973), Novack (1999), entre outros,
enfatizam, ha muito tempo, a importancia de superar a educacao bancéria, tradicional e focar a
aprendizagem no estudante, envolvendo-o, motivando-o e dialogando (Moran, 2019).

Dessa forma, as metodologias ativas podem ser definidas como “[...] estratégias de
ensino centradas na participacdo efetiva dos estudantes na construgdo do processo de
aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida [...]” (Moran, 2018, p. 4), que “colocam
o aluno como protagonista, ou seja, em atividades interativas com os outros, aprendendo e se
desenvolvendo de modo colaborativo” (Camargo, 2018, p. 15). Em outras palavras, elas
“possibilitam a valorizagdo da formagao critica e reflexiva do estudante que participa da
construcdo de seu conhecimento, no processo de ensino e aprendizagem, favorecendo sua
autonomia” (Leite, 2018, p. 1).

Dentro desse processo, 0s metodos ativos de aprendizagem constituem-se como meios

relevantes de mudanca na atuacdo, tanto dos educandos quanto dos professores. As novas
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configuracdes das salas de aula e das praticas didatico-pedagdgicas que emergem delas
mobilizam uma ac¢do conjunta de discentes e docentes na constru¢do do conhecimento. Assim,
enquanto o professor passa a ser um mediador de caminhos educativos diversos, ao invés de
mero transmissor de informacdes, ao educando é dada a oportunidade de assumir autonomia
em sua propria aprendizagem, colaborando para a construcéo coletiva do saber.

Outro tedrico relevante, Fullan (2014), complementa que metodologias ativas ndo
apenas envolvem os estudantes em atividades praticas, mas também desenvolvem competéncias
do século XXI, como criatividade, colaboracdo e pensamento critico, muitas vezes mediadas
por tecnologias educacionais. Fullan (2014) reforca que o objetivo dessas abordagens é
transformar a sala de aula em um espaco dinamico e colaborativo, no qual o estudante ndo é um
receptor passivo, mas um agente ativo no processo de constru¢do do conhecimento.

Como se pode notar, as metodologias ativas apresentam bases definidas e consolidadas.
A partir disso, também compreendemos que ha inimeras estratégias de metodologias ativas
utilizadas nos mais diversos contextos escolares; por isso, elaboramos a figura 2 com o intuito

de expor algumas delas.

Figura 2 — Tipos de Metodologias Ativas

Aprendizagem baseada Aprendizagem baseada em

em projetos problemas Ensino Hibrido

Sala de aula invertida Gamificacéo Design Thinking

Cultura Maker Rotacgéo por estacédo

Fonte: adaptado de Rodrigues (2023).

Diante da variedade de metodologias ativas, em um mundo conectado e digital, essas
expressam-se mediante modelos de ensino hibridos, com diversas combinacdes possiveis
(Moran, 2018). Dessa forma, ao se apresentarem como alternativa ao ensino tradicional, as

praticas pedagdgicas focadas nas metodologias ativas, ao invés de primarem por um ensino
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baseado na simples transmissdo de informacéo, fazem com que o discente ganhe voz e passe a
assumir uma postura mais participativa, mediante a resolucdo de problemas e engajamento em
projetos com 0s quais constroi o proprio conhecimento (Bacich; Moran, 2017).

Considerando a variedade de estratégias de metodologias ativas mencionada, bem como
a relevancia delas para a compreenséo pratica da ATA, buscaremos sintetiza-las no quadro 3,

considerando inclusive a importancia dessas sinteses para o produto educacional que

elaboramos e que apresentaremos na secao 6 desta dissertacéo:

Quadro 3 — Sintese dos tipos de estratégias associadas as metodologias ativas

Estratégia

Descricao

Aporte tedrico

Sala de aula

invertida

Os discentes estudam 0s conceitos
basicos antes da aula, utilizando
videos, leituras e outros materiais
digitais. O tempo em sala é usado para
atividades préaticas e resolucdo de
problemas.

Moran (2013) enfatiza o uso da
tecnologia para personalizar o ensino
e Fullan (2014) discute seu impacto
no engajamento.

Aprendizagem
baseada em projetos
(ABP)

Os estudantes desenvolvem projetos
reais e contextualizados para resolver
problemas, estimulando a
colaboracdo e a aplicagdo de
conhecimentos interdisciplinares.

Dewey (1938) destaca a importancia
do aprendizado pela experiéncia,
enguanto Fullan (2014) foca nas
competéncias para o século XXI.

Aprendizagem por
pares

Envolve a interagéo entre estudantes
para discutir e resolver questdes,
promovendo a construcéo
colaborativa do conhecimento.

Mazur (1997), criador do Peer
Instruction, destaca como a troca
entre pares fortalece a compreensao e
0 pensamento critico.

Gamificacdo

Uso de elementos de jogos, como
pontos, desafios e recompensas, para
aumentar 0 engajamento e motivacao.

Bacich e Moran (2017) abordam
como a gamificagdo pode transformar
0 engajamento na educacao.

Aprendizagem
baseada em
problemas (PBL)

Os estudantes enfrentam  um
problema complexo e aberto, que
exige pesquisa, colaboracdo e
aplicacdo pratica de conhecimentos
para ser resolvido.

Moran (2013) foi pioneiro no
desenvolvimento dessa metodologia
em contextos educacionais,
especialmente na area médica.

Rotacéo
estacOes

por

Os  estudantes  participam  de
diferentes atividades em estacgGes, que
podem incluir praticas individuais,
colaborativas e mediadas por
tecnologia.

Bacich e Moran (2017) descrevem
essa estratégia no modelo de ensino
hibrido, destacando a personalizagdo
do aprendizado.

Fonte: autoria propria (2024).

Essas metodologias ativas presentes no quadro 4 foram selecionadas aqui porgue visam
desenvolver a autonomia, a criatividade, o pensamento critico e o trabalho em equipe. A
integracdo dessas estratégias depende de um planejamento cuidadoso que considere as
especificidades do contexto educacional, que no caso de nossa pesquisa envolve o Ensino
Médio Integrado do Instituto Federal do interior do Amazonas. Entendemos que elas, quando

bem planejadas e implementadas no ambiente escolar, podem potencializar a aprendizagem do
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estudante, tornar mais dindmica a sala de aula, flexibilizar processos e estreitar a comunicagéo
entre os atores (professores e estudantes) do ato educativo. Além do mais, elas fomentam a
independéncia discente, instigam sua capacidade de investigacdo, analise e proposicdo de
solugdes para os problemas que se apresentam (Macedo; Carvalho, 2020).

No contexto da EPT, ja vimos na se¢do anterior que a adocao de propostas mais ativas
remete a efetivacdo de uma educacdo que culmine com a formacéo integral do estudante. Sobre
isso, Pantoja (2019) traz o entendimento de que nesse processo sao exigidas novas posturas
metodoldgicas e coloca as metodologias ativas como estratégia significativa para se alcancar
esse fim almejado pela EPT. Para isso, discorre acerca de alguns objetivos que podem ser
alcancados com o0 uso dessas metodologias em sala de aula, tais como: favorecer o
protagonismo do estudante; promover a personaliza¢do do ensino e conduzir a aprendizagem
de forma autbnoma participativa e contextualizada, além de dar ao educando as rédeas de sua
propria aprendizagem, tornando-o “responsavel pela constru¢do ativa do conhecimento”
(Pantoja, 2019, p. 18).

Face ao exposto, sabendo que o atual cenério de conexdo global em que as metodologias
ativas se apresentam, concordamos que “a jun¢do de metodologias ativas com modelos flexiveis
e hibridos traz contribui¢Ges importantes para o desenho de solucGes atuais para 0s aprendizes
de hoje” (Moran, 2018, p. 4). Tal entendimento remete a ideia de que o fazer pedagogico,
baseado nessas estratégias de ensino, pode se tornar ainda mais eficaz quando combinado as
TDICs. Dessa maneira, compreendendo as metodologias ativas e as tecnologias digitais como
estratégias de ensino e recursos indispensaveis ao alcance de uma educacdo critica e mais
contextualizada na educacgdo contemporanea, passamos, agora, a discussdo sobre a importancia
das TDICs no contexto da aprendizagem ativa.

Nesse caso, sabemos que as tecnologias digitais de comunicacdo e informacao sao
instrumentos situados na historia e na cultura da sociedade como produtos de interacdo humana.
Com isso, podemos inferir que o conhecimento produzido estd condicionado as novas
tecnologias (Borba, 2001), logo, enquanto instrumentos mediadores da interacdo humana, as
tecnologias digitais tém contribuido para a mudanca na comunicacdo, socializacdo,
organizacdo, mobilizacéo e aprendizagem.

Nessa direcdo, o termo Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo (TIC) é o mais
comum para definir os dispositivos eletrénicos e tecnoldgicos. Essa terminologia, porém,
remete as tecnologias mais antigas, e, como atualizagdes desse conceito, pesquisadores tém

utilizado os termos “novas tecnologias” para se reportarem as tecnologias digitais (Kenski,
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1998), ou ainda “tecnologias digitais da informacdo e comunicagdo” (TDICs) (Baranauska;
Valente, 2013).

Fruto de praticas sociais que emergem da interagdo homem e maquinas, as mudangas
por elas ocasionadas se evidenciam nos processos de aprendizagem no contexto escolar, 0s
quais requerem novas maneiras de aprender e ensinar em ambitos variados (Kenski, 2003).
Nesse contexto, as tecnologias digitais invadiram o cotidiano e a realidade virtual na qual a
sociedade esta imersa evidenciando a necessidade de que tais recursos sejam pedagogicamente
incluidos nos processos de ensino e aprendizagem “de forma criativa e dindmica,
proporcionando ao aluno uma forma mais ampla de formag¢ao” (Bacich; Neto; Trevisani, 2015,
p. 337).

Essa inclusdo das TDICs no processo educativo torna-se ainda mais significativa quando
se leva em conta o universo de estudantes que cresceu conectado a tecnologia (computadores,
videogames, tocadores de musica digitais, telefone celulares etc.). Nesse sentido, a inser¢éo das
novas tecnologias “significa agregar valores a linguagem de alunos que vivem em uma
sociedade caracterizada como pos-moderna, atuante e conectada” (Toledo; Moreira; Nunes,
2017, p. 111).

Com isso, observamos que, devido as mudancas que vém ocorrendo nas escolas e em
outros espacos de ensino, “a ideia de sala de aula como tnico espago legitimo de aprendizagem
nao se sustenta no mundo atual, na era conectada, em rede” (Camargo; Daros, 2021, p. 14). Por
esse motivo, a integragdo das TDICs, incorporadas ao ambiente educacional a partir de
estruturas como as oferecidas pelo Google, Google Classroom, Google Meet, WhatsApp, Zoom,
entre outras, passaram a fazer parte do universo escolar, exigindo de alguns professores mais
familiaridade e conhecimento para manusear as ferramentas tecnologicas, a fim de enriquecer
sua pratica pedagdgica (Rodrigues, 2023).

Vale salientar, porém, que apesar dos beneficios oriundos da insercdo das tecnologias
digitais na educac¢do, estas “caracterizam-se apenas como apoio, meio” (Moran, 2004, p. 2);
ndo podem ser vistas como a solucdo para os inimeros problemas da educagdo, tampouco
substituir o professor no processo educativo. Seu papel é de coadjuvante na missdo de
proporcionar ao educando uma aprendizagem significativa.

Sobre isso, Noronha e Lacerda Janior (2022) advertem que, apesar de estarmos todos
em “tela”, isso ndo se d4 da mesma maneira para todos e nem nos reduz a isso. E necessario, na
inter-relacdo estabelecida entre educacio e tecnologias, “tecer fios que intermedeiam o virtual

e o real sem desconsiderar nossas historicas precariedades” (Noronha; Lacerda Junior, 2022, p.
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11). Ainda para os referidos autores, ha desafios a serem superados na inter-relacdo entre a

educacéo e as tecnologias:

Os desafios presentes nas instituicdes de ensino desde a fluéncia do manuseio das
tecnologias pelos professores até os frageis e/ou inexistentes projetos e programas de
politicas publicas poderiam sustentar a presenca dos estudantes na rede; os desafios
presentes nas familias e na propria casa, em que as desigualdades socioeconémicas
interferem na arquitetura do ambiente de estudo (acesso a Internet, a recursos
eletrénicos, espacos fisicos, etc.); os desafios presentes na propria cidade/regido
(Manaus/ Amaz6énia) que apesar de ser reconhecida pelo amplo Polo Industrial e pela
diversidade socioambiental, também é reconhecida pelas fronteiras digitais que ainda
ndo foram ultrapassadas (Noronha; Lacerda Junior, 2022, p. 11).

Nesse caso, também ndo se pode deixar de problematizar que, por vezes, 0 uso de
tecnologias digitais na educacdo € exaltado como uma solucdo para modernizar o ensino e
democratizar 0 acesso ao conhecimento, mas é necessario adotar uma abordagem critica ao
avaliar seu impacto real. Moran (2013), por exemplo, reconhece que as tecnologias ampliam as
possibilidades de personalizacéo e interacdo, mas alerta para a necessidade de superar um uso
meramente instrumental, que muitas vezes perpetua modelos pedagogicos tradicionais, sem
explorar o potencial transformador dessas ferramentas.

Nessa dire¢do, Novoa (2023) destaca que o uso de tecnologias na educacao precisa ser
ancorado em valores humanos e em praticas colaborativas, pois a mera introducdo de
dispositivos ou plataformas ndo substitui a importancia das relagdes interpessoais e da mediagédo
docente. Além disso, o uso das tecnologias digitais “em uma sociedade desigual como ¢ a
sociedade brasileira, tem seus efeitos diferenciados de acordo com o lugar em que as pessoas
vivem e a classe social a que pertence a familia do educando” (Alves, 2020, p. 51). Logo, nesta
pesquisa, também assumimos uma postura ndo romantizada sobre o uso das tecnologias e
estratégias de ensino no contexto pesquisado.

De todo modo, vemos a necessidade (e até a inevitabilidade) da adequag&o e a busca por
um equilibrio entre o0 uso das tecnologias digitais e 0s processos de ensino e aprendizagem.
Esse direcionamento paira na compreenséao de que:

[...] ensinar com as novas midias sera uma revolucdo, se mudarmos, simultaneamente,

0s paradigmas convencionais do ensino, que mantém distantes professores e alunos,
pois, sem uma mudangca significativa na metodologia, conseguiremos apenas dar um

verniz de modernidade, sem mexer no essencial (Moran, 1999, p. 2).

Para a materializacdo dessas mudancas, Perrenoud (2001) teoriza que, diante das novas
formas de ensinar, na direcéo de tornar o estudante protagonista na construcéo do saber, grande
parte das estratégias de ensino utilizadas pelo professor deve ser adaptada as especificidades
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dos discentes. “Existem varias formas de aprender por parte dos estudantes, por conseguinte, o
docente deve fomentar novas formas de ensinar” (Pozo, 2004). Logo, calcado nesse principio,
atuar como professor na era tecnoldgica € vestir-se do papel de mediador/facilitador da
informagdo, rompendo “com o tradicionalismo do ensino incutido em atitudes que sabotam a
participagdo ativa do estudante” (Ramos; Primon; Cirino, 2021, p. 136).

Nesse cenario educacional, em um contexto que acolhe cada vez mais o virtual, sabemos
que “muitas dessas tecnologias nao foram construidas com fins especificos de ensino e
aprendizagem, mas para terem boa usabilidade onde quer que se apliquem” (Sales; Boscarioli,
2020, p. 2). Séo utilizadas na interacdo social e préaticas colaborativas, dando ao estudante um
controle de seu préprio aprendizado, mediado por uma série de ferramentas. Esse
desenvolvimento tecnoldgico, contudo, ndo pode ser visto como fim em si mesmo. E mister
fazer emergir dele uma pedagogia problematizadora que se contraponha ao ensino bancario tao
massivamente combatido pela pedagogia freiriana.

Situada em tal contexto, a concep¢do de dodiscéncia, ja apresentada em outras se¢oes
deste trabalho como uma das bases tedricas defendidas por nds, se revela como elemento
primordial para o surgimento de novos caminhos e novas metodologias de ensino que foquem
na interacdo entre os sujeitos (professor/estudante, estudante/estudante, professor/professor).
Dessa feita, encaminha-se o educando ao protagonismo e a uma postura critica e autbnoma, a
fim de promover a aprendizagem significativa, pois “se aprender € construir significado, ensinar
¢ mediar esta constru¢ao” (Moretto, 2008, p. 50).

Assim, os termos “dialogicidade” e “dodiscéncia” trazidos para este trabalho
encontram-se imbricados nas ideias de Freire (1996), o qual entende que o sujeito se constitui
na relacdo com outros sujeitos, mediatizada pelo mundo. Ambos os termos partem da premissa
de que a mera transferéncia de conhecimento ndo viabiliza a aprendizagem. Para que esta
aconteca, € necessario criar possibilidades para a sua propria producdo e construcdo
(Freire, 1996). Logo, eles remetem a necessidade de o professor organizar as informacGes
contextualizando-as socialmente, de maneira a facilitar o entendimento, contribuindo de forma
significativa com a aprendizagem do educando.

Dessa maneira, 0 conceito de “dodiscéncia” surge como proposta de compartilhamento
de experiéncias (individual, coletiva e social) entre o docente e o discente. Tal movimento
reveste de sentido uma relagéo que se estabelece entre educador-educando/educando-educador.
“Nesse contexto, o primeiro é aquele que, ao ensinar, aprende, e o segundo, ao educar-se,

também ensina” (Souza; Mauricio, 2021, p. 110).
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Da expresséo supracitada, percebemos que a pedagogia freiriana vincula a acdo docente
a um ciclo gnosiologico em que a “dodiscéncia” — docéncia e discéncia — e a pesquisa,
indicotomizaveis, “sdo praticas requeridas por esses momentos do ciclo gnosiolégico” (Freire,
1996, p. 28). Com isso, o ciclo gnosioldgico se volta a um movimento que se da entre o
educador e o aprendiz no ato de ensinar e aprender. Esse movimento, na obra freiriana, é
denominado dé-discéncia. Palavra essa que, considerando as muitas demandas que ha no ato
de ensinar, converte-se em “dodiscéncias” (Freire, 2021, p. 115-116).

O termo dialogicidade, por sua vez, é trazido para esse estudo como fio condutor da
relacdo professor-estudante-conhecimento, no contexto da cultura digital. Freire (1996), como
interlocutor dessa expressdo, sintetiza que o ato de ensinar deve ocorrer em dialogo direto com
educadores e educadoras. Dessa forma, as concepg¢des do autor sobre a relacao entre professor
e estudantes, em torno do conhecimento, apontam para a necessidade de que tal relacéo seja
reconfigurada nos tempos da cultura digital.

Diante do desenvolvimento tecnol6gico proveniente da revolucdo microeletronica,
tornam-se cada vez mais notorias as transformac@es radicais nas relacdes desenvolvidas na
esfera educacional, as quais se processam no contexto da comunicacao ubiqua. Nesse contexto,
a reflex&@o sobre a relacéo entre educadores e estudantes, em torno do ato de conhecer, deve se
pautar nos argumentos de Freire (2007, p. 47), entre 0s quais “ensinar ndo ¢ transferir
conhecimento, mas criar possibilidades para sua propria producdo ou a sua construgio”.

Aqui, tem-se em vista o ideario freiriano, no qual o saber sO existe na invencao e na
reinvencdo. Agora, na atual conjuntura da cultura digital, o espaco antes ocupado por uma
educacao bancéria, em que o professor, em vez de se comunicar com 0s estudantes depositava
mecanicamente o conteldo a ser memorizado e arquivado pelo discente, necessita ser
substituido pela busca inquieta pelas respostas das perguntas reciprocamente feita pelos
educadores e educandos, alicercada em uma relagéo respeitosa entre estes agentes educacionais
(Zuin; Melo, 2021).

A consolidacéo de uma relacdo dialdgica é premente em tempos da cultura digital, pois
a tecnologia digital, como um processo social que &, exige que educadores e educandos
criticamente ressignifiquem suas praticas. Tais ressignificagdes requerem o estabelecimento de
um dialogo intergeracional em meio a cultura digital em que a educacdo esta inserida. Por
conseguinte, nessa sociedade, a Educacgdo Profissional e Tecnoldgica pode buscar em Freire
(1996) a ideia de que ndo se pode apartar o desenvolvimento tecnoldgico de sua dimensao ético-
politica, pois, considera-la assim, pode promover a relacdo professor, estudante, conhecimento

e sociedade. Nesse sentido, destaca-se a importancia de o professor compreender o contexto
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social no qual esta, como condicdo de desenvolver as bases tedrico-metodoldgicas definidas
para uma educacdo libertadora (Zuin; Melo, 2021).

Ainda no tocante a EPT, é imprescindivel destacar que essa modalidade pode contribuir
sobremaneira com a integracao do sujeito no mundo do trabalho. Ela traz exigéncias de praticas
didaticas aprimoradas que fazem emergir processos dialdgicos entre estudantes e professores,
em busca de reverter a lacuna interacional entre aqueles que “sdo digitais”, e a escola, que em
grande parte permanece analogica. Para tanto, deve integrar o uso das tecnologias a métodos
ativos com vistas ao surgimento de uma aprendizagem significativa que gere inimeras
possibilidades de aprendizagem (Leite, 2021).

De modo mais especifico, considerando que o publico-alvo desta pesquisa € composto
por professores e estudantes do Ensino Médio Integrado, é preciso levar o educando ao
desenvolvimento de habilidades para a resolucao de problemas no mundo do trabalho e para o
exercicio da cidadania (Barbosa; Moura, 2013). Dessa forma, ja vimos na se¢ao 2 que o projeto
do Ensino Médio Integrado tem como meta principal a articulacdo entre trabalho, ciéncia,
cultura e tecnologia e apresenta-se como instrumento capaz de possibilitar a “travessia” entre o
dualismo da educacdo profissional pela integracdo desta ao ensino médio para jovens
trabalhadores (Ciavatta; Frigotto; Ramos, 2005).

Assim, essa articulagdo visa garantir a Formacdo Humana Integral mediada por uma
reorganizacdo curricular que articule a formacdo técnica a formacdo geral, conforme
estabelecido nos documentos e diretrizes elaborados para a constru¢cdo de um curriculo
integrado. Desse modo, reafirma-se a caréncia de transformacdo e a atualizacdo das praticas
didatico-pedagogicas no EMI, no sentido de contextualizar aquilo que se ensina, bem como
promover uma educacdo inovadora, flexivel e colaborativa, aspectos importantes para a
formacéo do jovem do século XXI (Brasil, 2017). Com esta finalidade, as metodologias ativas,
combinadas as TDICs, constituem a Aprendizagem Tecnoldgica Ativa e se mostram estratégias
para a mediacdo de inovacdo, motivacdo e formacao educacional (Andrade; Ferrete, 2019).

Nessa perspectiva, acreditamos que a associa¢do entre as metodologias ativas e 0 uso
das TDICs na educacao pode potencializar o processo de ensino-aprendizagem no EMI, uma
vez que, direcionada a um bom planejamento, pode mirar a superacéo de praticas pedagdgicas
tradicionais e alcancar a integracdo entre os conhecimentos. Para isso, de igual modo, é
imprescindivel considerar os novos recursos tecnolégicos para uma aprendizagem com mais
autonomia, flexibilidade e interatividade (Andrade; Ferrete, 2019). Sob essa 6tica, percebemos,
entdo, que a aprendizagem tecnoldgica ativa na EPT, especificamente no EMI, contribui

significativamente para o fortalecimento da formacdo do educando em suas multiplas
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dimensbes (académica, profissional, emocional, critica etc.), e consequentemente para a
construcdo do seu projeto de vida pautado na transformacéo social (Brasil, 2017).

Contudo, considera-se ainda que a utilizacdo das metodologias ativas mediadas por
tecnologias digitais no EMI representa um grande desafio para professores e estudantes. Ao
mesmo tempo, coloca-se como proposta inovadora da pratica pedagdgica e incentivo
importante para a aprendizagem ativa e significativa dos educandos. Dessa maneira,
entendemos que o processo de ensino-aprendizagem, fundamentado em métodos ativos e
pautado em tecnologias digitais, estimula e potencializa a interagdo entre os diferentes atores
envolvidos na prética educativa (professor e estudante). Em nossa leitura, ele se coloca a servigo
do aprimoramento do senso critico dos individuos, assim como para a preparacdo ao mundo do
trabalho e exercicio da cidadania.

Diante disso, a ATA se encaminha para o estabelecimento de novas interacdes didatico-
pedagdgicas entre professores e estudantes para a promog¢do de uma formacao que, por perceber
0 educando com um ser integral, ndo pode deixa-lo a margem do acesso aos recursos e
metodologias mais eficazes da era digital, tendo em vista o desenvolvimento de habilidades
voltadas ao exercicio da cidadania e de préaticas para 0 mundo do trabalho.

Nessa direcdo, estruturamos para esta secdo o quadro 4, que busca sintetizar uma
aproximagcéao entre os pressupostos da ATA, fazendo uma interse¢édo com pedagogia de Paulo
Freire, e considerando o contexto da EPT, de modo que se estabeleca uma aprendizagem
significativa mais dialdgica entre discentes e docentes e que possibilite a formacéo do estudante

em todas as suas dimensoes.

Quadro 4 — Convergéncias entre a ATA, a EPT e o processo dodiscente
Intercessdo entre teorias Pontos de Convergéncia com a
formacdo humana integral na EPT

Protagonismo do

Educando

Os educandos nao sdo “recipientes doceis
de depdsitos” (Freire, 2005, p. 80). Essa
afirmacdo de Freire encontra eco na ATA,
pois nela o estudante ¢ “promovido” a um
individuo autbnomo, principal
responsavel de seu conhecimento (Leite,
2022). Ambas teorias colocam o aprendiz
no centro do processo, nd0 COMO Mero
receptor passivo de informacdo, mas um
participante ativo na construcdo de seu
conhecimento.

A EPT deve pautar-se em uma
“educacdo voltada para a construcdo
de sujeitos humanos, criticos, social
e politicamente ativos” (Manfrendi,
2010, p. 142), que tenham
desenvolvidas habilidades
socioemocionais, autbnomas e
criticas que os torne apto e atuante
para 0 mundo do trabalho e da
cidadania.

Papel do
Professor

Enquanto na ATA “o professor deve criar
condigBes para a invencdo e ndo apenas
prover conhecimento pronto” (Leite,
2022. P.153). Na concepcdo de Freire
(1967, p.4) a tarefa essencial do educador

No contexto da EPT, o professor
possui papel ativo na criacdo de
ambientes de aprendizagem
significativos e  desafiadores,
articulando uma formacdo para a
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¢ a de coordenar, jamais influir ou
impor”. Em outras palavras, tanto na
perspectiva  freiriana  quanto  na
perspectiva da ATA o professor assume

papel de mediador que orienta e
acompanha as aprendizagens  dos
estudantes.

cidadania, pois segundo Frigotto
(2012, p. 267), pensar a formacédo
omnilateral ou integral diz respeito a
assumir uma ‘“concep¢do de
educacdo ou de formagdo humana
gue busca levar em conta todas as
dimensdes que constituem a
especificidade do ser humano e as
condicbes objetivas e subjetivas

reais para seu pleno
desenvolvimento historico”.
Construgdo do | Em ambas as teorias o conhecimento € | Na EPT, a construcdo de

conhecimento

visto como algo construido, ndo
simplesmente transmitido. A ATA integra
0 uso das tecnologias a métodos ativos
propondo que o individuo tenha controle
de sua aprendizagem em vez de depender
exclusivamente do professor (Leite,
2022p. 149). Freire enfatiza que “ensinar
ndo é a transferir conhecimento, mas criar
as possibilidades para a sua propria
producdo ou a sua construcdo” (Freire,
1996).

conhecimento é condicao relevante e
atil para o desenvolvimento de
habilidades pessoais, profissionais,
técnicas e sociais para o exercicio da
cidadania e do mundo do trabalho.
Nesse sentido, a pratica pedagogica
precisa  acontecer de forma
consciente, planejada e intencional,
comprometida com o social e com a
formacéo integral e humana (Ramos;
Frigotto; Ciavatta, 2005).

Humanizacao da
Tecnologia

Nesse aspecto, enquanto a ATA enfatiza a
integracdo das tecnologias digitais para
um melhor didlogo inter-geracional
reconhecendo a importancia delas na
realidade social do estudante (Leite, 2022,
p. 139), Freire nos lembra que “0 homem
concreto deve se instrumentar com o0
recurso da ciéncia e da tecnologia para
melhor lutar pela causa de sua
humanizacdo e de sua libertacdo (Freire,
2001, p. 98).

Utilizagdo da tecnologia como
recurso  para potencializar a
aprendizagem e a formacéo para o
mundo do trabalho é vista por
Coradini, Borges e Dutra (2020) da
seguinte forma: "a tecnologia
educacional, ao ser integrada de
maneira efetiva na EPT, potencializa
0 processo de ensino-aprendizagem,
tornando-o mais dindmico, interativo
e alinhado as expectativas dos
estudantes da era digital”. Sob esse
entendimento, a tecnologia nas
praticas educativas na EPT deve
servir as necessidades humanas e n&o
como ferramenta de controle,
primando pelo desenvolvimento de
um olhar critico sobre sua utilizagao
de forma ética e responsavel.

Aprendizagem
Contextualizada,
Consciéncia
critica e
mudanca social

Na ATA o aprendizado ocorre na
interacdo entre os individuos e o mundo,
intermediado pela escolha consciente das
tecnologias digitais que “facilitam a
construcdo do conhecimento e o colocar a
“a mdo na massa” (Leite, 2022, p. 156). A
perspectiva de Freire ao enfatizar a
relevéncia do Aprendizado para o
contexto do mundo real, se alinha com o
foco pratico da ATA, lancando uma
camada de consciéncia critica a préatica
educativa, que deve estar associada a uma
leitura critica da realidade que conduza ao

Kuenzer (2010) indica a necessidade
de o professor desenvolver praticas
de aprendizagem em que 0s
estudantes possam articular os seus
conhecimentos a atividade que se
refere a0 mundo do trabalho, para
que eles adquiram as habilidades de
analisar, sintetizar, diagnosticar e
solucionar problemas. Notamos uma
énfase dada a construcdo do
conhecimento pelo estudante de
forma contextualizada que tenha
relevancia para a vida € o para o
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questionamento do status quo e encoraje o
estudante em direcdo a mudanca social
pretendida (Freire, 2005).

mundo do trabalho, que culmine em
uma formagdo de profissionais
capazes de atuar de forma ética e
responsavel na sociedade

Diélogo
Colaboracéo

e

A natureza dialégica da pedagogia
freiriana complementa a aprendizagem
colaborativa frequentemente encontrada
em ambientes da ATA mediante uma
“aprendizagem versatii que requer
envolvimento do estudante e do professor
(Leite, 2022, p. 159). Nesse ato “a
educacdo € comunicacdo, é didlogo, na
medida em que ndo é a transferéncia de
saber, mas um encontro de sujeitos
interlocutores que buscam a significacéo
dos significados” (Freire, 1980, p.69).

Desenvolvimento de habilidades de
comunicacdo, trabalho em equipe e
lideranca para a formacdo de
profissionais capazes de atuarem de
forma critica e reflexiva na
sociedade, contribuindo para a
construcdo de um futuro mais justo e
equanime. Bastos (2020, p. 32)
lembra que “Pensar e efetivar a
educagdo omnilateral no ambito
educativo € ressaltar a beleza do
trabalho colaborativo e coletivo, no

qual todos tém o direito e o dever de
participar das relagcdes pedagdgicas
[...]”, percebendo que todos sdo
corresponsaveis nos processos de
ensino e de aprendizagem.

Fonte: autoria propria (2025).

Ao propagar os atos dialdgicos no contexto da EPT, verificamos que a formacdo humana
integral serve como uma estrutura unificadora que coloca o desenvolvimento do ser para além
de seu aspecto meramente cognitivo, mas prima pelo desenvolvimento da pessoa como um
todo, incluindo as dimensdes emocional, social e ética, enfatizados na teoria de Freire, e que
encontram eco na ATA, pois se apoiam em uma aprendizagem ampla e ao longo da vida.

Dessa forma, destacamos que, embora a teoria dialogica e a aprendizagem tecnoldgica
ativa tenham contextos histéricos e tedricos diferentes, elas compartilham pontos em comuns
significativos: a) valorizam o papel do educando como sujeito ativo na construcao do proprio
conhecimento; b) enfatizam a importancia da aprendizagem contextualizada e colaborativa; c)
desenvolvem o pensamento critico e a consciéncia social; e d) colocam o didlogo como
essencial na promoc¢do de uma educagdo mais ativa, critica, transformadora, democrética e
inclusiva.

Diante disso, sublinhamos que Educagdo Profissional e Tecnoldgica (EPT) representa
possibilidades contemporaneas para o desenvolvimento integral do individuo no contexto
educacional nacional. Nesse cenario, o Ensino Médio Integrado, embora ainda se encontre em
um processo de consolidacéo, apresenta-se como um avanco significativo. Logo, ao integrar o
trabalho como principio educativo, a EPT cria condi¢fes concretas para que 0s sujeitos possam
intervir de forma mais efetiva em seus contextos sociais e politicos (Frigotto, Ciavatta; Ramos.
2012).
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Na ambiéncia da EPT, a pratica dialdgica se revela fundamental. Ao considerarmos uma
formacéo integral, & imprescindivel atender as necessidades e particularidades de cada sujeito,
promovendo um aprendizado que abranja diversas dimensdes: historica, politica, tecnoldgica,
cultural, entre outras. A EPT, ao valorizar a prética dialdgica, possibilita que os educandos
compreendam o mundo de forma mais complexa e atuem de maneira transformadora em suas
comunidades, tendo em vista os idearios de uma formacdo que compreende os educandos em
sua totalidade e os educam para agirem em seus mundos com integralidade (Urbanetz; Bastos,
2021).

De forma critica, vemos que as praticas depositarias de contetidos na EPT, e na educacao
como um todo, necessitam ser desconstruidas pela postura dialdgica entre os agentes do
contexto escolar, de modo que se possa transpor as barreiras impostas historicamente, pela
educacdo bancaria, que impede a constituicdo de aprendizagens revolucionarias (Urbanetz;
Bastos, 2021). Assim sendo, reiteramos que a estratégia de ensino sob os pressupostos da ATA
¢ aqui posta como uma proposta de aprendizagem significativa, podendo contribuir
positivamente para o processo de ensino e aprendizagem de forma inovadora, atrativa e
dindmica.

Desse modo, por meio desta pesquisa, abrem-se horizontes para que atividades
ancoradas na ATA sejam replicadas pelos professores em seus ambientes de ensino. E assim,
possam contribuir com a formagdo dos estudantes “conectados” da contemporaneidade,
buscando as aproximacdes desta com as bases tedricas da EPT. Diante disso, procuramos
fomentar a aplicabilidade dessa proposta de aprendizagem para o desenvolvimento do educando
em sua inteireza, pois “onde quer que haja mulheres e homens, ha sempre o que fazer, hd sempre

0 que ensinar, ha sempre o que aprender” (Freire, 1996).
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4 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

A pesquisa cientifica € apontada por Minayo (1993, p. 23) como “uma atividade basica
das ciéncias”, a qual se apresenta como uma pratica teorica de constante busca, resultante de
um processo intrinsecamente inacabado e permanente, pela combinagdo particular entre teoria
e dados. Ela nasce de um questionamento sobre a realidade, sobre algo que a principio encontra-
se oculto para quem investiga e, por isso, precisa ser desvelado (Minayo, 1993). Tal perspectiva
é também compartilhada por n6s nesta pesquisa e, portanto, guia nosso percurso metodoldgico.

Nesse sentido, nos dedicamos a trazer um detalhamento das etapas que estruturaram esta
investigacdo. Assim, apresentamos cinco subsecdes, expondo o0s seguintes tdpicos: i) a
abordagem e o tipo de pesquisa; ii) o l6cus da investigacao; iii) os participantes da pesquisa; iv)
o0s instrumentos e técnicas de coleta de dados e v) os procedimentos para analise dos dados.
Vale ressaltar que tais movimentos metodoldgicos iniciaram a partir do levantamento
bibliografico da tematica, o que permitiu a construcdo dos objetivos e problematizacdo do

estudo, conforme ja exposto na introducdo e nas secdes teoricas.

4.1 A abordagem e os tipos de pesquisa

Antes de tratarmos da abordagem norteadora desta pesquisa, é imprescindivel destacar
que 0 nosso estudo partiu de uma perspectiva revisora da literatura académica corrente, a fim
de identificar trabalhos que se aproximassem do tipo de investigacdo que almejavamos
concretizar. Dessa forma, realizamos uma pesquisa na Biblioteca Digital de Teses e
Dissertacdes (BDTD), alcangando um quantitativo de apenas dois trabalhos (dissertacdes de
mestrado) relacionados ao objeto de estudo proposto aqui.

Assim, verificamos a utilizacdo das metodologias ativas em ambos, bem como uma
aproximacgdo com as tecnologias digitais durante a pratica na sala de aula relatada nos textos.
Entretanto, o fato de ndo haver um direcionamento para os pilares da Aprendizagem
Tecnoldgica Ativa fez transparecer em nossa leitura uma pratica com limitagdes, ao passo que
0 uso das tecnologias se mostrou de forma timida. Nesse caso, 0s proprios autores dos trabalhos
apontaram limitagdes relacionadas a essas que identificamos. constituindo as seguintes etapas:
a) a procura por trabalhos na BDTD mediante os termos “Aprendizagem Tecnologica Ativa”,
“Ensino Médio” e “Educacao Profissional”; b) a leitura flutuante dos titulos e dos resumos dos
trabalhos encontrados; c¢) o agrupamento inicial dos trabalhos relacionados ao tema desta

[IPEIR

pesquisa; d) a leitura aprofundada dos trabalhos coletados na etapa “c”; €) o agrupamento final
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dos trabalhos articulados ao tema desta pesquisa e f) a sintese do contetdo dos trabalhos
agrupados.

Diante disso, concretizamos a primeira etapa acrescentando um filtro temporal de 5 anos
(entre 2019 e 2025), sobretudo por considerarmos as pesquisas mais recentes relacionadas ao
tema. Posterior a isso, identificamos um resultado inicial de 635 trabalhos, o que nos direcionou
a etapa “b”, cuja leitura flutuante se materializou em um arquivo com os titulos e identificacdes
autorais dos trabalhos coletados. Assim, chegamos a etapa “c”, agrupando um recorte de apenas
20 trabalhos, tendo em vista que todos os outros advindos da etapa inicial ndo apresentavam
relacdo direta com o objeto de nossa pesquisa ou estavam relacionados a outros niveis de ensino.
Cabe ressaltar também que, grande parte dos trabalhos excluidos, estudavam apenas as
metodologias ativas, sem 0 uso associado de recursos tecnoldgicos digitais, como propbe de
fato a ATA.

Nesse sentido, caminhamos para a etapa “d”, na qual realizamos uma leitura
aprofundada dos 20 trabalhos pré-selecionados. A partir disso, aplicamos dois critérios
fundamentais para a selecdo final: i) trabalhos que articulassem de forma evidente o uso das
metodologias ativas com as tecnologias digitais; ii) trabalhos situados na seara da Educacéo
Profissional. Com isso, o resultado alcangado se concretizou no agrupamento final de apenas

duas dissertacdes, conforme demonstra o quadro 5:

Quadro 5 — Trabalhos relacionados ao tema da pesquisa encontrados na BDTD nacional
Autor/Orientador(a) Titulo do trabalho Instituicdo/Natureza do
trabalho/Ano de defesa

Autor: Waldemar José Baptista | Metodologias ativas no ensino | PUC-SP

de Carvalho médio concomitante com o | Dissertagdo (2020)

ensino profissional e utilizacdo
Orientadora: Maria Elizabeth | de tecnologias digitais da
Bianconcini informacdo e comunicagéo
Autor: Bianca Jacome Brito O uso de metodologias ativas | Uninter

mediado  por  tecnologias | Dissertagdo (2022)
Orientador: Desiré Luciane | digitais no processo ensino-
Dominschek Lima aprendizagem da lingua
espanhola

Fonte: autoria propria (2024).

Com base nos resultados obtidos, destacamos inicialmente a quantidade de trabalhos
encontrados, tendo em vista apenas dois estarem claramente relacionados ao tema pesquisado
nesta investigagao. O segundo ponto diz respeito a ndo termos identificado dissertagGes ou teses

com a nomenclatura explicita de “Aprendizagem Tecnologica Ativa”, considerando que essa
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metodologia evidencia um carater de integragdo entre as metodologias ativas e as tecnologias
digitais, sem abrir margem para um uso desassociado.

Sobre os trabalhos selecionados e expostos no quadro 1, verificamos a utilizagdo das
metodologias ativas em ambos, bem como uma aproximagdo com as tecnologias digitais
durante a pratica na sala de aula relatada nos textos. Entretanto, o fato de ndo haver um
direcionamento para os pilares da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa fez transparecer em nossa
leitura uma pratica com limitagdes, ao passo que 0 uso das tecnologias se mostrou de forma
timida. Nesse caso, 0s proprios autores dos trabalhos apontaram limitacGes relacionadas a essas
que identificamos.

De posse desses resultados, esta investigacdo guiou-se sob o viés da pesquisa
qualitativa, caracterizada como aquela que “[...] trabalha com o universo de significados,
motivos, aspiracdes, crencas, valores e atitudes, o que corresponde a um espago mais profundo
das relagdes [...]” (Minayo, 2002, p. 21-22). Além dessa caracteristica, também nos orientamos
pela perspectiva de Trivifios (1987), segundo o qual na pesquisa qualitativa “existe uma escolha
de um assunto ou problema, uma coleta e analise das informagdes™ (Trivifios, 1987, p. 131).

Nessa direcdo, acreditamos que a referida abordagem se adéqua ao objetivo de
investigacdo deste estudo, o qual busca analisar as implicacfes da Aprendizagem Tecnoldgica
Ativa no Ensino Médio Integrado para a Formagdo Humana Integral, sob a percepc¢ao do modo
que educandos e professores interagem em suas praticas cotidianas para a ocorréncia ou nao do
fendmeno investigado.

Quanto aos meios investigativos (Severino, 2013), este trabalho se concretiza mediante
a realizacdo de uma pesquisa documental e uma pesquisa de campo, além é claro de uma sintese
tedrica que ja foi apresentada nas secOes 2 e 3. Nessa dire¢do, é importante destacar que
entendemos a pesquisa documental a partir de Severino (2013), para o qual, nesse tipo de
pesquisa, “[...] os contedos dos textos ainda ndo tiveram nenhum tratamento analitico, sdo
ainda matéria-prima, a partir da qual o pesquisador vai desenvolver sua analise” (Severino,
2013, p. 122-123). Assim, evidenciamos que o documento escolhido para analise foi o Projeto
Pedagogico de Curso do técnico em Administracdo na forma integrada, cuja justificativa de
escolha estd na relevancia tedrico-metodologica que ele assume na esfera do IFAM
Manacapuru, bem como na organizagao geral que o documento apresenta, podendo nortear
sobremaneira o processo de ensino e aprendizagem de professores e estudantes.

Para isso, a pesquisa documental caminhou por trés fases principais: i) a leitura de todo
0 documento (o PPC); ii) a selecéo e o recorte de passagens textuais que remetessem a formacao

integral, uso de tecnologias digitais nas aulas, uso de metodologias ativas no processo de ensino
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e evidéncias de uma perspectiva dialégica na educagdo dos estudantes® e iii) escrita e
apresentacdo dos principais fatores e aspectos encontrados na leitura e nos recortes. Essas fases
serdo devidamente apresentadas em nossa secao de andlise.

No que se refere a Pesquisa de campo, a fase de coleta de dados caminhou por
investigaces junto aos sujeitos, fazendo uso de entrevistas, além da utilizacio de questionarios*
para levantar informacdes que foram relevantes na compreensdo e solucdo do problema
apresentado. Destaca-se que o l6cus foi 0 Campus Manacapuru do IFAM, como ja anunciado
na introducdo desta dissertacdo. Nessa esteira, somos conduzidos novamente pela concepgao
de Severino (2013, p. 123), segundo o qual, na pesquisa de campo: “o objeto/fonte é abordado
em seu ambiente proprio. A coleta de dados € feita nas condi¢des naturais em que o fendBmeno
ocorre, sendo assim diretamente observados, sem intervencdo e manuseio por parte do
pesquisador”.

Nesse contexto, ressaltamos que a pesquisa de campo revelou desafios e entraves no
decurso da aplicacdo, tais como 0 agendamento com os participantes e a reunido de dados para
a composicdo do corpus de analise. Todavia, acreditamos que os resultados qualitativos que
alcancamos resultaram em constatacdes satisfatorias para atender aos objetivos propostos.

Também é importante destacar que, por seu carater pratico, a pesquisa de campo,
alinhada a pesquisa documental e a sintese tedrica, também resultou no desenvolvimento de um
produto educacional que foi aplicado no Campus Manacapuru, caracterizando também a
pesquisa como de natureza aplicada. Essa, de acordo com Marconi e Lakatos (2017), tém
resultados pautados na perspectiva metodolégica aplicada ou utilizada, imediatamente, na
solucéo de problemas que ocorrem na realidade. Para isso, elaborou-se um Guia Interativo em
formato digital, com vistas a nortear/auxiliar as praticas educativas voltadas a Aprendizagem
Tecnoldgica Ativa como uma contrapartida a EPT para a Formacdo Humana Integral dos
discentes.

Todos esses aspectos e descri¢des serdo, evidentemente, apresentados em nossa se¢éo

de analise ou de apresentagéo/avaliagdo do produto educacional.

% Neste caso, é importante ressaltar que, apesar de buscarmos essas perspectivas, a pesquisa documental poderia
apontar justamente o contrario delas.

# Um de nossos intuitos na pesquisa de campo era também a realizagdo de uma observagdo participante, no entanto,
ndo foi possivel concretiza-lo, tendo em vista a exequibilidade das demais etapas da pesquisa, bem como o cenario
atipico da institui¢do, que adotou um calendario letivo especial em virtude das paralisagdes de greve dos servidores
no ano de 2024.
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4.2 O locus da pesquisa

O Instituto Federal do Amazonas, Campus Manacapuru, integra a estrutura
organizacional dos Institutos Federais de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia, na regido Norte.
Nesse sentido, é valido destacar que os referidos institutos sdo frutos da expanséo da EPT no
Brasil, a partir da lei n°® 11.892/2008. Por sua vez, o IFAM, nas palavras de Barros (2014), ndo
foi necessariamente “criado”, mas reorganizado a partir da fusdo das Escolas Agrotécnicas e do
CEFET-AM, com vistas a promover a integracado e a verticalizacdo da EPT.

Sob este panorama, o Campus Manacapuru (Figura 3), localizado na Estrada Manoel
Urbano, km 77, proximo ao Rio Miriti, em Manacapuru/AM, teve autorizagdo de
funcionamento por meio da Portaria n° 1.074, de 30 de dezembro de 2014, integrando a
“estrutura organizacional dos Institutos Federais de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia”, na regido
norte do pais.

Figura 3 — IFAM: Campus Manacapuru
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Fonte: Portal do IFAM (2025).

A escolha por esse l6cus se deu em decorréncia de uma exigéncia do Programa de Pds-
Graduacdo em Educacdo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT), tendo em vista a necessidade
de as pesquisas serem realizadas em instituicbes que oferecem a educagdo profissional e
tecnologica. Além disso, a opcdo pela instituicdo, bem como o ambiente representativo da
pratica de estudo, considerou a facilidade de acesso do pesquisador a esta unidade do Instituto,
0 que possibilitou maiores informagdes sobre o contexto institucional no qual se realizou a

presente investigag&o.
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No que condiz a escolha do curso (Administracdo), a justificativa consistiu na
disponibilidade dos professores do nucleo geral e da base técnica em participarem das
entrevistas no tempo habil a realizacdo da coleta de dados. De forma especifica, adiantamos
informacdes presentes no préprio PPC do curso de Administracéo, as quais podem dimensionar
0 espaco da nossa pesquisa, bem como direcionar determinadas estruturacGes. Para isso,

adaptamos o quadro 6 com o intuito de ilustrar essas descri¢oes:

Quadro 6 — Aspectos de identificacdo do Locus e do curso selecionado para a pesquisa

Nome do curso Curso Técnico de Nivel Médio em Administracdo na Forma
Integrada

Nivel Educacdo Profissional Técnica de Nivel Médio

Eixo tecnolégico Gestdo e Negobcios

Forma de oferta Integrada

Turno de funcionamento Diurno

Carga horaria da formacdo | 2.400 horas

geral

Carga horaria da formacdo | 1000 horas

profissional

Tempo de duragdo do curso | 3 anos

Distribuicdo de vagas 40 vagas

Modalidade Presencial

Fonte: adaptado do PPC do curso técnico de nivel médio em Administragdo, IFAM, Campus
Manacapuru (2022).

Sobre os demais cursos que existem atualmente no Campus, as informacgdes foram
atualizadas com o coordenador do curso em entrevista. Esse informou que, em 2025, o IFAM
Manacapuru ofertard, na modalidade integrada, além do EMI em Administracdo, os cursos de
Recursos pesqueiros, Informatica e Programacao de jogos digitais.

No que diz respeito & quantidade de professores do curso de Administracdo, o
coordenador também informou que, atualmente, o corpo docente é composto por 11
professores, sendo 7 do nucleo geral e 4 da base técnica. Sobre o corpo discente do curso de
Administracéo, o total apurado foi de 39 estudantes ativos. Nesse escopo, na pesquisa de campo,

alcancamos 7 docentes e 20 discentes para a participa¢do na pesquisa.

4.3 Os participantes da pesquisa

Conforme citado na secdo anterior, o conjunto de participantes da pesquisa foi
constituido por 7 professores atuantes no Ensino Médio Integrado do curso de Administracéo
do Campus de Manacapuru, bem como 20 estudantes desse mesmo curso, matriculados no 1°

ano do Ensino Médio em 2023.
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Para tanto, foi efetivado um convite inicial aos participantes e, uma vez aceito, foi
realizada uma reunido com o objetivo de delinear as etapas da pesquisa, 0s termos para
participacdo e o esclarecimento dos objetivos da pesquisa. Nesse evento, também foi
evidenciado aos participantes a confidencialidade dos dados garantidos pelos principios éticos
que norteiam a pesquisa, a qual se firma com base na relacdo colaborativa e de respeito mutuo
entre pesquisadora/participante.

Nessa fase da pesquisa, 0 contato inicial com os sujeitos foi feito in loco e virtualmente,
apos autorizacdo do responsavel pelo campus. Assim, para os estudantes, foi enviado um link
com a finalidade de participacdo em um grupo de WhatsApp especificamente para tirar davidas
e trazer esclarecimentos mais detalhados sobre a pesquisa, além de possibilitar acesso as
informacdes através do ambiente virtual. Para os professores, foi feita uma lista com os contatos
telefonicos daqueles que se dispuseram.

Apo6s manifestarem a devida adesdo a pesquisa, foram encaminhados os links de
formulario do Google referentes aos Termos de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) e
Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE). Junto ao formulario, foi encaminhado um
documento em PDF com as explicacdes relativas aos objetivos, beneficios, confidencialidade,
carater voluntério, dentre outras informacdes centrais da pesquisa. Na ocasido, para 0S
participantes que ndo possuiam acesso a internet ou aparelho celular, disponibilizamos copias
impressas para assinatura ou agendamento da assinatura (esse ultimo voltado aos participantes
menores de 18 anos).

Cabe destacar que os discentes que constituiram a amostra desta pesquisa foram os 20
que fizeram a devolugédo do TCLE (apéndice A) e do TALE (apéndice B) no prazo de dez dias.
Sobre o grupo de professores, os termos de consentimento foram recebidos no mesmo dia da
primeira reuniao.

Nesse cenario, por se tratar de uma pesquisa com seres humanos, a investigagdo foi
submetida ao Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos (CEPSH), sob o niimero CAE
78747124.2.0000.8119, conforme o0 anexo A. O projeto submetido foi aprovado no dia 10 de
maio de 2024, e, a partir dai, demos prosseguimento a coleta, que consistiu na aplicacdo de

questionarios com o0s estudantes e de entrevistas com os professores.

4.4 Os instrumentos e técnicas de coleta de dados

Como ja mencionado, para a efetivacdo da pesquisa de campo, foram utilizados dois

instrumentos de coleta: o questionario com questdes abertas e fechadas e a entrevista
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semiestruturada. Esses, por estarem situados na esfera académico-cientifica, merecem
defini¢bes que legitimam o processo metodologico ao qual foram submetidos, bem como os
resultados que alcangamos.

No que tange ao uso do questionario na coleta com os estudantes, recorremos a Gil
(2009) para defini-lo como um instrumento de investigagdo com questdes que possuem 0
propdsito de obter informagdes especificas. Para isso, complementamos essa compreensao com
Marconi e Lakatos (2003, p. 201), para as quais “questionario ¢ um instrumento de coleta de
dados, constituido por uma série ordenada de perguntas, que devem ser respondidas por escrito
e sem a presenga do entrevistador”. As questdes, por sua vez, sdo classificadas conforme sua
estruturacdo e finalidade. Neste caso, consideramos tanto as perguntas que necessitavam de
respostas mais objetivas, quanto aquelas cuja discursividade era fundamental para atingir o(s)
objetivo(s) a que foram destinadas. Dessa forma, optamos por perguntas abertas e de mdltipla
escolha.

As perguntas para 0 questionario estdo sintetizadas no quadro 7, mediante trés grandes
eixos investigativos: a) o eixo 1 trata da disponibilidade de acesso e interagfes com 0s meios
digitais pelos jovens e como isso impacta o cotidiano, suas relagdes sociais e escolar; b) o eixo
2 busca investigar a importancia atribuida pelos estudantes a escola para a formagdo do
estudante em sua completude; c) o eixo 3 busca averiguar se 0s recursos digitais e praticas
pedagdgicas ativas como meios facilitadores da aprendizagem contribuem para aproximar as

diferentes geragdes midiaticas que se relacionam no contexto da sala de aula.

Quadro 7 — Sintese das perguntas aplicadas com os estudantes

N° | Questdo aplicada

1 | Vocé acha que as aulas, de modo geral, trazem formas de ensinar e aprender de maneira atual,
“moderna”?
Vocé se considera um estudante que esta antenado com as tecnologias digitais?
Com que frequéncia vocé tem contato com algum tipo de ferramenta tecnolégica digital?
4 | Vocé costuma acessar com frequéncia algum tipo de recurso tecnolégico digital durante as aulas
no IFAM?
5 | Quais dessas ferramentas tecnolégicas digitais vocé ja utilizou na sala de aula com o auxilio do
professor? (é possivel marcar mais de uma opgao).
6 | Quais desses recursos tecnoldgicos digitais vocé ja acessou na sala de aula com o auxilio do
professor?
7 | Vocé considera que as tecnologias digitais sdo meios facilitadores da aprendizagem? Por qué?
8 | Vocé acredita que o uso das tecnologias digitais pelo professor pode facilitar o seu processo de
aprendizagem dos conteidos?
9 | Vocé se recorda de alguma aula em que o professor utilizou aplicativos, programas de
computador ou algum recurso ligado & tecnologia digital? Tente descrever.
10 | Leia esta definicdo para responder & pergunta posterior:
As metodologias ativas sdo estratégias de ensino que tém por objetivo incentivar os estudantes
a aprenderem de forma autbnoma e participativa, realizando tarefas que os estimulem a pensar
além, de terem iniciativa, tornando-se responsaveis pela construcdo de conhecimento.

N

w




59

Vocé ja ouviu falar ou participou de alguma aula com o uso de metodologias ativas no IFAM?
11 | Verifique os cenarios abaixo e margque aguele(s) semelhante ao que vocé ja participou em
qualquer aula do IFAM de Manacapuru:

(vocé pode marcar mais de uma opcéo se quiser).

12 | Considerando o contexto dos cursos técnicos do IFAM de Manacapuru, vocé teria alguma
sugestdo para melhorar as préaticas de ensino dos professores? Qual?

13 | E no que se refere a sua relacdo de aprendizagem com os professores, vocé avaliaria como
positiva?

14 | Vocé acha que o uso das tecnologias pode melhorar a relacdo de ensino e aprendizagem nas
aulas que vocé participa?

15 | De que maneira o uso de metodologias diferenciadas junto as tecnologias digitais na sala de aula
pode melhorar o seu processo de aprendizagem? Por qué? Tente descrever.

Fonte: autoria propria (2025).

Como expressamos, as questdes destinadas aos estudantes também possibilitaram as
devidas articulacbes com o referencial tedrico estudado, ressaltando o uso das tecnologias, a
relacdo discente-docente e a pratica das metodologias ativas. Dessa feita, salientamos que
também buscamos uma linguagem de facil entendimento para o nivel médio de ensino.

Sobre a organizagdo das entrevistas, recorremos inicialmente as perspectivas de
Severino (2013), que descreve essa técnica como uma maneira de obter informacdes
direcionadas sobre um tema especifico a partir da interacdo entre os envolvidos no processo de
pesquisa. Parafraseando o autor, trata-se de uma troca dinamica entre o pesquisador e 0
participante, comumente empregada nas Ciéncias Humanas, com o objetivo de compreender
percepcdes, conhecimentos, representacdes, acdes e argumentos dos sujeitos (Severino, 2013,
p. 108).

Com base nesse entendimento, revisamos o referencial tedrico utilizado e ajustamos o
questionario previamente elaborado. Esse processo permitiu refletir sobre as questdes mais
relevantes a serem feitas aos participantes, tanto para complementar os dados coletados quanto
para explorar novas informag6es. Dessa forma, tornou-se essencial definir o formato mais
adequado para a conducéo das entrevistas, o que nos levou aos estudos de Minayo (2010), que
descreve a metodologia da entrevista semiestruturada como aquela caracterizada por ser uma
entrevista guiada por um roteiro predefinido, que serve de suporte para o pesquisador durante
a coleta de dados. Esse formato, ao combinar estrutura e flexibilidade, organiza a sequéncia das
perguntas e facilita o didlogo, especialmente para pesquisadores que possuem menos
experiéncia, garantindo que as hipdteses ou questdes principais sejam abordadas de forma
sistematica durante a interacdo (Minayo, 2010, p. 267).

Nessa direcéo, as entrevistas foram aplicadas com os docentes selecionados, tendo como
norte um roteiro, cuja organicidade acompanhou 3 eixos fundamentais: a) Formacao,

experiéncia e estratégias pedagodgicas do professor; b) Conhecimento sobre a ATA, uso das
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tecnologias e metodologias ativas e ¢) Impactos do uso da ATA para a formagdo humana

integral. Com efeito, algumas perguntas elaboradas para as entrevistas estdo sintetizadas no

quadro 8, ressaltando-se que o roteiro original esta presente no apéndice D desta dissertacao.

Quadro 8 — Sintese das perguntas aplicadas na entrevista com os docentes

N° | Questdo aplicada

1 | Vocé pode nos contar um pouco sobre sua experiéncia como professor do Ensino Médio
Integrado ao Técnico no IFAM?

2 | Que estratégias vocé utiliza para incentivar os teus estudantes se envolverem de maneira mais
ativa nas suas propostas de aula dentro desse cenario (EMI no IFAM)?

3 | Quais estratégias vocé considera eficazes para aproximar estudantes e professores no processo
de ensino-aprendizagem na atualidade?

4 | Vocé considera que o uso de tecnologias digitais faz ou faria diferenca na sua pratica
pedagdgica?

5 | Vocé ja ouviu falar em metodologias ativas? Se sim, ja utilizou algumas delas em sua préatica
pedagdgica?

6 | Ja utilizou alguma metodologia tendo as tecnologias digitais como suporte? Poderia descrever?

7 | Natuaconcepgdo o IFAM, oferece suporte adequado para o desenvolvimento de atividades mais
inovadoras?

8 | E como vocé percebe a importancia do uso de metodologias com suportes de tecnologia na
formacdo dos estudantes do curso técnico?

9 | O quevocé entende por Formacao Integral do Estudante? Poderia falar sobre a importancia desse
tipo de formac&o para a Educacédo Profissional?

10 | No que se refere a relacdo professor-estudante, vocé considera que o uso de metodologias ativas
associado ao uso de tecnologias contribui para aproximar esses dois sujeitos? Se sim, de que
forma?

11 | Considerando o contexto dos cursos técnicos voceé teria alguma sugestao para melhorar para ficar
as coisas educativas nos cursos técnicos aqui mesmo onde vocé desempenha a fungdo. Aqui no
mesmo, no IFAM? Alguma sugestdo?

12 | Trazendo o contexto da pesquisa que eu estou realizando, no qual eu pretendo desenvolver um
produto educacional para professores do EMI, vocé poderia propor alguma sugestdo para esse
produto? O que ele poderia trazer para contribuir com a pratica do professor em um contexto em
gue as tecnologias digitais estdo cada vez mais evidentes?

Fonte: autoria propria (2025).

Evidenciamos que as perguntas feitas para os participantes caminharam sobre as quatro

dimensBes que nortearam nosso referencial tedrico e, consequentemente, a problematica da

investigacdo. Assim, foram elas: o processo de ensino e aprendizagem com (ou sem) o uso das

metodologias ativas; o processo de ensino e aprendizagem com (ou sem) 0 uso de tecnologias

digitais; o processo formativo com (ou sem) a perspectiva da formacdo humana integral; o

processo de ensino e aprendizagem dodiscente sob a visdo freiriana. Nesse caso, cabe destacar

gue uma quinta dimensao foi direcionada, revelando, pois, a utilizacdo (ou ndo) especificamente

da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa.

Ademais, acreditamos que o conjunto constituido pela Pesquisa documental com o PPC,

a Pesquisa de campo com 0s questionarios e entrevistas direcionou a pesquisa para responder



61

aos objetivos propostos. Em outras palavras, a pesquisa se constituiu de um todo para alcancar

a finalidade almejada.

4.5 A analise dos dados

Sobre 0 nosso processo de andlise de dados, € importante delimitar trés fatores. O
primeiro diz respeito a pesquisa documental, uma vez que essa se concentrou em um documento
especifico (o PPC do EMI em Administracdo), tendo como estratégias de analise a leitura geral
do documento e a busca por recortes especificos que nos levassem a compreensdes sobre 0s
temas problematizados em nossa investigacéao.

O segundo fator se refere a analise dos dados advindos dos questionarios aplicados com
os estudantes. Nesse caso, salientamos que, para as respostas que geraram percentuais, a leitura
feita foi interpretativa, com base nos resultados expostos em graficos. Em contrapartida, para
as respostas discursivas, trabalhamos com a analise temaética, isto é, “uma compreensao da
mensagem global do texto, buscando apreender a mensagem, sem intervir no seu conteudo”
(Severino, 2013, p. 56), e, posteriormente, fizemos uma anélise interpretativa, “explorando toda
a fecundidade das ideias expostas nos documentos, cotejando-as e dialogando com o texto”
(Severino, 2013, p. 59).

O terceiro e ultimo fator se dirige aos dados advindos das entrevistas com os professores.
Para esses, foi utilizada a Analise de Conteudo, definida por Bardin (2016, p. 31) como “um
conjunto de técnicas de andlise das comunicaces, visando, por procedimentos sistematicos e
objetivos de descricdo do conteudo das mensagens, obter indicadores [...] que permitam a
inferéncia de conhecimentos [...] das mensagens”. Tal procedimento de analise foi efetivado
em trés etapas principais: a pré-analise, a exploracdo do material e o tratamento dos resultados,

conforme ilustrado na figura 4:
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Figura 4 — Etapas da Anélise de Conteido

ANALSE DE CONTEUDO
(BARDIN, 2016)

1—|_¢
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escolha dos documentos PROCEDIMENTOS DE
\ I / CLASSIFICAGAD [ INFERENCIA ]
r N
FORMULAGAD DE HIPOTESES
N .
I PRODECIMENTOS DE -
- INTERPRETACAOD
[ ELABORAGAO DE INDICADORES ) CATEGORIZAGAD [ ‘ ]
\. J (inicial, intermediaria e final)

Fonte: autoria propria (2024) com base em Bardin (2016).

Nesse contexto, a fase de pré-anélise corresponde a organizacéo e a leitura do material
coletado. Nessa etapa, realizamos uma leitura flutuante (Bardin, 2016), para que, em carater
preliminar, fossem observadas as passagens mais pertinentes ao objeto de estudo dentro das
enunciacdes. Para isso, as entrevistas foram transcritas e posteriormente organizadas com o
intuito de gerar os recortes necessarios a etapa posterior.

Na fase da exploragdo do material, foi feito o aprofundamento do estudo do corpus
delimitado na primeira etapa, “orientado este, em principio, pelas hipoteses e referenciais
tedricos” (Trivinos, 1987, p. 161). O estudo se organizou “segundo procedimentos sistematicos
¢ objetivos de descri¢ao do contetido das mensagens” (Bardin, 2016, p. 34). Nessa fase, foram
realizados os procedimentos de codificacdo, classificacdo e categorizacdo, através de
instrumentos como quadros e tabelas, a fim de representar os dados, identificando no corpus de
estudo os resultados convergentes, comuns, tangiveis, para gerar as unidades de registro. Apos

essa etapa, foram formuladas as categorias iniciais e finais provenientes das unidades geradas.
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Bardin (2016, p. 38) orienta que a inten¢do da Analise de Contetdo ¢ a “inferéncia de
conhecimentos relativos as condi¢des de producao (ou, eventualmente, de recepcao), inferéncia
esta que ocorre a indicadores (quantitativos ou nao)”. Dessa forma, na fase de tratamento dos
resultados, os dados categorizados foram analisados sistematicamente, considerando o aporte
tedrico da pesquisa, acrescido de outros autores, para dialogar com o conjunto de informacdes
coletadas e organizadas, pois nessa etapa de interpretacdo referencial nosso intuito era
desvendar, de posse do material, o conteudo latente capaz de nos levar a alcangar o0s objetivos
propostos na pesquisa. Diante disso, passamos a secdo de andlise dos dados reunidos no
processo de coleta da investigagéo.
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5 PROCESSOS ANALITICOS DOS DADOS PESQUISADOS: A PERSPECTIVA
DISCENTE E DOCENTE NO IFAM MANACAPURU

Esta se¢do expOe o percurso das analises realizadas neste trabalho, considerando os
dados provenientes de trés movimentos: i) a pesquisa documental realizada no Projeto
Pedagogico de Curso de Administracao; ii) a aplicacdo de questionarios com estudantes do EMI
do IFAM, Campus Manacapuru e iii) a realizacdo de entrevistas com professores efetivos
também da referida instituicdo. Destacamos nesses movimentos o caminho descritivo das
etapas do processo, evidenciando: a sintese analitica do PPC, a andlise temética das respostas
discursivas provenientes dos estudantes, bem como a analise interpretativa dos graficos
advindos dos questionarios e a concretizacdo da Andlise de Conteudo aplicada no conjunto
textual, configurado a partir das entrevistas com os professores participantes.

Dessa maneira, dividimos a se¢do em trés partes principais, as quais serdo apresentadas

a partir daqui.

5.1 Analise dos dados advindos da Pesquisa Documental

No decurso de nossa trajetoria de pesquisa, nos deparamos com a necessidade de realizar
uma pesquisa documental, tendo em vista a caréncia de entender o movimento formativo
registrado oficialmente pelo Campus Manacapuru. Dessa maneira, encontramos no Projeto
Pedagdgico de Curso a relevancia que buscavamos em um documento norteador capaz de nos
possibilitar indicios da perspectiva formativa impressa nos cursos da forma integrada, bem
como a proposi¢cdo metodoldgica e pedagdgica empregada pela instituicao.

Diante disso, iniciamos uma dinamica baseada em 3 fases principais: i) a leitura de todo
o documento (o PPC); ii) a selecdo e o recorte de passagens textuais que remetessem a formacao
integral, uso de tecnologias digitais na préatica da sala de aula, uso de metodologias ativas no
processo de ensino e evidéncias de uma perspectiva dialdgica na educacéo dos estudantes® e iii)
escrita sintética e apresentacdo dos principais fatores e aspectos encontrados na leitura e nos

recortes.

5 Neste caso, é importante ressaltar que, apesar de buscarmos essas perspectivas, a pesquisa documental poderia
apontar justamente o contrario delas.
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Desse modo, observamos que o PPC do Curso Técnico de Nivel Médio em
Administragdo na Forma Integrada®, ofertado pelo Campus Manacapuru do IFAM, apresenta
elementos que refletem esforcos para alinhar a formacao integral e o uso de metodologias ativas
com tecnologias digitais. Contudo, também ha lacunas e desafios em relacdo a aplicagdo préatica
desses conceitos. Assim, apresentamos a partir daqui os principais aspectos encontrados em
nossa pesquisa documental.

Nessa esteira, um primeiro ponto de expressao identificado no PPC € o destaque dado a
formag&o integral, pois, conforme o documento, o curso esté estruturado para desenvolver a
formagdo omnilateral, como consta nesta passagem: “A formacdo do sujeito omnilateral
pressupde gque o ensino seja desenvolvido a partir das categorias trabalho, tecnologia, ciéncia
e cultura, visto que essas dimensdes representam a existéncia humana e social em sua
integralidade” (IFAM, 2022, p. 28). Essa abordagem reflete um esfor¢o em superar a tradicional
dicotomia entre a formagé&o técnica e geral, como discutido por Ciavatta (2014), ao adotar uma
perspectiva de politecnia que integra saberes cientificos e técnicos com uma visdo critica e
histdrica, concepcdes essas que também estdo descritas no PPC. No entanto, percebemos a
necessidade de maior clareza em como esses principios podem se traduzir nas praticas
pedagdgicas cotidianas, uma vez que nao ha uma secdo mais explicativa no Projeto Pedagdgico.

Outro aspecto positivo no documento é a adogdo do trabalho e da pesquisa como
principios pedagdgicos. Nesse caso, 0 PPC menciona que o trabalho deve ser compreendido em
sua dimensdo ontologica, como mediacdo entre 0 homem e a natureza, e ndo apenas como uma
atividade econdmica (IFAM, 2022).

O aspecto da pesquisa, por sua vez, é visto com a finalidade de fomentar a autonomia
critica e investigativa dos estudantes, alinhando-se as ideias de Freire (2019), que destaca que
“nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino”. Acreditamos que esse principio, se bem
implementado, pode enriquecer a formacdo dos discentes, mas dependendo da efetiva
capacitacdo docente e das condigdes institucionais para garantir sua aplicabilidade. Nesse caso,

0 proprio PPC traz uma passagem de autores que ilustram isso:

[...] espera-se do educador um dominio relativo do conhecimento sistematizado, e, ao
mesmo tempo, uma capacidade ética, politica e pedagogica para escutar, incorporar e
dialogar sobre questdes, vivéncias e conhecimentos ja presentes naqueles em condicao
de educandos. Educando-educador e educador-educando constroem o tensionado

® Cabe destacar que o PPC é dividido em 12 se¢es principais, entre as quais estdo: os objetivos formativos do
curso, o perfil profissional de conclusdo do curso, os principios pedagdgicos requeridos na formagdo dos
estudantes e orientagbes metodoldgicas. Nesse contexto, realizamos a leitura de todas as se¢des, dando destaque
para as passagens textuais que revelavam aproximacgao com o0s nossos problemas de pesquisa.
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dialogo entre mundo dos conceitos e mundo das vivéncias (Fischer; Franzoi, 2009, p.
44),

Para além disso, em determinado espago do PPC, também observamos outros aspectos

norteadores relacionados a formacéo integral. So eles:

a) Integracdo entre teoria e pratica desde o inicio do curso;

b) Articulacéo entre ensino, pesquisa e extensdo como elementos indissocidveis e
fundamentais a sua formacéo;

c) Articulacdo horizontal e vertical do curriculo para integracéo e aprofundamento
dos componentes curriculares necessarios a formagdo do Técnico de Nivel Médio;

d) Articulagio com o mundo do trabalho nas agbes pedagogicas.

Da mesma maneira, damos destaque a secdo 6 do PPC, a qual é dividida em 6 partes
que trazem os seguintes titulos: a) 6.1.1 — O trabalho como principio educativo; b) 6.1.2 — A
pesquisa como principio pedagdgico; ¢) 6.1.3 — Cidadania; d) 6.1.4 — A formagdo integral:
omnilateralidade e politecnia; e) 6.1.5 — A indissociabilidade entre teoria e préatica e f) 6.1.6 —
O respeito ao contexto regional do curso.

Como vemos, hd uma forte referéncia aos fatores que d@o base as discussdes que
realizamos em nosso capitulo tedrico, no que tange a formacéo integral, sobretudo quando ha
uma proposta de integracdo entre teoria e pratica e a articulagdo com o mundo do trabalho.
Essas, por sua vez, sdo perspectivas reiteradas por Moura (2015), Kuenzer (2005), Ramos
(2014) e Demo (2006), conforme ja apresentamos na sec¢do 2 desta dissertacao.

Nessa mesma margem, o PPC também valoriza 0 uso de tecnologias digitais e
metodologias ativas para fortalecer o processo de ensino e aprendizagem. Nesse contexto,
ferramentas como estudos de caso e projetos interdisciplinares sdo mencionadas como

estratégias para articular teoria e pratica:

[...] a prética pedagdgica interdisciplinar € uma nova atitude diante da questdo do
conhecimento, de abertura a compreensdo e interlocucéo entre varios aspectos do ato
de aprender visando a superagdo da fragmentacéao de conhecimentos e de segmentacdo
da organizacdo curricular. [...] Portanto, o método de problematizacéo resultard na
aproximacdo dos alunos, por meio das atividades praticas e do pensamento reflexivo
da realidade social em que vivem por meio de temas/problemas advindos do cotidiano
ou de relevancia social. H& que se levar em consideracdo também diferentes técnicas
de pesquisa, desde analise documental, entrevistas, questionarios, etc. em sala de aula
podem ser utilizadas para criar situacfes reais ou simuladas, em que os estudantes
aplicam teorias, instrumentos de andlises e solugdo de problemas, seja para resolver
uma dificuldade ou chegar a uma deciséo conjunta com fins de aprendizagem (IFAM,
2022, p. 34).

Segundo a passagem descrita, existe uma aproximacéo relevante entre a proposta do

documento e o campo conceitual que assumimos com as metodologias ativas. Além disso, o



67

documento propde o uso de visitas técnicas, feiras e oficinas como mecanismos para aproximar
os estudantes das realidades do mundo do trabalho. Contudo, embora o uso de tecnologias seja
citado, héa pouca especificidade sobre quais ferramentas digitais podem ser utilizadas e como
elas serdo incorporadas as atividades pedagogicas de maneira intencional, fato esse que nos
serviu inclusive para a elaboragéo do produto educacional que destacaremos na secéo 6.

Nessa direcdo, o PPC também apresenta lacunas que podem comprometer a formacéo
integral dos estudantes. Um exemplo é a prépria abordagem limitada em relacdo a
interdisciplinaridade. Porém, embora o documento afirme que os componentes curriculares
devem ser articulados para superar a fragmentagdo do conhecimento (IFAM, 2022, p. 33),
faltam descri¢Bes concretas de como essa articulacdo serd operacionalizada no planejamento
curricular e nas praticas docentes. Desse modo, a auséncia disso pode representar uma
dificuldade para a efetiva integracdo entre areas do conhecimento e a construcao de saberes
complexos pelos estudantes.

Outro aspecto levantado diz respeito a menc¢do direcionada aos arranjos produtivos

locais e ao desenvolvimento econdmico da cidade (o municipio de Manacapuru):

No percurso educativo desenvolvido no espaco de sala de aula, que contempla a
interlocucdo entre teoria e pratica nas diversas areas do conhecimento, entende-se que
todos os ndcleos envolvidos neste processo deverdo realizar uma articulagdo com o
desenvolvimento  socioecondmico  ambiental  considerando  0s  arranjos
socioprodutivos e as demandas locais, tanto no meio urbano quanto rural,
considerando-se a realidade e vivéncia da populacdo pertencente a esta comunidade,
municipio e regido, sobretudo sob o impeto de propiciar transformacdes sociais,
econdmicas e culturais a localidade e reconhecendo as diversidades entre 0s sujeitos
em género, raga, cor, assegurando o respeito e a igualdade de oportunidades entre
todos (IFAM, 2022, p. 31).

Como base no que vemos, enquanto o documento reconhece a importancia da
contextualizacdo regional, é necessario um maior aprofundamento no uso das especificidades
culturais e socioeconémicas de Manacapuru como base para o desenvolvimento curricular.
Destacamos isso, porque uma formacdo integral requer que as experiéncias locais sejam
integradas ao contedo e as atividades pedagdgicas, o que fortaleceria a relevancia do curso
para a realidade dos estudantes e suas comunidades.

Noutro contexto, o PPC traz iniciativas promissoras, como a proposta de um
planejamento interdisciplinar continuo entre os docentes, com participacdo dos estudantes na

construcdo dos eixos tematicos.

[...] para o alcance desse propdsito, faz-se necessario a promogdo de reunides mensais
ou, no limite, bimestrais, entre os docentes com a perspectiva de realizacdo de
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planejamento interdisciplinar e participativo entre 0s componentes curriculares e
disciplinas constantes nos PPCs, com a participacdo dos representantes discentes na
elaboracdo de eixos tematicos do contexto social em que o campus se situa (IFAM,
2022, p. 35).

No entanto, acreditamos que, para que isso se concretize, sera crucial garantir espaco e
suporte institucional para essas discussdes e o desenvolvimento de préaticas alinhadas aos
principios da formacdo integral. Nesse caso, abrimos um paréntese para adiantar que, na
pesquisa de campo, essa pratica de planejamento interdisciplinar em conjunto ndo foi
mencionada por nenhum participante em nenhuma etapa da pesquisa.

No que tange a aprendizagem dialdgica, sabemos que essa é um principio pedagogico
que, quando aplicado, transforma o processo de ensino em uma troca horizontal entre
educadores e educandos, valorizando as experiéncias prévias e a construcdo coletiva do
conhecimento (Leite, 2018). Nessa perspectiva, alguns elementos indicam a presenca dessa
abordagem, ainda que de forma indireta. A mencdo no documento de uma “metodologia
dialética”, que busca integrar a experiéncia do estudante com os saberes trazidos para o
ambiente escolar, reflete, em nossa leitura, um alinhamento com os principios da aprendizagem
dialdgica:

Nesta perspectiva, a metodologia dialética compreende 0 homem como ser ativo e de
relagdes. Os métodos de ensino partem de uma relacdo direta com a experiéncia do
discente, confrontada com o saber trazido de fora. Portanto, os sujeitos envolvidos no
processo devem ter a percep¢do do que é inerente a escola, aproveitando a bagagem
cultural dos discentes nos mais diversos aspectos que os envolvem (IFAM, 2022, p.
32).

O documento destaca que o conhecimento deve ser construido a partir da interagéo entre
estudantes e professores, considerando a realidade em que 0s primeiros estdo inseridos. Essa
perspectiva é reforcada no texto quando encontramos uma citacdo de Freire (2002), afirmando
que o papel da escola é respeitar e dialogar com os saberes socialmente construidos pelos
estudantes, especialmente os oriundos das classes populares. Para tanto, essa visdo, embora
relevante, também necessita ser ampliada e operacionalizada em atividades que garantam a
pratica do dialogo efetivo no cotidiano escolar.

Em sintese, a pesquisa documental, no que tange as teorias que defendemos, alcangou
apenas esses aspectos no PPC analisado. Diante do que vimos, chegamos a algumas inferéncias
gerais acerca do Projeto Pedagdgico do Curso Técnico de Nivel Médio em Administracdo na
Forma Integrada do Campus Manacapuru, as quais resumimaos aqui.

O PPC apresenta um compromisso com a formacdo integral dos estudantes, refletindo

esforgos para alinhar trabalho, pesquisa, tecnologias digitais e metodologias ativas a préatica
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pedagogica. O documento também reconhece a importancia da formacdo omnilateral,
integrando dimensdes como trabalho, ciéncia, tecnologia e cultura, em consonancia com
perspectivas criticas e historicas. Além disso, valoriza a pesquisa como principio pedagogico,
promovendo a autonomia critica e investigativa dos estudantes, e propde metodologias ativas,
como estudos de caso e projetos interdisciplinares, para fortalecer a articulagéo entre teoria e
pratica.

Todavia, apesar das intencdes expressas, vimos que o PPC revela lacunas que podem
comprometer a concretizagdo da formacdo integral. A abordagem interdisciplinar, por exemplo,
é citada como essencial para superar a fragmentacdo do conhecimento, mas carece de
detalhamento sobre como sera implementada de forma sistematica. Da mesma forma, embora
o documento valorize a contextualizacdo regional e os arranjos produtivos locais, ha pouca
clareza sobre como as especificidades culturais e socioeconémicas de Manacapuru serdo
incorporadas ao curriculo, o0 que ao nosso ver pode interferir na integralidade formativa dos
estudantes, especialmente em préaticas com o estagio profissional ou de outras relacionadas ao
trabalho.

Além disso, elementos da aprendizagem dialdgica, como a valorizacdo das experiéncias
prévias dos estudantes e o didlogo entre educadores e educandos, aparecem no PPC de maneira
limitada. Isto &, embora haja menc¢des a uma metodologia dialética e a importancia da interagdo
entre os sujeitos, faltam praticas pedagogicas concretas que garantam o exercicio efetivo do
dialogo no cotidiano escolar.

Em contrapartida, o PPC sugere iniciativas promissoras, como 0 planejamento
interdisciplinar continuo e a inclusdo de estudantes no processo de elabora¢do dos eixos
tematicos, o que poderia contribuir com a conexao entre o conteudo académico e as vivéncias
dos discentes, potencializando a dodiscéncia que vimos discutindo desde o inicio. Entretanto,
para que essas propostas se concretizem, serd crucial assegurar suporte institucional,
capacitacdo docente e acompanhamento constante, e, nesse caso, sabemos 0 quanto isso pode
ser desafiador para uma instituicao.

Dessa forma, o documento reflete um projeto pedagogico que, embora seja teoricamente
robusto, ainda enfrenta desafios para traduzir suas intencbes em préaticas concretas. Logo, a
efetiva implementacdo dos principios da formacdo integral, das metodologias ativas e da
aprendizagem dialdgica exigira um esforco conjunto da comunidade escolar para superar as
lacunas identificadas e construir uma experiéncia educativa verdadeiramente transformadora.

A par disso, passamos a descrever o movimento de analise realizado na pesquisa de

campo, buscando com isso entender a dindmica dos sujeitos que atuam na realidade escolar do
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IFAM Manacapuru. Para tanto, trazemos um recorte analitico a partir dos grupos de estudantes

e professores.

5.2 Andlise dos dados advindos da aplicagdo de questionarios com os estudantes

O questionario aplicado com os estudantes, conforme ja vimos na se¢cdo metodoldgica,
continha 20 perguntas, entre as quais trés eram referentes apenas a inser¢do do nome, da idade,
da escola onde haviam cursado o Gltimo ano do ensino fundamental e da disciplina favorita.
Dessa forma, tragamos um perfil inicial dos educandos na seguinte direcdo: a) a idade variou
entre 16 e 17 anos; b) todos eram egressos de escolas publicas do municipio de Manacapuru e
c) as disciplinas favoritas demonstraram a pluralidade do publico, pois indicaram campos
variados do conhecimento (componentes de Filosofia, Matemaética, Portugués, Historia e
Contabilidade).

No que tange as demais perguntas, destacamos que 3 pertenciam a categoria de de
identificacdo, 10 eram de multipla escolha e 7 eram discursivas. Diante disso, passamos a
apresentar os resultados conforme a ordem em que essas apareceram no questionario, variando
entre analises de percentuais e excertos escritos pelos discentes.

Nessa esteira, a primeira indagacao (Apéndice C) que explicitamos para anéalise foi
disposta da seguinte maneira: “Vocé tem gostado de estudar no IFAM? Por qué?”. Nessa, de
modo geral, as respostas demonstram uma percep¢do majoritariamente positiva, com énfase na
qualidade do ensino na instituicdo, nas oportunidades oferecidas e nas metodologias
diferenciadas dos professores. No entanto, a relagdo professor-educando e o desgaste associado
ao sistema educacional foram identificados como pontos de atencdo. Esses elementos podem
estar relacionados com a necessidade de reforcar a formacdo pedagdgica dos docentes,
intensificar o uso de metodologias ativas e garantir um suporte integral que considere o bem-
estar dos estudantes.

De forma especifica, destacamos alguns registros que remetem diretamente aos temas

estudados nesta pesquisa. Esses estdo presentes no quadro 9:

Quadro 9 — Recortes de respostas sobre a pergunta “Vocé tem gostado de estudar no IFAM? Por qué?”
Participante Registro

El Sim. Eu gosto das metodologias variadas. N&o sdo aulas chatas.

E2 Sim. Levando em consideracdo a qualidade de ensino e oportunidades que nos sao
ofertados dentro do instituto em comparagdo com as demais escolas do municipio,
tanto pela competéncia e qualificacdo técnico-académica dos professores, como
projetos de pesquisa, extensdo e ensino.
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E3 Mais ou menos. A escola possui 0 minimo dos requisitos, mas eu ndo consigo
entender a explicacdo dos professores.

E4 Sim. Porque a qualidade do ensino e os professores sdo excelentes.

E5 Sim. O IFAM me trouxe oportunidades que eu ndo teria em outra escola em

Manacapuru. Além disso, o instituto tem uma metodologia que nos prepara para as
universidades, onde eu pude desenvolver o meu curriculo académico e as minhas
habilidades.

E6 Sim, tenho gostado de estudar no IFAM porque o ambiente é acolhedor e as aulas
sdo muito préticas, o que facilita o entendimento e aplicacdo dos conceitos. Além
disso, o contato com professores experientes e 0 enfoque em projetos reais tornam
a experiéncia muito enriquecedora.

E7 N&o. Penso que é hora dos professores ja em tempo de trabalho consideravel se
adaptarem as novas acdes e novos costumes dos estudantes. No IFAM, ha diversos
professores que sdo incompreensiveis, proporcionando uma ma relacdo entre
docente-discente ao decorrer dos periodos [...].

ES8 Sim, o ensino ¢ diferente me permitindo ter experiéncias que ndo teria em outra
escola.

E9 Sim, porque além de eles proporcionarem uma boa qualidade de ensino médio, ainda
temos o ensino técnico que o diferencial do IFAM

E10 Sim, porque é uma oportunidade de sair ja tendo um emprego né. Uma ocupacao ja

e j& saimos com um técnico e com indicag¢do eu suponho.
Fonte: autoria propria (2025).

Nos registros, vemos mencdo a importancia das metodologias utilizadas pelos
professores no IFAM, classificando-as como préticas, variadas e preparatdrias para a vida
académica e profissional (Respostas de E1, E5, E6, E8). Além disso, 0 ensino técnico e 0
enfoque na formacdo académica e curricular foram percebidos como diferenciais importantes
(Respostas 5, 9, 4). Contudo, a perspectiva do discente E10 expressou uma inclinagcdo para
aquilo que se denomina Formagdo Unilateral, tendo em vista o grau de preocupagdo com a
formacdo para o mercado de trabalho, situacdo que € uma realidade no contexto dos jovens
brasileiros (Ciavatta, 2014).

Cabe destacar ainda a resposta singular do estudante E7, na qual ressaltou a dificuldade
de comunicacdo com professores, citando uma falta de adaptacdo as novas realidades dos
estudantes, atitudes negativas em sala de aula e a sensacao de impoténcia dos estudantes frente
a essas situacdes. No registro, o educando foi bastante critico e enfatico, revelando uma
perspectiva negativa. A par disso, & pertinente salientar que os outros discentes ndo
demonstraram a mesma concepc¢édo do participante E7, havendo sobretudo a existéncia de um
discurso positivo sobre os professores, como se nota nas falas de E6, E4 e E1.

Na linha que tangencia a didatica dos professores e as metodologias utilizadas na sala
de aula, a pergunta 2 — “Vocé acha que as aulas, de modo geral, trazem formas de ensinar ¢

aprender de maneira atual, ‘moderna’? — proporcionou o grafico 1:
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Gréfico 1 — Percentuais referentes a pergunta “Vocé acha que as aulas, de modo geral, trazem formas
de ensinar e aprender de maneira atual, ‘moderna’?”’

20 respostas

@ Muito

® Pouco
Parcialmente

® Nzo

Fonte: autoria propria (2025).

Nesse caso, a pergunta foi elaborada com a intencdo de inferir uma possivel
aproximacdo ou distanciamento metodologico das aulas com recursos e ag¢Oes utilizados na
atualidade, isto €, que ndo se limitam ao mero ensino tradicional. Essa verificagdo é pertinente
para a pesquisa, tendo em vista a proposta da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa que, como ja
foi vista, busca a inovagéo e a praxis pedagogica do processo educativo.

Diante disso, vimos que a totalidade dos estudantes afirmou que as aulas no IFAM
Manacapuru trazem formas de ensinar/aprender em consonancia com o que ha de atual. De
modo escalonado, 40% dos participantes afirmaram que esse tipo de ensino ocorre em grau
elevado, enquanto 30% indicaram a ocorréncia parcial e outros 30% apontaram a pouca
frequéncia.

Nas perguntas seguintes, os discentes foram levados a responder questdes referentes a
relagdo deles com o uso das tecnologias digitais. Nesse sentido, as perguntas foram: i) “Vocé
se considera um estudante que estd antenado com as tecnologias digitais?” e ii) “Com que
frequéncia vocé tem contato com algum tipo de ferramenta tecnologica digital?”. Cabe ressaltar
que as perguntas ndo se dirigiram nesse momento ao contexto escolar.

Com base nas respectivas questdes, obtivemos os gréaficos 2 e 3 com 0s seguintes
percentuais de respostas:
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Grafico 2 — Percentuais referentes a pergunta “Vocé se considera um estudante que esta antenado com
as tecnologias digitais?”
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Fonte: autoria propria (2025).

Grafico 3 — Percentuais referentes a pergunta “Com que frequéncia vocé tem contato com algum tipo
de ferramenta tecnologica digital?”

@ Muita

® Pouca
 Frequentemente
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Fonte: autoria propria (2025).

Os referidos graficos sdo taxativos quanto ao uso das tecnologias digitais pelos jovens
participantes da pesquisa. O alto indice de conexdo dos discentes com os recursos digitais é
visto em ambas as perguntas, e, de fato, isso ja era esperado na pesquisa, uma vez que as
discussdes tedricas ja haviam salientado isto. Chama atencdo, contudo, os 25% dos educandos
que apontaram ser “pouco antenados” com as tecnologias digitais (grafico 2), uma vez que a
frequéncia do contato com elas foi identificada como alta.

Nessa dire¢ao, quando a pergunta foi “Vocé costuma acessar com frequéncia algum tipo
de recurso tecnolodgico digital durante as aulas no IFAM?”, o grafico 4 imprimiu as seguintes

porcentagens:
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Gréfico 4 — Percentuais referentes a pergunta “Vocé costuma acessar com frequéncia algum tipo de
recurso tecnologico digital durante as aulas no [IFAM?”

® Sim

® Nao

@ Acesso raramente
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Fonte: autoria prdpria (2025).

Os indices do grafico 4 demonstraram um expressivo uso das tecnologias digitais no
contexto escolar, destacando-se o percentual de 70%. No entanto, também foi possivel
identificar o indice de 25% de estudantes que raramente acessam tais tecnologias, e ainda 5%
dos participantes que ndo as acessam com frequéncia. Dessa forma, o resultado dessa questdo
deixa evidente uma lacuna que, certamente, pode interferir na aproximacao dos estudantes com
a ATA e as possibilidades que ela proporciona.

Ainda nessa direcdo, os discentes foram indagados sobre os tipos de ferramentas
tecnoldgicas que ja haviam utilizado na sala de aula com o auxilio do professor. Nesse caso, 0
celular foi apontado por 100% deles, seguidos pelo computador (45%), notebook (40%) e tablet
(35%). Tais resultados estdo presentes no Grafico 5:

Grafico 5 — Percentuais referentes a pergunta “Quais desses tipos de ferramentas tecnologicas vocé ja
utilizou na sala de aula com o auxilio do professor?”

Notebook
Celular (smartphone) 20 (100%)
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Computador 9 (45%)

Lousa digital 0 (0%)
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Fonte: autoria propria (2025).

Dentro dessa perspectiva de uso, a pergunta seguinte foi dirigida a utilizacdo de

plataformas digitais especificas para o processo de ensino e aprendizagem, salientando: “Quais



75

desses recursos tecnoldgicos digitais vocé acessou em sala de aula com o auxilio do professor?”.

Dessa feita, os resultados apontaram os tipos de recursos presentes no grafico 6:

Gréfico 6 — Percentuais referentes a pergunta “Quais desses recursos tecnologicos digitais vocé acessou
em sala de aula com 0 auxilio do professor?”

Videoaula
Aplicativos 15 (75%)

Canva

Kahoot 15 (75%)

Jogos
Youtube 17 (85%)
Outros
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Fonte: autoria prépria (2025).

Notamos que a plataforma de videos YouTube, bem como o uso de aplicativos como o
Kahoot foram os mais selecionados. Dessa maneira, inferimos que os professores parecem
estimular a estratégia de videoaulas e videos em geral para incrementar suas praticas
pedagdgicas, assim como o incentivo a resolucdo de questdes por meio do Kahoot. Tais recursos
podem de fato contribuir para o dinamismo do processo de ensino e aprendizagem proposto na
perspectiva dodiscente e pela propria ATA.

Nesse sentido, tal inferéncia pode ser associada as duas perguntas posteriores dirigidas
aos estudantes, quais sejam: A) “Vocé considera que as tecnologias digitais sdo meios
facilitadores da aprendizagem? Por qué?”; B) “Vocé acredita que o uso das tecnologias digitais
pelo professor pode facilitar o processo de aprendizagem dos conteudos?”. Para tanto,
destacamos o quadro 10 com as respostas que mais se destacaram entre os participantes em
referéncia as perguntas A e B.

Quadro 10 — Registro das respostas referentes a questdo A e B (questionario discentes)
Participante | Trecho
El Sim. Porgue através delas € possivel ter acesso a informacao, de maneira rapida e facil.
E2 Sim. Pois além da explicacdo dos professores, que querendo ou ndo é muito rasa pela
falta de tempo, as tecnologias digitais poderiam auxiliar no entendimento dos alunos
de maneira melhor, mais rica e facil.
E3 Sim. Por serem ferramentas multifuncionais. Entretanto, acredito que deveriam existir
mais tecnologias voltadas exclusivamente para o ambito educacional, tanto para 0s
discentes como também para os docentes.
E4 Sim porque dessa forma, tem-se mais meios de aprender um assunto
E5 Sim. A tecnologia nos auxilia a ter acesso a informacdo de maneira mais rapida,
também propondo outros métodos mais interativos para aprender (como por exemplo
0 kahoot) que interessam mais 0s alunos.
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E6 Sim, considero que as tecnologias digitais sdo facilitadoras da aprendizagem porque
oferecem recursos variados, acesso a informagdes atualizadas e permitem um
aprendizado mais interativo e personalizado, o que pode ajudar a tornar o estudo mais
eficiente e legal.

E7 Sim, por serem 0 meio mais comum nas nossas vidas e no nosso cotidiano, facilitam a
aprendizagem fora e dentro da escola, mas creio que tenham métodos de ensino
essenciais fora dos meios digitais.

E8 Sim, o bom uso da tecnologia para o ensino pode tornar a aprendizagem mais
interessante e motivadora.

E9 Sim, porque ela pode ajudar na fixa¢do do contelido na mente do aluno

E10 Sim, porque elas permitem a personalizagdo do ensino adaptando-se as necessidades e
ritmos individuais dos alunos.

E1ll Sim, é um meio de aprendizagem incrivel porque isso faz com que possamos aprender
com mais facilidade

E12 Sim, porque as tecnologias digitais nos possibilitam ter mais meios de aprendizagem
eficientes.

E13 Algumas vezes sim, pois pode ajudar o entendimento em algumas ocasides onde
usamos algum aplicativo para que nos ajude como por exemplo o Duolingo.

El4 Sim, porgue na internet podemos estudar o conteddo mais afundo.

E15 Sim, pois facilita processos que outrora iriam demorar demasiadamente.

E16 Sim, elas ajudam no aprendizado, principalmente quando o aluno ndo entende muito o
assunto, podendo acessar videoaulas, sites sobre 0 assunto e até mesmo jogos para
testar seus conhecimentos.

Fonte: autoria propria (2025).

Os registros presentes no quadro demonstram a variedade de estudantes que veem as
tecnologias digitais como facilitadoras do acesso rapido e facil a informacédo, tornando o
processo de aprendizagem mais eficiente (E1, E5, E14 e E15). Vemos ainda que o uso de
ferramentas digitais interativas, como o Kahoot e aplicativos educacionais (ja mencionados na
pergunta anterior), parecem tornar, na visdo de determinados estudantes, o aprendizado mais
interessante e motivador, bem como a substituicdo de materiais tradicionais por digitais também
parece otimizar a elaboracéao de trabalhos e projetos (E2, E5, E8 e E10).

Outros aspectos apontados pelos discentes foram relativos ao fato de as tecnologias
digitais auxiliarem na compreensdo das explicagbes dos professores quando consideradas
superficiais ou limitadas pela auséncia de tempo (E2). Nessa direcdo, segundo os estudantes 6
e 16, os professores podem utilizar tecnologias para diversificar suas metodologias, oferecer
recursos complementares, trabalhando inclusive por meio de jogos. Ademais, alguns estudantes
apontaram que as ferramentas digitais permitem que os discentes aprendam de forma autdnoma,
adaptando-se aos seus proprios ritmos e estilos de aprendizagem (E10 e E6). Tal perspectiva
referente a autonomia se aproxima da concepcdo emancipatoria defendida por Freire (2019a,
2019b e 2019c).
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Na mesma linha da pergunta anterior, a questao seguinte — “Vocé acredita que o uso das
tecnologias digitais pelo professor pode facilitar o processo de aprendizagem dos conteudos?”’

—nos levou a geracdo do gréafico 7:

Gréfico 7 — Percentuais referentes a pergunta “Vocé acredita que o uso das tecnologias digitais pelo
professor pode facilitar o processo de aprendizagem dos contetidos?”’

® sim
® Nao
Pouco
@ Parcialmente
@ Totalmente

Fonte: autoria propria (2025).

Com base nisso e no exame das respostas anteriores, verificamos que a maioria dos
discentes reconhece as tecnologias digitais como facilitadoras significativas da aprendizagem
(total ou parcialmente), destacando sua capacidade de proporcionar acesso rapido a informacao,
métodos de ensino mais interativos e personalizados, e o desenvolvimento de competéncias
essenciais para o futuro. Nessa esteira, é possivel observar de forma exemplificada como isso,
em certo grau, vem ocorrendo no IFAM Manacapuru, ao passo que as respostas da pergunta
seguinte — “Vocé se recorda de alguma aula em que o professor utilizou aplicativos, programas
de computador ou algum recurso ligado a tecnologia digital?” — ilustraram alguns desses

cenarios, conforme evidencia o quadro 11:

Quadro 11 — Registros das respostas da pergunta de nimero 8

Participante Registro

El Simm. O professor Thiago Batista de Biologia todo final de aula utiliza um site
"kahoot"que Cria perguntas (Quiz) para respondermos. J& a nossa antiga teacher de
Inglés utiliza o Duolingo para criar missdes. E nds respondermos.

E2 Eu lembro que o professor utilizou de um site para uma brincadeira interativa com
0s alunos por meio de um quiz.
E3 Sim. Acredito que 0 caso mais comum seja 0 uso do Kahoot como ferramenta de

fixacdo do aprendizado. Normalmente utilizado nas aulas de biologia,com o auxilio
do projetor e da internet do campus( que € precéria, diga-se de passagem)

E4 O professor de biologia utilizou o kahoot pra nos testar depois do primeiro contato
com o contetido
E5 Sim. Nas aulas de biologia, ao finalizar um contetido o professor utilizava 0s 15 min

finais do tempo de aula para que nds alunos nos reunissemos em grupos e
jogassemos Kahoot, respondendo a perguntas relacionadas ao conteldo que
tinhamos acabado de ver.

E6 Sim, o professor de Biologia utilizou o kahoot para testar o nosso conhecimento.
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E7 Sim, em uma aula de inglés, fizemos jogos pelo kahoot para testar nosso cérebro e
a velocidade em que conseguimos compreender as questdes.
E8 Nosso professor de Biologia as vezes faz uso do Kahoot e isso deixa a aula bem

mais legal e faz com que demonstremos mais interesse em entender a aula para
acertarmos as questdes no final dela.

E9 Eu me recordo de quando o professor de matematica usou o Excel para ensinar
matrizes e isso ajudou muito porque podemos ver que era mais facil do que
imaginavamos

E10 N&o lembro

E1ll sim, quando o professor Thiago de biologia fez um joguinho (kahoot) para responder
perguntas sobre o assunto

E12 Sim, lembro do nosso professor de biologia usar 0 Kahoot para fazer perguntas no
fim da aula, isso sempre nos ajudava a entender melhor o assunto.

E13 Aulas no Duolingo, Canva, e Exel onde aprendemos tanto a organizar como também
fazer célculos e configurar

El4 Lembro sim, o professor de biologia usa o kahoot para treinar nosso conhecimento.

E15 Kahoot, em uma competicdo de perguntas relacionadas ao assunto ministrado.

E16 Sim, o Kahoot, ele usou para testar nossos conhecimentos e lembro que a turma
inteira participou.

E17 Sim, as tecnologias digitais facilitam a aprendizagem porque oferecem acesso a uma

vasta quantidade de recursos, permitem aprendizado interativo e flexivel,
personalizam o ensino, facilitam a colaboracéo e desenvolvem habilidades digitais
essenciais.

E18 Geralmente, nas aulas de biologia, nas quais usamos kahoot. No final da aula, o
professor libera o link para os discentes acessarem, dessa forma, funciona como uma
revisdo da aula.

E19 Sim, aulas dindmicas através do Kahoot sdo as mais faceis do aluno aprender. Como
espécie de "jogo", o aluno tende a se entregar mais. Este € um facil exemplo de
guando digo que os docentes devem se adaptar aos costumes atuais.

Fonte: autoria propria (2025).

Com base nas respostas destacadas no quadro, observamos que o Kahoot foi
amplamente mencionado como uma ferramenta eficaz para revisoes e fixacdo de contetdos. Os
discentes 1, 4, 8 e 19 apreciaram o formato interativo e dindmico do aplicativo, que, segundo
eles, transforma o aprendizado em uma experiéncia ladica. Além do Kahoot, outros recursos
tecnoldgicos foram mencionados, como Excel, Duolingo e Canva, evidenciando a diversidade
de ferramentas utilizadas para diferentes disciplinas, conforme encontramos nas respostas de
E9 e E13.

Verificando o aspecto referente a relacdo professor e educando, as respostas registradas
(sobretudo dos participantes E7 e E16) revelaram que as ferramentas tecnoldgicas,
especialmente aquelas que incluem aspectos ladicos, criaram um ambiente mais participativo e
engajador. Ademais, também inferimos que os professores que incorporaram essas tecnologias
foram vistos como mais inovadores e atentos as necessidades dos estudantes, melhorando a

percepcao dos estudantes sobre o papel do professor.
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Cabe destacar, no entanto, que algumas respostas (E3) indicaram limitacdes estruturais,
como a internet precaria, que afetam a eficacia do uso de tecnologias digitais. Outrossim,
engquanto muitos estudantes recordaram experiéncias especificas, uma minoria (E10) ndo se
lembrou de nenhuma aula com uso de tecnologias, indicando que o0 uso ainda pode estar sendo
pontual e ndo sistematico.

As perguntas dispostas aos estudantes, evidentemente, foram elaboradas com base nas
problematicas apontadas na pesquisa, ressaltando o uso ou o ndo uso das tecnologias e de
metodologias ativas na sala de aula. Em face disso, a questdo posterior foi construida da
seguinte forma: “Leia esta definicdo para responder a pergunta posterior: As metodologias
ativas sdo estratégias de ensino que tém por objetivo incentivar os estudantes a aprenderem de
forma autdbnoma e participativa, realizando tarefas que os estimulem a pensar além, de terem
iniciativa, tornando-se responsaveis pela construcdo de conhecimento. VVocé ja ouviu falar ou
participou de alguma aula com o uso de metodologias ativas no IFAM?”.

Diante da pergunta, obtivemos o grafico 8, no qual 90% dos estudantes afirmaram que
“sim”, isto €, que ja tinham ouvido falar ou ja participado de alguma aula dessa natureza no
IFAM de Manacapuru. Esse indice foi um fator de relevancia para o andamento da pesquisa,
tendo em vista que ainda seriam analisados os dados relativos as entrevistas com os professores
e, nesse caso, salientamos a possibilidade de comparar ambas as informagdes por grupo. N&o

obstante, apresentamos o grafico 8 para ilustrar o referido dado.

Grafico 8 — Percentuais referentes a pergunta “Vocé ja ouviu falar ou participou de alguma aula com o
uso de metodologias ativas no IFAM?”
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Fonte: autoria propria (2025).

A fim de alcancar informacOes mais concretas sobre o uso das metodologias ativas,
aliada ao uso das tecnologias digitais no contexto dos pesquisados, propusemos 6 cenarios

pedagogicos envolvendo o referido uso, com o intuito de cruzar as informacdes do grafico
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anterior com 0s novos apontamentos. Dessa forma, é pertinente destacar os cenarios dispostos

aos discentes com o auxilio do quadro 12:

Quadro 12 — Alternativas presentes na pergunta 9 (questionario estudantes)
Cenario | Descrigdo

A O professor pediu para os estudantes se movimentarem em varias mesas chamadas de
estacOes de ensino e nessas mesas havia um desafio proposto para ser resolvido.

B A partir de um problema da realidade, o professor motivou vocés e seus colegas a refletir
e buscar solugdes adequadas e criativas para determinado o referido problema.

C O professor na busca por uma solucéo aplicada ao mundo real propds que desenvolvessem

um projeto para criar um produto, servico ou resultado exclusivo, para se chegar a solucédo
do problema encontrado.

D O professor enviou um material por midia digital para os estudantes estudarem em casa
para que quando fossem para a sala de aula ja estivessem munidos de informacGes para
executar a atividade a ser desenvolvida de modo presencial.

E Para tornar a aula mais atraente, o professor utilizou ferramentas e pensamentos de jogos
para envolver os discentes e motiva-los a aprender em equipe.
F Nao participei de nada parecido em nenhuma aula do IFAM.

Fonte: autoria prépria (2025).

A partir desses, os estudantes puderam selecionar uma ou mais opgoes, resultando nos
dados presentes no grafico 9. Esse, por sua vez, salienta médias que se aproximam quanto ao
uso das metodologias ativas associadas a tecnologia digital. No grafico 9, podemos ver 0s

cenarios que mais foram selecionados:

Gréafico 9 — Percentuais referentes a pergunta “Verifique os cenarios abaixo e marque aquele(s)
semelhante ao que vocé ja participou em qualquer aula do IFAM de Manacapuru”
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A partir de um problema da
realidade o professor motivou v...
O professor na busca por uma
solugéo aplicada ao mundo rea...
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em nenhuma aula no IFAM.

17 (85%)

16 (80%)

19 (95%)

0 5 10 15 20

Fonte: autoria prépria (2025).

E pertinente comentar que as situacdes colocadas para os discentes se referiam
respectivamente a 5 tipos de abordagem das metodologias ativas, quais sejam: A) cenario 1:
rotacdo por estacdes; B) cenario 2: aprendizagem baseada em problema; C) cenario 3:
aprendizagem baseada em projeto; D) cenério 5: sala de aula invertida e E) gamificacdo. Nessa

perspectiva, o grafico 9 apontou que as abordagens mais utilizadas pelos professores do IFAM
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Manacapuru foram: “D”, “B” e “C”, seguidas pelas opc¢des “E” e “A”, essa ultima tendo um
percentual de apenas 5%.

Apds esse levantamento, os estudantes foram direcionados a questdo cujo foco era o
processo de ensino adotado na instituicdo. Nesse caso, a pergunta era: “Considerando o
contexto dos cursos técnicos do IFAM de Manacapuru, vocé teria alguma sugestdo para
melhorar as praticas de ensino dos professores? Qual?”. Mediante tal indagacdo, elaboramos o

quadro 13 com os principais registros das respostas:

Quadro 13 — Recortes das respostas referentes a questdo 10 (questionario dos estudantes)
Participante Registro
El Talvez com aulas mais préticas, existem coisas que 0s alunos ndo conseguem
entender nem absorver apenas com a teoria, uma aula pratica na prépria escola ja
poderia auxiliar na compreensdo dos assuntos estudados.

E2 Nada a declarar.

E3 A busca por menos complexidades na explicacdo de um conceito

E4 Revisar a metodologia para incluir atividades mais interessantes que os alunos
realmente possam aprender.

E5 Uma sugestdo seria integrar mais projetos praticos e desafios reais relacionados ao

mercado de trabalho. Isso poderia tornar as aulas mais relevantes e estimulantes,
ajudando os alunos a aplicar o conhecimento de forma concreta e a se preparar
melhor para suas futuras carreiras.

E6 Sim, compreender melhor o raciocinio dos alunos e a metodologia em que aplicam
suas aulas, para que ndo se tornem arcaicas e desmotivantes para 0s alunos.

E7 Melhorar 0 método de ensino e molda-lo para melhor o entendimento de algumas
aulas.

ES8 A sugestdo é que alguns profissionais mudem a sua metodologia para 0 melhor
entendimento do aluno

E9 Né&o

E10 eu acho que mais aulas praticas e visitas técnicas

E1ll Utilizar mais tecnologia

E12 Aulas préticas

E13 Integrar mais praticas relacionadas ao assunto que é ministrado em sala de aula.

E1l4 Néo.

E15 Para melhorar as préticas de ensino no IFAM de Manacapuru: 1. Integrar tecnologias

como Moodle e Google Classroom. 2. Focar em aulas praticas e projetos reais. 3.
Oferecer capacitacdo continua aos professores. 4. Implementar feedback regular
entre alunos e professores. 5. Estabelecer parcerias com empresas locais. 6. Utilizar
recursos multimidia nas aulas.

E16 Alguns deles usassem uma metodologia diferente, tivessem em mente que somos
alunos e ndo profissionais, alias, certos discentes nos tratam como se tivéssemos
atuando na mesma &rea deles.

E17 Mais dindmica. Porém, ndo h& estrutura para disciplinas como fisica, quimica,
biologia, etc.

Fonte: autoria propria (2025).

No quadro 13, vemos que os estudantes expuseram, de modo geral, aspectos variados

para a melhoria das aulas. Entre esses, observamos:
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a) maior foco em praticas que complementem os conteudos tedricos, como laboratorios,
visitas técnicas e projetos reais, pois percebem a pratica como essencial para a compreensdo
dos conteudos e para a conexdao com o mercado de trabalho;

b) adaptacdo das préaticas de ensino para tornar o aprendizado mais interessante e
acessivel.

c) inclusdo de tecnologias educacionais para diversificar e modernizar as aulas. Para
tanto, a integracdo de ferramentas como Moodle, Google Classroom e recursos multimidia foi
destacada como um caminho para aprimorar as praticas de ensino.

d) tratamento mais adequado do professor com os estudantes, reconhecendo que 0s
discentes ainda estdo em formacéo e ndo no nivel de profissionais experientes.

e) importancia de manter uma comunicacdo aberta (professor e estudante) para ajustar
praticas de ensino e melhorar a relacdo em sala de aula.

f) integracdo de projetos praticos e parcerias com empresas locais a fim de conectar o
aprendizado as exigéncias reais do mercado, oferecendo experiéncias concretas que contribuam
para a formacao técnica e integral dos estudantes.

g) capacitacdo continua para os professores, garantindo que estejam preparados para
lidar com as novas demandas do ensino técnico e com as inovagdes tecnoldgicas.

h) Adequacdo estrutural para disciplinas que exigem experimentacdo pratica, como
fisica, quimica e biologia. Essa limitacdo impacta diretamente a qualidade das aulas.

Diante disso, inferimos que as sugestdes dos estudantes reforcam a necessidade de um
ensino técnico mais conectado a pratica, com metodologias modernas e maior interacao entre
professores e estudantes. Ao alinhar essas demandas com melhorias na infraestrutura e
capacitacdo docente, o IFAM de Manacapuru pode oferecer uma educacdo técnica mais
relevante, eficiente e motivadora, contribuindo para a formacéo dos estudantes.

Apos a verificacdo relacionada as praticas pedagdgicas em sala de aula, os discentes
foram direcionados a outras duas perguntas: a primeira voltada especificamente a relacéo
professor e estudante, e a segunda relativa ao uso das tecnologias digitais no processo de
aprendizagem. Desse modo, foi possivel gerar dois graficos (10 e 11), os quais ilustram os

seguintes indices:
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Gréfico 10 — Percentuais referentes a pergunta “E no que se refere a sua relagao de aprendizagem com
os professores, vocé avaliaria como positiva?”

® Sim
® Nzo

Parcialmente

Fonte: autoria propria (2025).

Grafico 11 — Percentuais referentes a pergunta “Vocé acha que o uso das tecnologias pode melhorar a
relacdo de ensino e aprendizagem nas aulas que vocé participa?”

® Muito

® Pouco
Parcialmente

® Nao

Fonte: autoria propria (2025).

O gréafico 10 salienta uma porcentagem que até entdo ndo havia sido evidenciada nas
demais perguntas. Nesse caso, 70% dos estudantes consideraram a relacdo de aprendizagem
com o professor apenas como parcialmente positiva, 0 que pode representar uma lacuna a ser
preenchida no IFAM Manacapuru. Para tanto, é possivel considerar inclusive as sugestfes de
melhoria ja apontadas no quadro 13 e o préprio resultado presente no grafico 11, no qual 75%
dos discentes afirmaram que o uso das tecnologias digitais pode melhorar a relacdo de
aprendizagem durante as aulas.

Nessa mesma diregdo, propusemos uma ultima pergunta para os discentes, configurada
assim: “De que maneira o uso de metodologias diferenciadas junto as tecnologias digitais na
sala de aula pode melhorar o seu processo de aprendizagem? Por qué? Tente descrever”. Dessa
maneira, buscamos uma questdo que abarcasse justamente o uso da Aprendizagem Tecnoldgica
Ativa, mas sem utilizar essa nomenclatura académica, tendo em vista o publico participante.

Com isso, apresentamos o quadro 14 para evidenciar as respostas dadas pelos estudantes:
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Quadro 14 — Recortes das sugestdes de melhorias indicadas pelos estudantes

Participante

Registro

El

Poderia ajudar de uma maneira muito significativa. Porque definitivamente os
alunos do meu colégio adoram quando a aula interage diretamente com eles, se vc
juntar esse tipo de metodologia com as tecnologias digitais os alunos ficaram
completamente imersos nas aulas.

E2

Acredito que a aprendizagem ativa e voltada ao contexto do discente é a melhor
forma de se ensinar o aluno. A educagdo que ensina o discente a entender o seu
contexto,a ter uma visdo critica sobre ele e como o discente pode modifica-lo,
através das ferramentas de ensino e os caminhos do saber, sdo o que liberta o
individuo. O auxilio das tecnologias enquanto ferramentas que auxiliam o0s
educadores a transporem e a estimularem os discentes sdo, se usadas de forma
correta, uma maneira de conectar o discente ao seu contexto, ao assunto e a
modificarem e a moldarem 0s mesmos.

E3

Versatilidade, ramificacdo de diversos métodos para se trazer um contelido

E4

Quando os professores utilizam outras metodologias e a tecnologia, a aula se torna
mais interessante e consequentemente aquele conhecimento que adquirimos se
mantém por mais tempo.

ES

Para mim, usar metodologias diferenciadas e tecnologias digitais torna o
aprendizado mais dindmico e personalizado, o que me ajuda a entender melhor os
contedidos e a manter o interesse em estudar.

E6

Pode trazer uma interacdo mais aprofundada do aluno com as aulas, e
consequentemente com os professores, fazendo com que a compreensao seja mais
leve e ndo de forma obrigatdria e pesada.

E7

Pode tornar o aprendizado interessante e tirar aquele aspecto mondétono que tem o
processo de aprendizado.

E8

Sim, porque hoje em dia tudo girar em torno das tecnologias e eu acredito que
implementar uma metodologia que aplique a tecnologia pode melhorar o
aprendizado do aluno

E9

Porque essas abordagens permitem a personalizacdo dos contedos e atividades,
promovendo maior engajamento e compreensao.

E10

Ajuda no processo de entendimento dos alunos

Ell

Porque através da tecnologia eu consigo métodos melhores de aprendizagem

El2

A tecnologia pode oferecer acesso a uma vasta gama de recursos educacionais, como
videos, simulac@es e jogos educativos, que podem melhorar o conteido das aulas e
proporcionar uma compreensdo mais profunda dos conceitos

E13

Quando sdo usadas essas ferramentas, os conceitos sdo explorados com mais
riqueza, colocando o conhecimento tedrico em prética.

El4

Bom, principalmente porque algumas metodologias de alguns professores ndo
funcionam direito comigo, e acho que o uso de tecnologias vai facilitar bastante meu
aprendizado.

E15

O uso de metodologias diferenciadas e tecnologias digitais melhora a aprendizagem
porque: 1. Aumenta o engajamento com aulas mais dinamicas. 2. Permite a
personalizacdo do conteldo para cada aluno. 3. Promove a interatividade e
participacdo ativa. 4. Oferece flexibilidade de acesso ao contetido. 5. Incentiva a
colaboracéo e o trabalho em equipe. 6. Fornece feedback imediato para corre¢do
rapida. Esses fatores tornam o aprendizado mais eficaz e adaptado as necessidades
dos alunos.

E16

Usando de forma moderada alguns jogos educativos, pois, dessa forma, iriamos nos
dedicar ndo apenas dentro da sala, mas também fora dela

E17

Com uma aula mais dindmica, como muitas tecnologias atuais, os alunos podem se
engajar mais e demonstrar mais interesse em aprender.

Fonte: autoria propria (2025).
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As respostas forneceram insights valiosos relacionados ao processo de ensino, a relacéo
professor-estudante, a formacao integral dos discentes e ao uso de metodologias diferenciadas
no contexto do EMI do IFAM Manacapuru. Nesse cenario, alguns estudantes (como E1, E12 e
E16), apontaram que a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas pode tornar as aulas mais
dindmicas, interativas e eficazes. Recursos como videos, simulacGes, jogos educativos e
atividades interativas foram mencionados como formas de enriquecer o aprendizado.

Também houve mengdes a versatilidade e adaptacao nas metodologias empregadas, com
sugestdes para que sejam utilizadas abordagens que personalizem o conteildo e se adaptem as
necessidades individuais dos discentes (E3, E5 e E15). Além disso, a monotonia foi identificada
como um desafio no ensino e a inclusdo de metodologias dindmicas foi apontada como forma
de aumentar o engajamento dos estudantes e melhorar a retencdo do conhecimento (E7 e E17).

Um dos participantes (E2) destacou a importancia de uma educacéo que ajude o discente
a compreender e criticar seu contexto social, moldando-se como agente de mudanca, fator
interligado a formacédo integral. Outro (E13) indicou que o uso de ferramentas tecnolégicas e
metodologias diferenciadas é uma maneira de colocar o conhecimento tedrico em pratica, o que
contribui para a formacéo técnica e integral dos estudantes.

No mais, a tecnologia foi amplamente sugerida, mas com alguma ressalva de que deve
ser usada de forma equilibrada para ndo sobrecarregar os discentes. As respostas também
indicaram uma necessidade de os professores revisarem suas praticas pedagdgicas para alinha-
las as expectativas e realidades dos educandos, incorporando ferramentas e abordagens que
favorecam um ensino mais adaptado.

Diante das sinteses apresentadas, finalizamos esta se¢do para iniciar a analise referente
aos dados advindos das entrevistas aplicadas com os professores do IFAM Manacapuru, tendo

como norte a Analise de Conteudo.

5.3 A perspectiva docente: uma Andlise de Contetudo acerca dos relatos de préticas

pedagogicas no contexto do IFAM Manacapuru

A pesquisa de campo efetivamente se concretizou com as entrevistas realizadas com 7
professores do EMI em Administracdo do IFAM Manacapuru. Apds a reunido e transcrigdo das
entrevistas gravadas, submetemos os dados a denominada Analise de Contetdo que, de acordo

com a autora (Bardin, 2020, p. 44), trata-se de:
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[...] um conjunto de técnicas de andlise das comunicacdes, visando, por procedimentos
sistematicos e objetivos de descri¢do do contedido das mensagens, obter indicadores
[...] que permitam a inferéncia de conhecimentos [...] destas mensagens (Bardin, 2020,
p. 44, grifos nossos).

Assim, esse “instrumento polimorfo e multifuncional” (Bardin, 2020, p. 11),
amplamente utilizado nas éareas das ciéncias sociais, educacdo e comunicacao, permite que se
va além da analise superficial dos textos, buscando identificar categorias, padrbes e temas
subjacentes ao contedo presente nos dados analisados (Bardin, 2020).

Para tanto, o processo analitico seguiu as trés etapas essenciais da técnica: a) a pré-
analise, na qual se organiza o material e se identifica as unidades de registro; b) a exploracdo
do material, que envolve a imersdo nas unidades de registro, unidades de contexto e
categorizacdo das referidas unidades; e ¢) o tratamento dos resultados e interpretagcdo, quando
se busca relacionar as informacdes codificadas aos objetivos da pesquisa, articulando os
pressupostos tedricos assumidos na investigacdo. Mediante essa configuracdo, passamos a
descrever a primeira etapa.

Apbs a transcricdo de um denso material de dudio, o que gerou um arquivo com 55
paginas textuais, o primeiro passo dado com relacéo a pré-analise foi justamente a organizacéo
do corpus e, em paralelo, uma leitura inicial flutuante, tendo em vista a indissociabilidade entre
transcricdo/audicao e a leitura propriamente dita. Logo, a atividade em questdo nos encaminhou
a captar algumas impressdes ou deducdes acerca de possiveis unidades de registros e até
categorias que poderiam surgir posteriormente.

Ap0s a transcricdo exaustiva de todo o material e da leitura flutuante, avancamos em
direcdo a identificacdo das falas de cada sujeito, tarefa essa que também foi fastidiosa. No fim,
conseguimos realizar as identificacdes, dando aos participantes alguns codigos que ocultassem
seus verdadeiros nomes, em atendimento ao estabelecido nos Termos de Consentimento Livre
e Esclarecido (apéndice A), mediante os preceitos estabelecidos pelo Comité de Etica em
Pesquisas com Seres Humanos (CEPSH). Dessa forma, alertamos que os professores
participantes serdo identificados pelos codigos P1, P2, P3, P4, P5, P6 e P7.

O ultimo movimento da pré-analise foi a criacdo de quadros contendo o registro da fala
de cada sujeito, sendo essa uma estratégia de preparagédo para a etapa posterior, a exploracao do
material. Nessa direcdo, buscamos a efetivacdo daquilo que Bardin (2020, p. 127) aponta como
uma trajetoria que: “[...] consiste essencialmente em operag¢des de codificagdo, decomposigdo
ou enumeragdo, em funcdo das regras previamente formuladas”. Ainda segundo a autora,

também nessa fase surgem, no momento da decomposicdo, as Unidades de Registro e de
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Contexto, as quais nascem sobretudo de trés critérios fundamentais: a associacdo, a
equivaléncia ou a oposicao (Bardin, 2020).

Nesse sentido, os referidos critérios auxiliaram na sequéncia de agrupamentos que
foram feitos para alcancarmos as categorias finais. Dessa maneira, no decorrer da anélise, o
primeiro passo realizado em dire¢do a decomposicao dos registros das falas foi a leitura com a
intencdo de encontrar palavras ou expressdes que, dentro de um contexto, se aproximassem do
nosso objeto de estudo, a partir de eixos estabelecidos desde a elaboracdo das perguntas das
entrevistas: a) Formacao, experiéncia e estratégias pedagdgicas do professor; b) Conhecimento
sobre a ATA, uso das tecnologias e metodologias ativas e ¢) Impactos do uso da ATA para a
formacdo humana integral.

Diante disso, todas as vezes que nos registros havia mencdo a algo relativo a esses trés
fatores, imediatamente o referido registro passava a ser marcado. Esse movimento foi feito em
toda a transcricdo e, como primeiro resultado, recortamos passagens textuais do arquivo original
e as inserimos em uma coluna pertencente ao quadro criado ainda na pré-analise. Cabe salientar
gue essas passagens textuais encontradas sdo denominadas por Bardin (2020) como Unidades
de Registro.

Posteriormente, finalizamos a leitura flutuante e passamos a realizar uma leitura mais
especifica de cada recorte. Dessa forma, foi possivel filtrar e dividir os referidos trechos de falas
para uma maior organicidade. Em seguida, buscamos identificar cada um dos recortes com
nomenclaturas que retratassem seus contextos substanciais, resultado que nos levou as
Unidades de contexto.

E importante destacar que essas Unidades ndo s&o categorias, mas, como define Bardin
(2020, p. 133): “servem de unidade de compreenséo [...] e correspondem ao segmento da
mensagem, cujas dimensdes (superiores as Unidades de registro) sdo étimas para que se possa
compreender a significacdo exata da unidade de registro”. Diante disso, Sistematizamos o

quadro 15 para expressa-las:

Quadro 15 — Reunido das Unidades de contextos
Unidades de contextos

Limitacbes  Estruturais no | Deficiéncia estrutural Uso de Midias e Artefatos
Ensino Culturais

Interesse e Motivacdo dos | Orientagdo e mediacdo docente | Conexdo com Tecnologias do
estudantes Cotidiano

Adaptacdo do Conteudo ao | Limitagdo na pratica das | Abordagem Individualizada
estudante metodologias ativas

Diversidade de Meétodos de | Critica ao curriculo tecnicista Metodologias Ativas Baseadas
Ensino em Problemas
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Perspectiva Intercultural

Integracéo de saberes

Abandono do Tradicionalismo

Educacéo Fisica e
Desenvolvimento Integral

Formacao ética e cidada

Contextualizacdo e Relevancia
do contetido

Formacdo e  Aprendizado | Conexd com o mercado de | Educacéo Dialdgica e

Continuo do Professor trabalho Reflexiva

Integracdo de  Contelddos | Insercdo da tecnologia na | Impacto das  Tecnologias

Técnicos e Préticos educacédo Digitais

Uso Criativo de Estratégias | Impacto das tecnologias no | Adaptacdo as  Realidades

Didaticas aprendizado Digitais

Integracdo de Tecnologia no | Relagdo horizontal professor- | Riscos e  Beneficios da

Ensino estudante Tecnologia

Aproximagdo Cultural e Local | Desafios do uso de tecnologias | Inovagdo e Ensino  Pos-
em sala Pandemia

Protagonismo e Autonomia
Estudantil

Formacdo de
socioemocionais

competéncias

Preparacdo para o Mercado de
Trabalho

Préticas Interdisciplinares

Adaptacédo as
estruturais

limitacOes

Conexdo Professor-Aluno

Educacdo com
pratico e Cognitivo

Equilibrio

Materiais Didaticos

Uso de Metodologias Ativas

Formacdo para o Mundo Real

Conexao com o Mercado

Barreiras e Resisténcias

Educacdo Dial6gica e Inclusiva

Interdisciplinaridade

Gamificacdo e Jogos

Uso de elementos ludicos para
gerar interacdo

Formagdo Humana Integral

Aprendizagem por Projetos

Imersdo na cultura do estudante

Metodologias Ativas

Sala de Aula Invertida

Despertar do estudante para o
protagonismo

Inovacgdo Pedagdgica

Resolucéo de Problemas

Estimulo a socializacdo através
de atividades

Praticidade no Ensino

Tecnologias como
pedagdgico criativo

suporte

Dar liberdade para o estudante
se expressar

Educacéo Digital

Producéo e reflexdo mediadas
por tecnologias

Potencial dos estudantes com
tecnologias

Engajamento Educando-

Professor

Tecnologias para
logistico e pratico

apoio

Aprendizagem por Experiéncia

Educacéo Critica e Consciente

Contextualizagdo histérica das
tecnologias

Limitagbes na Comunicacéo
Interna

Uso de Tecnologias Acessiveis

Autonomia do estudante no uso
de tecnologias

Relevancia da tecnologia no
ensino técnico

Foco no Protagonismo Discente

Reflexdo  sobre o
superficial da tecnologia

uso

Adaptacdo  tecnoldgica  as
limitacGes

Iniciativas
Pedagogica

para Inovacéo

Integracdo Interdisciplinar

Fonte: autoria propria (2025).

Como vemos no quadro 15, foram geradas 78 Unidades de contexto, nimero elevado

em virtude da quantidade de perguntas e da variabilidade das respostas. Nesse caso, se

considerarmos que foram aplicadas 13 perguntas no total, cada uma delas gerou em média 6

Unidades de contexto, sendo exatamente este 0 movimento que fizemos.

Numa leitura atenta, fica evidente que as 78 Unidades apresentam temas que facilmente

poderiam se agrupar, gerando assim as categorias iniciais da andlise. Por essa razdo, partimos

para o referido agrupamento a fim de estruturar um novo quadro (Quadro 16) que, por sua vez,
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trouxesse as categorias amplas para abarcar as unidades associadas, equivalentes e até opostas

(Bardin, 2020).

Quadro 16 — Conjunto das categorias iniciais

Categorias iniciais

Unidades agrupadas

Desafios  Estruturais e
Logisticos para a
efetivagdo de praticas
inovadoras

LimitagBes estruturais no ensino, deficiéncia estrutural, barreiras e
resisténcias, adaptacao as limitagdes estruturais.

Tecnologias no processo
de ensino e aprendizagem

Integracdo de tecnologia no ensino, tecnologias como suporte
pedagdgico criativo, uso de tecnologias acessiveis, producdo mediada
por tecnologias, relevancia da tecnologia no ensino técnico.

Educacéo Ativa e
Personalizada no EMI

Metodologias ativas baseadas em problemas, aprendizagem por
projetos, sala de aula invertida, resolucdo de problemas, abordagem
individualizada.

Ensino Dindmico e Ludico

Uso de elementos ludicos para gerar interacdo, gamificacdo e jogos,
aprendizagem por experiéncia, aulas mais dindmicas e interativas.

Aprendizagem  voltada
para 0 Mercado de
Trabalho

Integracdo de contelidos técnicos e praticos, conexdo com o mercado de
trabalho, preparagdo para o mundo real, parcerias com empresas locais.

Interdisciplinaridade e
Integracéo

Préticas interdisciplinares, integracdo de saberes, contextualizagdo
historica das tecnologias, interdisciplinaridade aplicada no ensino.

Formagdo Humana e Etica
no processo de ensino e
aprendizagem

Formacdo ética e cidada, desenvolvimento de competéncias
socioemocionais, estimulo & socializacdo, educacdo fisica e
desenvolvimento integral.

Engajamento e
Relacionamento professor
e estudante no processo de
ensino e aprendizagem

Conexao professor- estudante, relacdo horizontal professor- estudante,
engajamento estudante-estudante, busca por entender o estudante.

concretizada na sala de
aula

Educacdo  Critica e | Educagdo critica e consciente, educagdo dialdgica e reflexiva,
Consciente na sala de aula | perspectiva intercultural, despertar do estudante para o protagonismo.
Inovacéo Pedagbgica

Iniciativas para inovacdo pedagdgica, abandono do tradicionalismo,
modernizacdo metodoldgica, adaptacdo as realidades digitais.

Recursos Didaticos e

Multimidia

Uso de midias e artefatos culturais, materiais didaticos digitais, recursos
multimidia para o ensino.

Impactos das Tecnologias
Digitais

Reflexdo sobre o uso superficial da tecnologia, adaptagdo tecnoldgica as
limitacGes, riscos e beneficios das tecnologias no aprendizado.

Fonte: autoria propria (2025).

Feita essa categorizacdo inicial, retomamos a perspectiva de Bardin (2020), que em sua

obra traca uma explicacdo densa a respeito do processo de geracdo das categorias finais. Por

essa razdo, procuramos sintetizar textualmente essa sistematica, compreendendo que a

categorizacdo é uma das etapas centrais do processo analitico e consiste na classificagdo dos

elementos de um conteddo em grupos ou categorias, de acordo com critérios previamente

definidos (dedutivamente) ou de acordo com aquilo que emerge substancialmente

(indutivamente) no conteudo analisado. Essa etapa tem o objetivo de organizar os dados para
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facilitar sua interpretacdo, permitindo que padrdes, temas ou significados possam emergir de
forma sistematica e comparavel (Bardin, 2020).

Diante disso, nos debrucamos sobre as 12 categorias iniciais, verificando o conteddo
que cada uma abarcava. Dessa feita, entendemos que ainda era possivel realizar mais um
agrupamento para gerar as chamadas Categorias Finais. Com isso, mediante um processo de
homogeneidade dos contetidos e exclusividade de cada tema (Bardin, 2020), conseguimos

chegar a 3 categorias finais, as quais estdo elencadas no quadro 17:

Quadro 17 — Agrupamento das categorias finais

Categorias iniciais Categorias finais
Desafios Estruturais e Logisticos para a efetivagédo de
praticas inovadoras O uso das tecnologias digitais no IFAM
Recursos Didéaticos e Multimidia para a sala de aula Manacapuru:  estrutura, recursos e
Impactos das Tecnologias Digitais no processo de perspectivas
ensino

Inovagdo Pedagogica concretizada na sala de aula
Educacdo Ativa e Personalizada no EMI
Ensino Dindmico e Lddico
Engajamento e Relacionamento professor e estudante
no processo de ensino e aprendizagem
Tecnologias no processo de ensino e aprendizagem
Aprendizagem voltada para o Mercado de Trabalho
Interdisciplinaridade e Integracéo nas préaticas

Metodologias ativas e 0 uso concreto das
tecnologias na sala aula: implica¢fes no
processo dodiscente

pedagdgicas Formagcao integral no IFAM
Formacdo Humana e Etica no processo de ensino e Manacapuru: aproximacdes e
aprendizagem distanciamentos

Educacdo Critica e Consciente na sala de aula

Fonte: autoria prdpria (2025).

Destacando as trés categorias finais geradas, finalizamos a etapa de exploracdo do
material e passamos a analise descritiva do conteido de cada categoria, visando alcancar as
inferéncias capazes de atender ao objetivo de nossa pesquisa. Para isso, caminharemos por

subsecdes que nos ajudardo a apontar a dindmica em questao.

5.3.1 Categoria 1 — O uso das tecnologias digitais no IFAM Manacapuru: estrutura, recursos e
perspectivas

A primeira categoria de analise relne alguns fatores fundamentais que foram citados e,
sobretudo, problematizados pelos docentes entrevistados. Entre os referidos fatores, conforme

evidenciamos no titulo da categoria, a estrutura e 0S recursos necessarios para o uso das
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tecnologias digitais no Campus de Manacapuru se destacaram nos relatos. Além disso, a
categoria 1 também atinge amplitude por expor também a perspectiva geral dos professores
participantes no que tange ao proprio uso das tecnologias na sala de aula, considerando o
contexto pedagogico dos discentes.

Diante disso, lembramos que em nosso referencial tedrico apontamos que a tecnologia
pode desempenhar um papel de grande relevancia na transformacéo da educacédo, promovendo
metodologias ativas e aprendizagens significativas. Contudo, a promessa de uma educacdo
transformadora, como veremos nos registros, esbarra em desafios estruturais e contextuais que
comprometem ndo apenas a integracdo de ferramentas tecnoldgicas, mas também a
possibilidade de desenvolver praticas pedagdgicas alinhadas ao mundo contemporaneo.

De forma ampla, os relatos dos professores destacam a limitacdo estrutural como um
dos entraves para concretizar o uso efetivo das tecnologias digitais no IFAM Manacapuru. Para
ilustrar esses aspectos, expomos o quadro 18 com alguns registros advindos das entrevistas

aplicadas com os professores na pesquisa de campo:

Quadro 18 — Registros dos professores referentes a categoria 1 (parte 1)

Participante Registro

P1 A gente tem uma experiéncia de ensino aqui no Campus Manacapuru um pouco
limitado porque a fisica € uma ciéncia experimental. E aqui nds ndo temos laboratdrio.

P3 Entdo, o ideal é que a gente tivesse laboratério aqui, para trabalhar essas
tecnologias. E no caso da fisica, principalmente a robética, mas a gente ndo tem...

P4 O IFAM tem recursos limitados como qualquer institui¢do publica. E um dos maiores

problemas é: muitas vezes tem acesso a compra, mas ndo tem acesso a manutencao
dos equipamentos. Entdo nds temos muitas coisas sucateadas e isso ndo se aplica so
ao instituto, mas eu acho que todo o sistema publico.

P6 a gente tem uma questdo, que é a questdo de recursos, né? ..para vocé poder
possibilitar esses laboratorios, toda essa estrutura que acho que a gente ja esta até a
alguns passos apesar do desafio vocé grande, mas isso é importante porque o0 mundo
cada vez estd mais digital, né? Entdo ... Hoje em dia ndo tem como separar...

P6 [...] é um desafio porque é um custo muito alto vocé proporcionar um laboratério
maker, laboratério de informatica, varios laboratérios de informativa. E muito caro,
né? Mas aqui dentro da nossa... assim ... poderia ser melhor. [...] a gente tem dois
laboratérios de informatica. J& é alguma coisa. Tem mais de 30 computadores por sala,
eu acho que ja é bom, apesar de que nem todos, 100% funcionam, mas da para utilizar
nem que seja para dividir com os colegas. Entéo assim. claro que pode melhorar.

P7 Eu acho essencial as metodologias tecnolégicas. Mas sé que ai, esbarra em qué? Falta
de recursos. E essencial, mas quase ninguém usa porque ndo tem estrutura. [...] é
bonito, por exemplo, a metodologia ativa, s6 que esbarra nisso. Para ela acontecer tem
que ter todo o suporte.

P1 Eu acho que aqui, na nossa realidade, a maneira da gente conseguir contribuir para a
melhoria seria infraestrutura tecnoldgica. Laboratério, recursos financeiros para visita
técnica. Até pensando nessa questdo da formagdo humana integral porque o aluno
precisa ter ao se formar aqui, enquanto profissional. Ele precisa ter no¢do do impacto
que ele vai gerar para a sociedade. E essa nogdo ele vai desenvolver ao visitar uma
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indUstria que ele vai atuar no futuro. Va visitar uma empresa que ele poderia atuar ao
se formar

Fonte: autoria propria (2025).

No quadro 18, a caréncia de laboratérios e equipamentos é barreira significativa para a
efetivacdo do uso das tecnologias educacionais. A auséncia disso compromete atividades
pedagogicas que dependem de experimentacdo e interatividade. Em nossa andlise, essa
limitacdo ndo apenas inviabiliza experiéncias praticas, mas também evidencia a desconexao
entre teoria e pratica, perpetuando um ensino alheio as necessidades contemporaneas.

Nesse caso, considerando a perspectiva docente, tais praticas demandam mais do que
boa vontade: exigem recursos que possibilitem a autonomia e o protagonismo do educando.
Sem acesso a ferramentas basicas, o potencial transformador de metodologias como a ATA
podem ndo alcancar a concretizacao.

De modo especifico, o conteldo dos relatos presentes no quadro 18 salienta que a
auséncia de laboratdrios é um obstaculo, especialmente em areas como fisica e rob6tica, como
P3 enfatiza: “O ideal é que a gente tivesse laboratorio aqui para trabalhar essas tecnologias”.
Nesse sentido, tal déficit pode ndo ser apenas uma questdo de infraestrutura, mas uma
manifestacdo de desigualdade educacional que compromete o acesso dos estudantes as praticas
contemporaneas.

Em contrapartida, embora avangos pontuais sejam reconhecidos, como a cria¢ao de um
laboratorio de inovacdo e a existéncia de laboratdrios de informatica, esses recursos
demonstram ser ainda insuficientes para o instituto, como pontua P6: “Temos mais de 30
computadores por sala... Mas pode melhorar”. Além disso, a falta de manutencdo é um
problema presente, como afirma P4: “Temos muitos equipamentos sucateados”. Essa situagao
reflete uma limitacdo financeira que se une a necessidade de uma gestdo dos recursos ja
existentes.

No tocante a um possivel paralelo com a formacdo integral, entendemos que ela
demanda experiéncias que transcendam a sala de aula. Por essa razdo, selecionamos a fala de
P1, que defende a importancia de visitas técnicas: “O aluno precisa ter no¢do do impacto que
vai gerar na sociedade ao visitar industrias”. Essa perspectiva estd alinhada a ideia de
aprendizagem significativa, que valoriza a conexao entre contetidos escolares e desafios reais,
fortalecendo a compreenséo do estudante sobre o papel social do conhecimento.

Dessa forma, nesse primeiro momento, a sintese do quadro 18 nos mostra que a
deficiéncia estrutural e os recursos tecnoldgicos limitados representam desafios para a

implementacdo de uma educacédo inovadora, entendida aqui como aquela que néo se limita aos
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métodos tradicionais e mecénicos de ensino. No entanto, avangos pontuais, como a cria¢do de
laboratorios e a ampliacdo do uso de metodologias ativas, sinalizam possibilidades de
progresso.

Noutra seara de aspectos presentes na categoria 1, destacamos a perspectiva dos
professores sobre o uso propriamente dito das tecnologias digitais no processo de ensino e
aprendizagem dentro da escola. Tais aspectos se justificam nesta categoria porque, caso a
opinido dos docentes fosse contraria ao uso das tecnologias, ndo seria necessario apontar
questdes como a falta de estrutura e recursos para tal efetivacéao.

Diante disso, apresentamos o quadro 19 para ilustrar os fatores e perspectivas expressas
pelos docentes quanto ao uso das tecnologias digitais no Ensino Médio Integrado do IFAM

Manacapuru:

Quadro 19 — Registros dos professores referentes a categoria 1 (parte 2)

Participante Registro
P4 E quando vocé perde o medo das midias como um todo, vocé consegue trabalhar
elas. Entdo, que sou um professor que eu ndo tenho medo do telefone celular, tem
colegas que acham que o telefone celular é um inimigo da educacgdo. Eu acho que é
s6 mais um objeto. Eu ndo vou “objetificar” os problemas eu vou “subjetificar”.
Entdo o sujeito pode fazer o uso ruim do aparelho, mas o aparelho em si ele € neutro.
P7 As vezes, querendo ou néo, as vezes alguns professores tém meio que preconceito
do aluno pesquisar, por exemplo, no YouTube. Eu nfo...as vezes. Eu, por exemplo,
guando era aluno estudava pelo YouTube, t&? Na faculdade. Ndo no Ensino Médio
porgue no ensino médio ndo tinha internet (risos)...ndo tinha essa facilidade doida.
Eu, por exemplo, ndo tenho medo nenhum de levar la...pode ser que o outro
professor tenha uma linguagem melhor e vocé possa entender melhor. O que eu
prezo é quem entenda as informagdes
P2 Depende da forma como se usa. Por exemplo, eu hoje em dia eu estou pensando em
ndo passar mais trabalho para casa por causa do Chat GPT... Entdo, as vezes pode
ser um problema... Ela pode ser... ela pode contribuir, mas...tem que saber como
mediar essas tecnologias.
P2 Por exemplo, o uso do celular na sala de aula que pode ser que pode ser um
instrumento de uso... pode ser um instrumento pedagodgico bom...pode ser
pedagdgico 1til, mas também pode ser um instrumento de dispers@o do aluno...
P4 Eu ndo consigo imaginar ndo ter a tecnologia, que eu explico para eles ¢ assim: “a
minha avé ela tinha uma um ritual de acender a luz porque as 18 horas, quando
chegou & luz 1a no interior onde ela morava, era o horério de acender a luz. A minha
geracdo nunca acendeu uma luz, nunca teve ritual para acender a luz. Simplesmente
liga e desliga normalmente. Minha avd, ndo. Somente as 18 horas e as 20h
desligavam para dormir. A minha geracdo entrava na internet, nds tinhamos horario.
A geracdo deles ndo entra na internet porque eles nunca sairam. Entdo assim, néo é
uma questdo de querer usar a tecnologia, € uma questdo de que a tecnologia permeia
todas as coisas na sociedade.
P4 Agora alguns colegas ndo percebem que 0 nosso aluno vive na internet, que 0 Nosso
aluno vive conectado. E que ndo tem como eu trabalhar com ele a ndo ser conectado.
Entdo ndo tem como inserir a tecnologia. O que o professor faz, muito mal feito, é
tentar remover o aluno da tecnologia. Porque na tecnologia ele ja esta.




94

P5 Com certeza. Eu acho que... eu acho ndo, de certeza absoluta porque torna uma
atrativo a mais... as... agente ta para ai...para utilizar dos recursos e das tecnologias
pedagbgicas, mesmo. A gente tem que fazer uso, né?

P6 Faz muita diferenca porque o mundo mudou, a gente ndo tem como vocé viver 0
passado, colocando os meninos presos na sala de aula lendo um livro ... porque o
mundo deles é digital...Eles consultam pelo Google, eles baixam um livro digital.
Entdo assim, a realidade hoje é outra.

P6 A gente é que tem que se adaptar a eles, porque o mundo deles é outro. Se a gente
ndo se adaptar a tecnologia digital a gente ndo vai conseguir ter uma aula atrativa.
Vai ser desinteressante e a gente ndo vai atingir o principal que é o conhecimento
dos meninos, ne?

P7 Ainda tem esse “guepe” ai, muito grande. Por exemplo, enquanto o mercado de
trabalho ta incentivando vocé usar a tecnologia, a fazer uso da inteligéncia artificial,
dentro do meio académico tdo meio que a parte, meio que uma critica, meio que um
preconceito.

P6 Entdo, é sempre tudo diferente, tudo sempre ligado a “digitalizagdao”. Entdo, é
muito importante ... e a gente precisa, esse lado sinto uma falha, que é a
formacdo, treinamento para os professores nessa area especifica, né? Para a gente
poder ter esse dominio, né? Porque a gente faz uma, uma boa parte na sala de aula
mas a gente tem que dominar esses recursos digitais, né? Para poder melhorar mais
ainda para essa formacdo integral do aluno, do ensino com a tecnologia e as
ferramentas digitais.

P1 Principalmente dentro desse ambiente nesse ambiente aqui... pedagdgico. Aqui no
Amazonas eu nunca tive esse problema, mas no meu estado de origem, o uso de
celular em sala de aula é um problema muito sério. Os professores 14, nédo
conseguem dar aula. Porque os alunos desvirtuam o uso do celular de uma forma
totalmente indiscriminada.

p2 Contribui sim...Contribui, porque eu sinto que os alunos eles conseguem captar
melhor o conteido como 0 meu que tem fama de ser tedrico, eles conseguem captar
melhor quando eu uso o artificio das novas tecnologias.

Fonte: autoria propria (2025).

Com base nos relatos evidenciados no quadro 19, é possivel elencar, de forma
especifica, alguns aspectos principais levantados pelos docentes, quais sejam: a) a perspectiva
de neutralidade da tecnologia; b) a perspectiva de resisténcia e preconceito no uso das
tecnologias; c) a perspectiva voltada para o potencial das tecnologias como recursos
pedagdgicos; d) a perspectiva acerca da tecnologia como mediadora da realidade digital; €) a
perspectiva de adaptacdo docente ao contexto digital; ) a perspectiva sobre os impactos das
tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem; g) a perspectiva sobre o uso de
metodologias ativas. Diante desses, tragaremos uma exposi¢ao analitica geral com o intuito de
situar os aspectos dentro desta categoria.

Sobre a perspectiva de neutralidade da tecnologia, destacamos o relato de P4, que reflete
um posicionamento critico ao afirmar que “o aparelho em si ¢ neutro; o sujeito pode fazer um
uso bom ou ruim”. Essa visdo converge com a argumentacdo de Kamikawachi e Carbonari
(2023), que destacam que a tecnologia deve ir além da simples digitalizac&o, sendo utilizada

como recurso de inovagdo para promover o que antes era impossivel. Outro tedrico que caminha
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nesse sentido, é Moran (2018), para o qual o potencial da tecnologia depende do planejamento
pedagogico que Ihe da direcdo e significado.

Contudo, precisamos considerar também que a tecnologia esta situada dentro de um
contexto social que ndo é neutro, logo, podemos complementar o aspecto citado pelo professor
com um direcionamento que considera a neutralidade como um ponto de alerta. Nesse sentido,
compreendemos que 0s recursos, como o celular, o tablet ou o computador, sdo ferramentas
construidas para determinadas funcdes e por isso sdo utilizados em todas as partes do mundo
para atenderem a essas necessidades pré-determinadas, incluindo aqui os processos de trabalho,
a demanda pedagdgica e o entretenimento.

Nessa direcdo, sobre o segundo aspecto, a Perspectiva de resisténcia e preconceito no
uso das tecnologias, trazemos a fala de P7, que destaca ainda a existéncia de uma barreira
relevante: “Alguns professores tém preconceito em relagdo ao uso do YouTube como
ferramenta pedagogica”, ou P4: “Agora alguns colegas ndo percebem que o0 nosso aluno vive
na internet, que 0 nosso aluno vive conectado. E que ndo tem como eu trabalhar com ele a ndo
ser conectado”. A resisténcia citada por ambos parece estar vinculada a dificuldade de
adaptacédo a novos paradigmas educacionais, uma questdo também destacada por Freire (1996),
que enfatiza a necessidade de superar a educacdo bancaria e adotar préaticas dialdgicas e
inovadoras.

Nessa configuracdo, passamos ao terceiro aspecto, o Potencial das Tecnologias como
Recursos Pedagdgicos. Aqui, ilustramos a inferéncia com a declaracdo de P2, segundo o qual a
tecnologia contribui bastante com o processo de ensino e aprendizagem: ““contribui, porque eu
sinto que os alunos eles conseguem captar melhor o conteddo como 0 meu que tem fama de ser
tedrico, eles conseguem captar melhor quando eu uso o artificio das novas tecnologias”. Tal
cenario alcanca éxito na medida que, conforme Kamikawachi e Carbonari (2023), a
transformacdo digital ndo se limita a substituicdo de meios anal6gicos por digitais, mas sim
para a promocdo de uma reconstrucdo das praticas pedagogicas, visando a criticidade dos
discentes. Valente (2014) reforca que o uso pedagdgico das tecnologias deve estar associado a
metodologias que estimulem a investigacao e a aprendizagem autdnoma.

No que tange ao aspecto 4, a Tecnologia como mediadora da realidade digital, vemos
com P4, a ideia de que “a geragdo atual nunca sai da internet”. Nesse caso, tal afirmacgéo pode
refletir a necessidade de adaptar o ensino a uma geracdo extremamente conectada a rede
mundial de computadores. Para tanto, a escola deveria acompanhar a realidade social e integrar
a tecnologia como uma ferramenta para aprendizagem ativa e significativa (Kamikawachi e

Carbonari, 2023). Segundo Bacich e Moran (2018), a compreensdo do contexto digital €



96

indispensavel para promover um ensino hibrido eficaz, que mescla préaticas presenciais e
digitais.

Apesar disso, também trazemos um posicionamento cauteloso para a frequéncia de
conexao dos jovens a internet. Nesse caso, estamos colocando a necessidade de uma educacéo
tecnoldgica que auxilie o estudante no tipo de contedo consumido na internet e nas fontes
utilizadas para a obtencdo de informacdes.

Nesse contexto de cautela em relacdo ao uso de aparelhos digitais e a internet, cabe
inserirmos um paréntese relativo a lei n. 15.100, de 13 de janeiro de 2025, que recentemente foi
aprovada. A finalidade dessa legislacdo é, sobretudo, a utilizacdo de aparelhos eletrénicos
portateis pessoais, inclusive o celular, nos estabelecimentos pablicos e privados de ensino da
educacdo béasica. Tal lei traz em seu art. 2° o seguinte texto: “Fica proibido o uso, por estudantes,
de aparelhos eletrnicos portateis pessoais durante a aula, o recreio ou intervalos entre as aulas
[...]”. Contudo, 0 mesmo artigo abre espago taxativo para as excegdes em que se podera utilizar
o aparelho celular ou afins: “[...] € permitido para fins estritamente pedagdgicos ou didticos,
conforme orientacdo dos profissionais de educacdo” e¢ “Ficam excepcionadas da proibicdo
do caput deste artigo as situagdes de estado de perigo, estado de necessidade ou caso de forga
maior” (Brasil, 2025).

Diante disso, ressaltamos aqui que a lei n. 15.100 é uma medida que ndo afeta o contexto
pedagdgico em questdo, tendo em vista que o uso de aparelhos eletrdnicos é naturalmente
permitido no contexto de praticas envolvendo o ensino e a aprendizagem. No entanto, € valido
destacar que, em virtude do carater recente da lei, € necessario um esclarecimento do texto para
os profissionais da educagéo e estudantes que atuam no &mbito escolar.

Sobre 0 quinto aspecto, a Perspectiva de adaptacdo docente ao contexto digital, partimos
de P6, que enfatiza a importancia da formacéo docente para dominar os recursos digitais. Essa
perspectiva é corroborada pelo modelo TPCK (Technological Pedagogical Content
Knowledge) citado por Kamikawachi e Carbonari (2023), que prople a interse¢do entre
conhecimento pedagdgico, tecnolégico e de contetdo para capacitar o professor no uso das
tecnologias de forma integrada. Nessa linha, de acordo com Kenski (2012), autor ja citado em
nosso capitulo tedrico, o professor contemporaneo deve ser um mediador que domina as
tecnologias e compreende como utiliza-las para enriquecer as experiéncias de aprendizagem.

Tal perspectiva se alinha ao aspecto seguinte, os Impactos das tecnologias digitais no
processo de ensino e aprendizagem, cujos relatos destacam a influéncia positiva das tecnologias
no engajamento dos estudantes. Como afirma P2, “os alunos captam melhor o conteudo quando

utilizo novas tecnologias”. Essa observacao esta alinhada a proposta de Moran (2018), que
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destaca que as TDICs promovem autonomia e curiosidade nos estudantes. Ainda nessa esteira,
Segundo Papert (1994), a tecnologia é um catalisador para a constru¢do do conhecimento,
permitindo que os discentes explorem e descubram por si mesmos. Por conseguinte,
verificamos o embrido para uma aprendizagem autdbnoma do estudante, mas sem esquecer a
necessidade de acompanhamento do professor, que também precisa dominar as tecnologias
digitais para que o processo se torne dialogico.

Diante dos aspectos citados, podemos mencionar ainda um registro que inseriu, ainda
que de maneira timida, o fator da formacdo integral (P6: “Porque a gente faz uma, uma boa
parte na sala de aula mas a gente tem que dominar esses recursos digitais, né? Para poder
melhorar mais ainda para essa formacéo integral do aluno, do ensino com a tecnologia e as
ferramentas digitais”). Tal fator, contudo, sera explorado apenas na categoria 3, tendo em vista
a sistematizacdo escolhida para a analise dos dados.

Ademais, a analise da categoria 1 sobre o uso das tecnologias digitais no IFAM
Manacapuru sintetiza um cenario de desafios e potencialidades. A infraestrutura limitada,
especialmente a auséncia de laboratorios e equipamentos adequados, figura como um obstaculo
a implementacdo de metodologias mais atrativas e significativas para 0s estudantes,
especialmente considerando o uso das tecnologias digitais, como o computador com acesso a
internet. Essa caréncia compromete praticas experimentais e interativas que poderiam alinhar o
ensino as demandas de um processo de ensino e aprendizagem cada vez mais digitalizado.

O papel do docente nesse contexto é fundamental, mas marcado por disparidades.
Enquanto alguns professores demonstram resisténcia ou preconceito em relagéo as tecnologias,
outros as percebem como ferramentas pedagogicas indispensaveis. Essa dualidade aponta para
a necessidade de maior formacao e sensibilizacdo dos educadores, de forma que possam superar
paradigmas tradicionais e explorar o potencial das tecnologias para promover aprendizagens
significativas, como ja apontamos com a concepcdo freiriana. Nesse sentido, a tecnologia €
vista como um mediador entre a sala de aula e a realidade digital dos estudantes, mas sua
eficacia depende de um uso planejado e contextualizado.

Outro ponto relevante ¢ a integracdo das tecnologias a realidade social dos estudantes.
Para muitos educadores, a geracdo atual esta intrinsecamente conectada a internet, o que exige
praticas pedagdgicas adaptadas a esse cenario. Contudo, a presenca constante das tecnologias
também demanda uma abordagem critica, orientando 0s estudantes para um uso consciente e
produtivo dos recursos digitais. A escola, no contexto de nossa analise, deve atuar como um
espaco de equilibrio, promovendo tanto o dominio tecnoldgico quanto a valorizagédo de praticas

de aprendizagem que transcendam o ambiente virtual.
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5.3.2 Categoria 2 — Metodologias ativas e 0 uso concreto das tecnologias na sala aula

A categoria 2 tem como ponto central os registros dos professores no que se refere as
praticas pedagdgicas adotadas por eles no IFAM Manacapuru. Tais praticas caminham entre a
adocdo de metodologias ndo vinculadas as metodologias ativas, bem como aquelas que
implicam de fato o seu uso efetivo. Além disso, a categoria também apresenta os relatos
voltados a concretizacdo da ATA no instituto, revelando que essa ja é conhecida por alguns
professores.

Outro aspecto de grande relevancia destacado nesta categoria é a implicacdo do uso das
metodologias ativas e das tecnologias digitais na chamada relacdo dodiscente. Essa, por sua
vez, parece alcancar certo grau de potencialidade na perspectiva dos professores participantes,
a medida que o processo de ensino e aprendizagem se torna mais atrativo e significativo para o
estudante.

Diante disso, iniciamos a categoria 2 com o quadro 20, o qual carrega 0s registros
referentes ao uso de estratégias de ensino que fogem da aprendizagem mecanica, mas que ainda

ndo destacam de fato relatos sobre o uso efetivo das metodologias ativas dentro do instituto.

Quadro 20 — Registros dos professores referentes a categoria 2 (parte 1)
Participante Registro

P2 Eu costumo usar de exemplo proximo dos alunos. Se eu puder, falando de anime,
mangas, desenho de super-herdis, ou entdo do cinema como um todo. Citando
inclusive exemplos de jogos...
P1 Tem algumas estratégias nas aulas de fisica que eu adoto desde que eu comecei a
dar aula oficialmente concursado, a gente usa contos para aula de fisica que é uma
atividade em a gente propde que os alunos elaborem um conto para que o
personagem do conto, deturpe um conceito fisico e mostre a aplicacdo dessa
deturpacdo no conto. A gente usa historias em quadrinhos partindo também do
mesmo principio que o conto. Ai, a fisica como é uma ciéncia experimental tem as
atividades experimentais inerentes aos conteddos mesmos...

P1 E mais recentemente, tem uma atividade que comegou esse ano na verdade é uma
pintura, fazer uma pintura de um fenébmeno fisico.
P3 Bom, a gente cria, na verdade eu criei uma feira que no final do ano os alunos

apresentam os trabalhos que foram desenvolvidas ao longo das disciplinas de
marketing, de planos de negdcio e de empreendedorismo.

P6 De trabalhar de uma forma diferenciada. E eu gosto de fazer coisa diferenciada
mesmo... jari simulado com eles, nossa! Eles vao atrds dos argumentos... muito
legal e é sempre atividades interdisciplinares.

P1 Todo ano...desde que eu comecei a dar aula, como eu também tenho formacéo em
engenharia a gente faz uma competicdo de pontes, que é para os alunos aplicarem
aquilo que eles estudaram em mecénica, na construcdo das pontes. Ai, no final da
atividade a gente faz uma competicdo de resisténcia estrutural: a ponte que mais
resistir a carga estrutural, o peso, vence a competicdo. Na verdade, eu tenho vérias
atividades assim, mas acho gue é uma das mais significativas.

Fonte: autoria propria (2025).




99

O quadro 20 é ilustrativo sobre como as préaticas de alguns professores nao estdo presas
as formas limitadas e estaticas de ensinar ou de promover a busca dos educandos pelo
conhecimento. Vale lembrar, inclusive, que o quadro em questdo ndo representa todas as
praticas utilizadas pelos docentes, mas aquelas que, durante a entrevista, ja davam pistas sobre
a busca por um processo de ensino diferenciado.

Nos relatos, de maneira mais direcionada, é possivel elencar os seguintes usos: a)
utilizacdo de animacdes da cultura pop para atrair os discentes; b) o uso de historias em
quadrinhos nas aulas de fisica (que de modo geral sdo vistas como aulas mais magantes); c)
utilizacdo da arte por meio de pinturas; d) apresentacédo de trabalhos em feiras; €) aplicacdo de
jari simulado para tornar o estudante mais participativo e f) competicdo e construcdo pratica
para o contetdo tedrico. Com base nisso, é possivel inferir que os professores participantes ndo
se mostraram retrogrados ou avessos as formas diferenciadas de ensinar os contetdos de seus
componentes curriculares.

Nesse sentido, a hipdtese que levantamos esta atrelada ao fato de que os docentes, de
fato, estdo buscando um ensino mais proximo da realidade dos estudantes, ou pelos menos
aplicando estratégias que tornem o contetdo mais significativo. Tal proposta de ensino é o que
vimos apontando em nosso capitulo tedrico e que, nesta analise, ganha ainda mais corpo quando
verificamos 0s relatos presentes no quadro 21 e no quadro 22, 0s quais evidenciam,
respectivamente o uso das tecnologias digitais e das metodologias ativas de forma mais

explicita, salientando uma pedagogia dindmica, contextualizada e criativa:

Quadro 21 — Registros dos professores referentes a categoria 2 (parte 2)

Participante Registro
P1 Mais recentemente a gente tem usado a simulagdo computacional para
demonstrar... Para mostrar como os fendmenos fisicos ocorrem realmente na
natureza.
P1 Uma dessas é 0 RPG, normalmente utilizo o computador para isso, muitas vezes

a gente precisa fazer uma simulacao para exemplificar para o aluno como é que o
personagem dele veria aquele fenémeno fisico e a partir dali ele tem que tomar
uma decisdo... Tem a modelagem 3D, também para mostrar.

P2 Eu gosto muito de utilizar série... E... aquela série que tem na Netflix também
capta a atencdo dele, a Black Mirror. Eu passo algum conteido do Black Mirror e
vou discutindo alguns elementos sobre tecnologia e sociedade, por exemplo.

P2 Primeiro ano, Sociologia do Trabalho, primeiro eu gosto de trabalhar com filme e
documentario. Eu gosto muito de pegar o tema ou alguma cena e dessa cena
explorar algum contetdo da Sociologia. ..

P2 No primeiro ano, quando a gente vai discutir desigualdade social eu passo aquele
filme coreano que ganhou o Oscar “O Parasita”. E ai...E... eu sempre faco esse
exercicio com eles...agora vocés assistiram “O parasita” agora vocé vao se juntar
em grupos e criar um podcast de cinema: colocar no Spotify, de até 15 minutos
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esse episddio, vocés vao discutir os temas sociologicos dessa... desse filme. E ai
vocés vao me passar... vocés me passam o link, que vai ser a nota de voceés.

P3

A gente usa as tecnologias de comunicacgdo e informag8o para pesquisas, para
compras e contato com fornecedores...

P4

Entdo eu utilizo o telefone celular, eu utilizo o computador quando tem. Utilizo
filmes, musicas. Todas as tecnologias possiveis eu sempre busco trabalhar. Jogos.
Porque eu ndo vejo a tecnologia como inimiga e nem como uma possibilidade de
superacdo do professor porque é o professor que vai dar para esse aluno o olhar,
no meu caso, geografico dentro das tecnologias.

P4

Entdo, ndo h4 como fazer um trabalho em nenhum dos aspectos, em que as
tecnologias, a ciéncia e as informacg8es ndo estejam presentes. Se vocé tentar fazer
iSS0, VOcé estd anacronico. Voceé esta trabalhando uma metodologia que foi muito
boa em um periodo histérico (fora do contexto, deslocado) mas ela ndo serve para
esse momento. E um detalhe, t4? N&o servira para o futuro, porque o mundo vai
mudar as necessidades; vao mudar e os professores eles tém que estar aptos a
entender 0 momento, ndo dele. Mas 0 momento do educando com o qual ele esta
trabalhando. Eu, por exemplo, para trabalhar as coordenadas geograficas, uso o
Google Maps.

P6

E, quando eu no estudo de caso eu deixo livre para eles pesquisarem. Pesquisa no
computador, pesquisa na internet, no celular. Entdo assim, eu dou um tempo. Eu
passo um problema, mas assim eu dou assim....uma, duas semanas. Eu dou tempo
para ele pesquisarem, né? Para usarem bem a gente vai aqui para a biblioteca, eles
pesquisam em casa. Eles tém tempo para utilizar essas ferramentas para
proporcionar aqui a solugdo do problema. Entdo eles tém a possibilidade de
utilizar o laboratorio de informética.

P7

Eu...muita gente usa assim: “ah, eu uso computador!” Eu ndo acho que tu t&
usando tecnologia... eu ndo acho que ¢ isso aqui... Para ser sincero eu nao to
usando bastante, o que eu uso sdo as redes sociais. Uso muito com os alunos
assim... Eu ndo acho isso, usar a tecnologia em si. Porque as pessoas: “Ah, eu uso
0 computador, uso a internet s6 que isso ndo... “Eu uso projetor” . “ Mano, tu s6
ta trocando o quadro por outra coisa. E s6 tu... mas a tecnologia em si, tu nio esta
usando, ta?

Fonte: autoria propria (2025).

Quadro 22 — Registros dos professores referentes a categoria 2 (parte 3)

Participante

Registro

P1

A gente usa muita estratégia da gamificagdo por meio do SIGAA. Que é deixar
um desafio no sistema para os alunos resolverem coletivamente.

P2

Ja, ouvi ja ouvi falar em Metodologias Ativas ja...ja li coisas sobre mas... ainda
ndo pensei em aplicar. Até porque... ndo comecei a aplicar porque meu foco as
vezes fica sendo em atualizar os dados da aula porque sempre tem que estar
trazendo dados atualizados. E ai acabo... isso ¢ até uma questdo minha como
professor ... ai eu acabo...porque € assim, se eu gostei dessa metodologia se esta
dando certo eu acabo... eu ndo mudo, entendeu?

P3

A aprendizagem baseada em problemas e em projetos sdo os que eu mais utilizo...
Ou em problemas ou em projetos... Agora recentemente ‘“‘No IFAM mais
Empreendedor” nds utilizamos a aprendizagem baseada em problemas...Aqui eu
estou utilizando a aprendizagem baseada em projetos...

P4

Eu tenho davidas porque sdo tantas metodologias...Metodologia Ativa é aquela...
gue busca a realidade do aluno...

P5

Com certeza...Foi a “tese” do meu mestrado... metodologias ativas... a sala de aula
invertida que é essa questdo, o aluno ele ndo vem mais para gente perder tempo
na sala de aula... ele j& t& com a informacdo e vem para tirar divida e a gente fazer
o direcionamento, trabalhar como mediador. Entdo, a sala de aula invertida.
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P6 Sim. Eu fiz. E, eu gosto de vez em sempre, todo ano eu estou fazendo formagao.
Eu fiz até da EJA esse ano. Eu fiz de professor empreendedor... E la falou muito
de metodologia ativa, falou varios tipos de metodologias ativas, gamificacao.

P6 Entdo eu gosto também de usar o laboratério de informatica. Eu pego, eu dou 0s
desafios, dou a atividade...por exemplo, uma atividade que eu gosto de fazer da
parte de administragdo que é o Storytteling, que € a metodologia ativa em que vocé
conta uma historia, né?

P6 resolugdo de problemas, o storytelling também, estudo de caso. Eu gosto muito do
estudo de caso, porque tu traz os problemas que acontecem, faz algumas
adaptacdes assim, mas sdo situaces que acontecem no mundo empresarial e ai
eles tentam resolver, né? Depois a gente discute, eles procuram, depois a gente
da... eu faco ao contrario, né? Eu dou para eles resolverem e na aula préxima aula
eu dou o conteudo e digo o que aconteceu, como € ... E ai, a gente discute a
situacdo, né? E as vezes quando da a gente da uma “premiagdozinha”, né?

P7 O que eles véao querer que tu resolva um problema. Ai, eu uso o qué? O estudo de
caso, uso case. A, sim. E uma metodologia ativa que eles tém muita dificuldade,
porque ali ele é autor. E ele quem vai fazer a pratica. E ele quem pega o
conhecimento. Porque o que transforma algo em uma habilidade? E vocé pegar o
conhecimento, a teoria e colocar em prética. E eles tém essa dificuldade.

Fonte: autoria propria (2025).

Como ja destacamos em nosso capitulo teorico, a partir de Leite (2018), Fullan (2014),
Bacich e Moran (2017), Pantoja (2019), entre outros, a ado¢do de metodologias ativas e
tecnologias digitais tem modificado significativamente as praticas pedagogicas, promovendo
maior protagonismo dos estudantes. Por essa razdo, a combinacgdo de TDICs com metodologias
ativas é um caminho promissor para engajar os estudantes e construir conhecimento de forma
colaborativa e contextualizada. No entanto, com base nos dois quadros apresentados, os relatos
dos professores indicam diferentes graus de implementacdo dessas abordagens, refletindo
desafios e avangos no ensino do instituto.

Os registros, de forma geral, revelam aproximacdes significativas entre as préaticas
docentes e os conceitos discutidos em nossa pesquisa. Por exemplo, o professor P1 menciona o
uso de simula¢Ges computacionais para demonstrar fenémenos fisicos, afirmando que isso torna
o aprendizado mais proximo da realidade: “A gente precisa fazer uma simulacdo para
exemplificar para o aluno como é que o personagem dele veria aquele fendmeno fisico e, a
partir dali, ele tem que tomar uma decisao”. Esse exemplo destaca como as tecnologias podem
facilitar o entendimento de conceitos abstratos, em consondncia com o modelo da
Aprendizagem Tecnoldgica Ativa, que incentiva o uso de TDIC para promover aprendizagens
significativas.

Outro destaque entre os relatos é a integracdo das tecnologias com atividades de anélise
critica e produ¢do colaborativa. Um exemplo notavel ¢ o uso do filme “Parasita” para discutir

a desigualdade social, seguido pela producdo de podcasts pelos estudantes. Esse tipo de pratica
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exemplifica o conceito de metodologias ativas descrito por Leite (2018), em que 0s estudantes
sdo colocados no centro do processo de aprendizagem e desafiados a aplicar teorias em
contextos praticos. Nesse vies, a producdo de conteudos multimidia estimula o
desenvolvimento de competéncias comunicativas e tecnoldgicas, alinhando-se & perspectiva
construcionista que fundamenta a ATA.

Além disso, o uso da gamificacéo, citado por diversos professores, destaca-se como uma
metodologia ativa eficaz para aumentar o engajamento. P1, por exemplo, descreve a utilizacao
do SIGAA para criar desafios que os discentes resolvem coletivamente, promovendo
colaboracéo e competicdo saudavel. Essa pratica ressoa com a ideia de que jogos digitais podem
transformar a sala de aula em um ambiente mais dindmico e atrativo, algo também discutido
em nosso capitulo tedrico com Leite (2018), como uma das formas mais eficazes para
implementar metodologias ativas mediadas por tecnologias.

Porém, os relatos também apontam para uma disparidade no entendimento e na
aplicacdo pratica das TDICs. Enquanto alguns professores mostram dominio e criatividade no
uso dessas ferramentas, outros se concentram em metodos mais tradicionais, ainda que
incorporando tecnologias béasicas, como projetores e computadores. Nesse contexto, P7
comenta: “Mano, tu s6 ta trocando o quadro por outra coisa. [...] Tecnologia digital, na esséncia,
¢ outra coisa”. Esse comentario reflete uma perspectiva que trouxemos na se¢cdo 3 desta
dissertacdo, com Moran (2013), autor que reconhece que as tecnologias ampliam as
possibilidades de personalizacéo e interagdo, mas alerta para a necessidade de superar um uso
meramente instrumental, que muitas vezes perpetua modelos pedagdgicos tradicionais, sem
explorar o potencial transformador dessas ferramentas. Assim, podemos supor a necessidade de
uma formacao mais direcionada para que os professores compreendam como usar tecnologias de
maneira estratégica, indo além do uso instrumental e promovendo interatividade.

Os desafios de implementacdo também aparecem no que diz respeito a resisténcia dos
préprios professores as mudancgas. O relato de P2 evidencia essa dificuldade: “Eu ja li sobre
metodologias ativas, mas ainda ndo comecei a aplicar. Meu foco acaba sendo atualizar os dados
da aula”. Isso revela que, mesmo reconhecendo o potencial das novas abordagens, alguns
professores optam por manter praticas que consideram seguras ou ja dominam. Essa resisténcia
reforca 0 argumento de Leite (2018) de que é fundamental oferecer suporte e formacéo
continuada para que os docentes se sintam confiantes em adotar essas mudancas.

Outro ponto relevante é a preocupacao com a contextualizacdo do conteido no cotidiano
dos discentes, destacada por varios professores. A utilizacao de ferramentas como Google Maps

para ensinar coordenadas geograficas (relato de P4), por exemplo, demonstra como as TDICs
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podem tornar o aprendizado mais pratico e conectado a realidade. Essa abordagem esta alinhada
ao pilar da contextualizacdo do conhecimento defendido pelo modelo da ATA, que busca criar
conexdes significativas entre o conteudo académico e o cotidiano dos estudantes.

O estudo de caso e a resolugdo de problemas também sdo citados como préaticas
frequentes, especialmente em disciplinas que demandam aplicacdo pratica. P6 relata: “Eu deixo
livre para eles pesquisarem. Dou um problema e um tempo para eles utilizarem o laboratério
de informatica e pesquisarem na internet”. Essa abordagem reflete uma metodologia ativa que
promove autonomia e protagonismo dos educandos, elementos fundamentais na ATA. Além
disso, 0 uso de recursos digitais para apoiar essas praticas permite que os estudantes se
familiarizem com as ferramentas utilizadas no mundo real, ampliando sua preparacdo para 0s
desafios académicos e profissionais.

Ainda nessa direcdo, a sala de aula invertida aparece como uma estratégia eficiente para
otimizar o tempo presencial e reforcar o protagonismo dos estudantes. P5 descreve: “O aluno
J& td com a informagdo e vem para tirar divida e a gente faz o direcionamento”. Essa
abordagem, destacada por Leite (2018) como um exemplo representativo da ATA, permite que
o tempo em sala de aula seja utilizado para discuss6es aprofundadas e resolugéo de problemas,
enquanto o conteudo tedrico é assimilado previamente pelos estudantes.

Assim, considerando que Leite (2018) aponta que a incorporagéo de tecnologias digitais
ndo se limita ao uso de dispositivos, mas envolve a criacdo de experiéncias de aprendizado
colaborativas e interativas, inferimos que, de modo geral, essa perspectiva € corroborada pelos
relatos que enfatizam o uso de ferramentas, como redes sociais, plataformas de podcasts e
recursos de simulacdo para enriquecer a aprendizagem. Essas préticas, quando integradas,
ajudam a transformar a sala de aula em um espaco mais dinamico e centrado nas necessidades
dos educandos, conforme sugerido pelo modelo da ATA.

No tocante ao Ultimo aspecto desta categoria, nos dirigimos a relacdo professor-
estudante dentro do contexto de uso das tecnologias e das metodologias ativas na sala de aula.
Tal relacdo é importante para situarmos outro fundamento teérico que vimos apresentando pela
perspectiva freiriana. Para tanto, expomos o quadro 23 para, em seguida, tracarmos a devida

analise.

Quadro 23 — Registros dos professores referentes a categoria 2 (parte 4)

Participante Registro
P2 a primeira estratégia que eu utilizei para aproximar os alunos foi a imersdo na
cultura. Conhecer a realidade deles, né?
P3 Com certeza, porque primeiro o professor, eu acredito que quando a gente adota
uma metodologia ativa a gente procura eliminar as distancias que existem entre o
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conhecimento do professor e do aluno. A gente se coloca no mesmo patamar,
porgue a gente esta ali para misturar 0s nossos conhecimentos e criar um produto
ou servico baseado na valorizacdo do conhecimento que o aluno traz de vida...

P4 A nossa grande necessidade hoje é ndo criar o distanciamento, porque se eu chegar
em sala com pensamento analégico, com pensamento da época que eu me formei...
0 meu professor de geografia ele passava 30 questdes no quadro e ao final ele
corrigia e ai falava: “olha, dessas 30 eu vou retirar 5 para a prova ¢ tinha aluno que
tirava nota vermelha... tava tudo dad. E se vocé perguntasse para ele: “mas por que

que isso ¢ isso?” “Porque sim...”. Nao!!!! ... porque sim, ja ndo cola mais, ja ndo
responde mais aos anseios.
P4 Com as tecnologias, o aluno ele se disponibiliza mais para participar, porque fica

mais proximo do mundo dele. Quando vocé tenta distanciar a aula do que é o mundo
desse aluno acontece a mesma coisa sO que inversa que é tentar pegar uma pessoa
analdgica e trazer para o digital de uma forma brusca. A pessoa ndo vai entender
nada do que vocé t falando. Quando vocé tira o aluno do digital e tenta levar ele
de volta para analdgica ele também nédo entende nada sdo mundos diferentes. VVocé
tem que tentar juntar as tecnologias possiveis, e é isso que eu faco a minha aula,
com o0 gue a gente ja tem aprendizado em casa, nos estudos deles...

P6 Sim, com certeza. A metodologia ativa com o uso da tecnologia, nossa senhoral
Contribui muito para o conhecimento, aproxima os alunos da escola, eles do
conhecimento, que é o objetivo, proporcionar conhecimento para que eles fiqguem
preparados para a vida, para o mercado, desafio das carreiras que eles vao entrar ...
Quanto mais a gente conseguir introduzir a metodologia ativa com as ferramentas
tecnoldgicas digitais, mas destaque eles vao ter, a possibilidade de um
conhecimento maior de uma forma mais dindmica.

P6 Eles se tornam autdbnomos mesmo com uma metodologia ativa. (protagonistas
mesmo, da....). Acho que essa é a palavra (sim)... Na educacao eles tém que ser
protagonistas, né? Muito tempo atrds, Na nossa e na geracdo dos nossos pais
ndo...era o professor, o professor, o professor

P6 E...eu penso que é...vocé chamar ele para ser o protagonista. Agora 0S meninos
como eles sdo muito dindmicos vocé tem que usar dinamicas também, atividades
ludicas também para casar ali...para vocé poder conseguir passar o conteldo.

P5 Educacdo é essa troca e € muito dentro desta questdo da dialogicidade porque é um
didlogo...a gente ensina e aprende com eles, esse é o processo educacional.

Fonte: autoria propria (2025).

Para esta ultima parte da analise da categoria 2, ressaltamos que a perspectiva freiriana,
centrada na dialogicidade como esséncia do processo educacional, é claramente refletida nos
relatos presentes no quadro 23. Para esse contexto, Freire (1987, p. 36) afirmava que “ndo ha
saber mais, nem saber menos: ha saberes diferentes”. Esse principio, em nossa analise, é
evidente na fala de P3, que destaca: “A gente se coloca no mesmo patamar, porque esta ali para
misturar 0s nossos conhecimentos e criar um produto ou servigco baseado na valorizacdo do
conhecimento que o aluno traz de vida”. Essa postura dial6gica rompe com o modelo tradicional
de ensino bancario, no qual o professor transmite contelidos de forma unilateral e valoriza a
construcdo coletiva do conhecimento.

A partir de outros relatos, vemos que a introducdo das metodologias ativas parece

contribuir significativamente para a construcdo desse ambiente dialgico. No registro de P6, o
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participante destaca que “com a metodologia ativa, os alunos se tornam protagonistas mesmo”.
Isso ressoa com a visdo de Freire sobre a educacdo como pratica de liberdade, na qual o
educando assume um papel ativo em seu aprendizado. Para Freire (1996), o professor nao
apenas ensina, mas aprende ao dialogar com os estudantes, configurando um processo de
"ensinagem", que é intrinsecamente colaborativo.

O uso das tecnologias digitais no ensino também é um processo significativo para
fortalecer a dialogicidade, ao aproximar o contetdo das experiéncias cotidianas dos estudantes.
O participante P4 relata que, ao integrar tecnologias na sala de aula, “o aluno se disponibiliza
mais para participar, porque fica mais proximo do mundo dele”. Essa pratica refor¢a o papel do
educador como mediador, conectando o universo cultural dos estudantes ao conhecimento
académico. Nesse contexto, dialogamos com Freire (1987), para o qual a educagédo deve partir
da realidade dos educandos, respeitando seus saberes prévios e suas experiéncias.

Outro aspecto central da dialogicidade freiriana € o respeito mituo no processo de
ensino e aprendizagem, o que também é evidenciado nos relatos. Um professor afirma:
“Educagao € essa troca, e € muito dentro desta questao da dialogicidade porque ¢ um dialogo...
a gente ensina e aprende com eles” (professor P5). Essa visdo estd alinhada a nocéo de
dodiscéncia, descrita por Freire (2007) como a reciprocidade entre ensinar e aprender. Dessa
forma, o uso de metodologias ativas com tecnologias, como simulages, criagdo de podcasts e
uso de plataformas digitais, possibilita que estudantes e professores compartilhnem saberes de
forma horizontal, criando um ambiente de coautoria do aprendizado.

Além disso, Freire (1996) defende que a aprendizagem significativa sé ocorre quando
h& uma problematizacdo da realidade. Esse conceito é amplamente refletido em determinadas
praticas relatadas, como o uso de filmes ou estudos de caso para discutir temas sociais e
fomentar debates. Nesse caso, P2 menciona: “Eu utilizo filmes e séries como Black Mirror para
discutir questdes de tecnologia e sociedade”. Essa estratégia ndo apenas desperta o interesse
dos discentes, mas também os incentiva a pensar criticamente sobre os contetidos abordados,
um elemento central da educacao problematizadora proposta por Freire (1996).

Outro ponto destacado nos relatos é a importancia de integrar o uso das tecnologias com
metodologias ativas para atender as demandas do século XXI. Um docente afirma que as
tecnologias ajudam a tornar o aprendizado mais dindmico e conectado ao mercado de trabalho:
“Quanto mais a gente conseguir introduzir a metodologia ativa com ferramentas tecnoldgicas
digitais, mais destaque eles vao ter”. Essa visdo refor¢a o papel da educacdo como promotora
de autonomia e preparacao para os desafios da vida, algo que Freire (1996) considera essencial

para uma préatica pedagogica transformadora. Contudo, alertamos que a concepc¢ao voltada para
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uma formag&o direcionada meramente ao mercado de trabalho ainda sera problematizada na
categoria 3 quando trabalharmos a perspectiva da formacéo integral.

Por fim, os relatos revelam a transformacéo da relagcdo professor-estudante no contexto
de préticas mais dialdgicas. A fala do docente P6 ilustra essa mudanga: “Na nossa geracdo, o
professor era o centro. Hoje, os discentes s@o protagonistas, e o professor deve adotar dindmicas
e atividades que acompanhem essa mudanca”. Essa inversdo de papéis reflete a pedagogia
critica de Freire, que desafia a hierarquia tradicional e promove uma educagdo emancipatoria,
em que tanto o professor quanto o educando sdo sujeitos do processo educativo (Freire, 1987).

Diante do exposto, acreditamos que a categoria 2 sintetiza uma perspectiva positiva com
relacdo ao uso das tecnologias alinhadas as metodologias ativas, base para a Aprendizagem
Tecnoldgica Ativa. Além disso, também verificamos que a efetivacdo de praticas como essas
evidenciam transformacdes benéficas a relacdo dialdgica entre professor e estudante na sala
aula, o que pode refletir em uma melhoria da aprendizagem e maior éxito do trabalho docente.

5.3.3 Categoria 3 — Formacéo integral no IFAM Manacapuru: aproximacoes e distanciamentos

A (ltima categoria a ser analisada busca salientar nos relatos dos docentes os registros
referentes ao tipo de formagdo que buscam implementar como educadores do IFAM
Manacapuru. Nesse caso, adiantamos que ndo houve uma quantidade grande de registros acerca
da formacdo integral propriamente dita, mas procuramos elencar os aspectos e fatores que se
aproximaram ou se distanciaram dessa perspectiva formativa, que vem sendo explicitamente
defendida neste trabalho.

Cabe destacar, inclusive, que determinados professores apresentam um posicionamento
acertado sobre o que a formacdo integral representa. Entretanto, ha manifestacbes de
concepgdes educativas unilaterais, que parecem priorizar a formacdo técnica em detrimento da
omnilateralidade do estudante. Além disso, também ilustramos o0s posicionamentos de docentes
gue enxergam o papel das tecnologias e das metodologias ativas dentro do contexto amplo de
formacéo do discente.

Com base nisso, evidenciamos o Unico quadro gerado para esta categoria, o qual

explicita a diversidade de perspectivas advindas dos participantes da pesquisa (quadro 24):
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Quadro 24 — Registros dos professores referentes a categoria 3 (parte 1)

Participante

Registro

P4

O aluno tem que voltar 14, mexer o barro com as maos... vai usar o computador?
Vai, mas também vai mexer o barro com as mdos. Ele tem que ter vérias
experiéncias nesse processo.

P6

porque a gente prepara eles para 0 mundo...para 0 mercado de trabalho e ndo
SO para os vestibulares em geral. Entdo, a conjuntura tem que ser completo
mesmo.

P4

Entdo, se 0 meu aluno ele sair daqui sem essas informagcdes técnicas de como
usar essa tecnologia na empresa onde ele vai trabalhar, ele ndo esté pronto para
0 mercado de trabalho. Ento, € a insercdo realmente do aluno na tecnologia,
na leitura espacial e utilizar tudo a seu favor.

P4

Vocé tem que conseguir mostrar para o seu aluno onde é que ele vai buscar,
quais os softwares para tratamento. Entdo vocé sempre tem que buscar do
aluno técnico o maximo de incentivo a tecnologia, porque quando ele chegar
no mercado de trabalho 14 est& tudo informatizado. N&o adianta 0 meu aluno
chegar la sabendo desenhar mapa em papel vegetal porque na empresa que ele
vai trabalhar ndo vao colocar para ele...

PS

Porque hoje tudo esta relacionado a tecnologia e a “digitalizagao”. Entdo, eles
tém que ter o dominio e tem que aproveitar, né? Essa facilidade que eles tém
com essas tecnologias para aumentar o conhecimento deles. [...] E mesmo
porque quando a gente for para o “mercado trabalho” eles vao trabalhar com
isso. Entdo, quem tiver mais conhecimento, quem souber aquele caminho das
pedras, quem trabalhar com pesquisa, vai ter mais possibilidade de ter
destaque.

P2

NOs ainda estamos muito longe disso. Nds ndo temos nada de integral.
Querendo ou ndo, o aluno procura aqui o IFAM porgue tem uma boa formacéo,
tem professores qualificados, para qué? Para passar no vestibular...Eles, a
maioria, as vezes, ndo vem para formacdo profissional.

P7

Porque tanto a tecnologia quanto a metodologia ativa porque aproxima ele
mais para a pratica. E uma coisa que eu ensino bastante. Eu gosto da
metodologia ativa porque como ele é o centro ali, ele vai ter que fazer, tem que
ter responsabilidade. E assim no mercado de trabalho, é o que nés chamamos
de soft skills (conjunto de habilidades relacionadas ao comportamento e a
interacdo) que ndo é s inteligéncia e sim, as inteligéncias emocionais.

P1

Formacdo integral é uma formacédo que a gente consiga formar um cidadao que
seja critico, criativo consciente da realidade dele para que ele possa exercer 0
papel transformador da prépria realidade. Sé que para mim, o ponto é que o
nosso curriculo do jeito que ele foi estruturado ele ndo permite isso. Porque é
um limitador de caminhos, em vez de ser um divisor de aguas para o aluno
acaba sendo limitador de caminhos.

P1

E importante, no sentido de que a gente vai formar pessoas que vai sair daqui
e gque vai exercer um papel na sociedade. A gente formar essa pessoa, € um
problema que acontece muitas vezes, é que esses alunos ndo tém consciéncia
do impacto que eles estdo gerando na sociedade. Eles ndo tém consciéncia do
papel que eles tm e, se vocé ndo tem consciéncia, vocé ndo tem
responsabilidade.

P2

Pois é, o pessoal confunde a educacdo profissional com educacgdo técnica. Tu
formar um profissional ndo é simplesmente formar um cara para ficar
apertando parafuso. A gente herdou isso, eu acho, da Educagdo Tecnicista, la
na época da ditadura...mas eu acho que para mim a Educacédo Profissional, a
Educacdo Integral ela tem que ta ligada aquilo que Marx chama de uma
educacdo Politécnica. Tu tem que situar o aluno, o futuro profissional no lugar
dele dentro da sociedade, no lugar da profissdo dele dentro na sociedade.
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P2 E por isso que eu penso que dentro da Sociologia, em particular, e das outras
disciplinas é preciso que o aluno compreenda o que é mercado de trabalho, o
que é capitalismo o que é reestruturagdo produtiva o que é exército de reserva,
0 que é desemprego estrutural. E preciso que o aluno se situe como
profissional, para que ele compreenda o que é e como se movimenta todo esse
mercado. Eu sou até um pouco critico em relagdo a isso. A gente esta formando
empreendedores ou formando freelances precarizado [...] Hoje a gente esta
formando autbnomo precarizado.

P2 Entdo, para mim a educacdo técnica dentro dessa perspectiva dessa nossa
educacdo integral ela tem que estar vinculada a uma formacéo de uma visao de
mundo geral do aluno. Porque o que as pessoas l& de Brasilia querem é gue se
forme pessoas para ficar falando: “Sim, Senhor” e “N&o, Senhor”, ¢ ndo é bem
assim gue a banda toca.

P3 Formacéo integral? Eu acho que formacdo integral é a conexdo de todos 0s
conhecimentos; os alunos veem, digamos assim, divididos em disciplinas e em
conhecimentos diferentes. Como conectar esses conhecimentos e tirar o melhor
proveito deles.

P4 Formagcdo integral, o aluno ele tem vérias disciplinas ao longo da vida. [...] 0
Professor de lingua portuguesa vai ensinar o aluno a escrever palavras, o
professor de matematica vai trabalhar com nimeros, o professor de educacéo
fisica vai dar uma nocéo espacial do préprio corpo do aluno porque ndo adianta
ele ter muita inteligéncia matematica e ndo saber se sentar na carteira, 0
professor de historia vai ensinar de onde o aluno veio, quem ele é, e para onde
ele vai. E assim por diante...Eu enquanto professor de geografia tenho como
funcdo nesse processo criar no meu aluno a especializacdo. Ele tem que
conseguir ler o espago e escrever 0 espago. Entéo, eu ndo vejo uma disciplina
mais importante que a outra, porque uma crianc¢a, jovem ou um adulto que ndo
sabe musica é incompleto, uma pessoa que ndo sabe dancar é incompleta, uma
pessoa que ndo sabe desenhar é incompleta. S6 que uma pessoa que olha o
espaco e ndo entende o que estd acontecendo ali também é incompleta. Uma
pessoa que ndo sabe de onde a sua familia veio também incompleta. Uma
pessoa que ndo Ié e ndo escreve também é incompleta. Sé que um aluno que
olha para 0 mapa e ndo |é o mapa e ndo sabe escrever 0 mapa também é
incompleto. Entdo, dentro da disciplina minha funcéo € dotar esse aluno das
ferramentas multiplas para compreensdo espacial do mundo que ele esta
inserido. N&o é o mundo do outro, € o mundo dele.

Fonte: autoria propria (2025).

Os relatos dos professores do IFAM Manacapuru, presentes no quadro 24, evidenciam
desafios e potencialidades na implementacdo de uma formacéo integral, conforme definida por
tedricos como Frigotto, Ciavatta e Moura (2010). Nesse sentido, sabemos que a formacgéo
integral, baseada no desenvolvimento omnilateral, visa superar a visdo fragmentada da
educacdo, buscando formar cidaddos criticos, autbnomos e conscientes de seu papel na
sociedade. Essa perspectiva, apresentada em nosso capitulo tedrico, enfatiza a
indissociabilidade entre trabalho, ciéncia, cultura e tecnologia. Entretanto, os professores

apontam limitacOes estruturais e curriculares que dificultam a materializacdo dessa proposta.
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Com base nisso, analisamos inicialmente a fala de P1, o qual destaca que a formacao
integral deveria “formar um cidadao critico, criativo e consciente da realidade”, mas observa
que o curriculo vigente é “um limitador de caminhos”. Essa critica reflete a histdrica dualidade
da educacdo brasileira, como descrito em nosso capitulo tedrico, em que a formacdao técnica e
a formacéo geral séo tratadas como esferas separadas. Moura (2013) aponta que essa diviséo
reflete a estrutura social dualista imposta pelo capitalismo, que tende a priorizar a formacéo
técnica instrumental em detrimento de uma educacao emancipadora.

A fala de P2, por sua vez, reforga uma critica a abordagem tecnicista ainda presente em
algumas préticas educacionais. Segundo ele, a educacao técnica ndo deve se limitar a formacéo
de “apertadores de parafuso”, mas deve proporcionar uma visao ampla do mercado e da
sociedade. Essa perspectiva € corroborada por Frigotto (2012), que defende que a formacao
integral ndo deve ser instrumentalizada para atender apenas as demandas do capital, mas sim
preparar os estudantes para compreenderem as complexas dindmicas sociais e produtivas. No
entanto, o proprio P2 observa que, muitas vezes, o modelo educacional brasileiro prioriza a
formacéo de “autbnomos precarizados”, uma constatacdo que evidencia as limitagfes de uma
educacéo voltada exclusivamente para o mercado de trabalho.

Dessa maneira, a necessidade de articular saberes diversos é ressaltada por P4, que
enxerga a formacdo integral como uma oportunidade de dotar os estudantes de ferramentas para
compreender e transformar sua realidade. Ele enfatiza que “ndo adianta o aluno saber desenhar
mapas em papel vegetal” em um contexto de digitalizacdo e automacado. Essa observacao ilustra
0 desafio de integrar as demandas do mercado de trabalho com os principios da formacao
integral, como a articulacdo entre ciéncia e cultura defendida por Kuenzer (2005). Além disso,
0 uso de tecnologias digitais pode ampliar as possibilidades pedagdgicas, mas requer
planejamento e intencionalidade.

Outro ponto recorrente nos relatos é o papel da interdisciplinaridade na formacéo
integral. P3 destaca que "formacdo integral é a conexdo de todos os conhecimentos",
ressaltando que os educandos precisam articular diferentes areas para compreenderem o mundo
e proporem solucdes criativas. Essa visdo, que embora ndo seja de fato a representacéo tedrica
da formacéo integral, encontra suporte no Documento Base da Educacéo Profissional Técnica
Integrada ao Ensino Médio (Brasil, 2007), que preconiza a superacdo da fragmentacdo
curricular por meio de préaticas pedagogicas integradoras. No entanto, a implementacdo dessa
abordagem interdisciplinar parece ser um desafio para os professores, conforme apontado por
P1 e P4, que sentem dificuldades em articular as diferentes disciplinas devido as limitacdes do

curriculo e as condi¢@es institucionais.
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Os relatos também revelam a importancia de incorporar metodologias ativas na pratica
pedagdgica, como apontado por P7. Segundo ele, “a metodologia ativa aproxima o aluno da
pratica, o coloca como centro do aprendizado e desenvolve responsabilidade e inteligéncia
emocional”. Essa abordagem dialoga diretamente com o pensamento freiriano, que valoriza a
construcdo coletiva do conhecimento e a praxis como elementos centrais da formacéo integral.
Nesse caso, sabemos que Freire (2019a) defende que “ensinar ndo ¢ transferir conhecimento,
mas criar possibilidades para sua construgdo”, um principio essencial para praticas pedagogicas
mais dial6gicas e transformadoras.

A tecnologia é outro elemento central nos relatos, sendo vista como uma ferramenta
essencial para a formacdo integral. P4 enfatiza que o dominio de softwares e ferramentas
digitais é indispensavel para a insercdo dos estudantes no mercado de trabalho, especialmente
em um contexto em que "tudo esta informatizado". Essa abordagem esta alinhada a perspectiva
apresentada por Kuenzer (2005), que considera a tecnologia um eixo indissociavel do trabalho
e da cultura na formacéo integral. No entanto, P7 alerta que o uso inadequado das tecnologias
pode prejudicar o aprendizado, destacando a importancia de um planejamento pedagogico
criterioso que evite a dispersao e maximize os beneficios dessas ferramentas.

Os relatos também revelam uma preocupacdo com a preparacdo dos estudantes para o
mercado de trabalho. P5 ressalta que os discentes precisam dominar as tecnologias para se
destacarem profissionalmente, enquanto P6 observa que a formacéo deve ser "para 0 mundo",
n&o apenas para os vestibulares. Essa énfase, embora importante, pode obscurecer a dimenséo
critica da formac&o integral, que busca ndo apenas capacitar os individuos para o trabalho, mas
também para compreender e transformar as estruturas sociais. Como destaca Ramos (2014), a
formacao integral deve promover uma praxis educativa que articule teoria e pratica em direcédo
a emancipacdo humana, indo além da logica produtivista.

Os relatos de P1 e P2 chamam atencéo para a necessidade de desenvolver a consciéncia
critica dos estudantes. Segundo P1, muitos estudantes “ndo tém consciéncia do impacto que
estdo gerando na sociedade”, o que compromete sua responsabilidade cidada. Esse aspecto
conecta-se a visao de Freire (2019b), que propde a educacdo como um meio de problematizar
a realidade e capacitar os individuos para transforma-la. Contudo, P2 sugere que a formacao
integral enfrenta resisténcias ideoldgicas, especialmente no que se refere a formacéao de sujeitos
autdbnomos e criticos, um desafio que reflete as contradi¢des estruturais do sistema educacional
brasileiro.

Os relatos mostram, ainda, uma tensdo entre o papel dos Institutos Federais como

espacos de formacdo integral e as expectativas externas, como o foco exclusivo no vestibular
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mencionado por P1. Essa contradicdo reflete o dualismo historico da educacdo brasileira, no
qual a formacao para o mercado de trabalho é frequentemente dissociada da formacéo cidada e
critica. Freire (2019c) enfatiza que a educacéo deve superar essa dicotomia, promovendo uma
leitura critica do mundo e o desenvolvimento pleno dos estudantes.

A falta de articulacdo entre as dimensdes técnica e geral também é apontada como um
obstaculo a formacdo integral. P2 critica hovamente a dualidade histdrica entre educacéo
propedéutica e profissional, destacando que essa separacdo impede uma compreensdo ampla do
mundo do trabalho e da sociedade. Essa critica é refor¢ada por Moura (2013), que argumenta
que a superacdo desse dualismo é essencial para uma formacao verdadeiramente emancipatoria.
No entanto, os professores relatam dificuldades para implementar praticas pedagogicas que
integrem essas dimensdes, 0 que evidencia a necessidade de politicas educacionais mais
consistentes e alinhadas aos principios da formacéo integral.

Os professores também reconhecem a importdncia de preparar os estudantes para
lidarem com as demandas emocionais e sociais do mercado de trabalho. P7 menciona as "soft
skills" como uma dimensdo frequentemente negligenciada, mas essencial para 0 sucesso
profissional. Essa preocupacdo € coerente com a ideia de formacdo integral como
desenvolvimento pleno do ser humano, incluindo suas habilidades socioemocionais. No
entanto, os relatos ndo deixam claro como essas competéncias estdo sendo trabalhadas nas
praticas pedagdgicas, sugerindo uma lacuna entre os ideais e a realidade da sala de aula.

Apesar das criticas e desafios levantados pelos professores, os relatos também indicam
possibilidades de transformacédo. A integracdo de tecnologias digitais e metodologias ativas,
quando bem planejada, pode contribuir significativamente para a formacgédo integral dos
estudantes. No entanto, como alerta P7, o uso inadequado dessas ferramentas pode reforgar
desigualdades e comprometer o aprendizado. Essa constatacdo destaca a importancia de um
planejamento pedagdgico fundamentado em principios criticos e emancipatdrios, conforme
defendido por Freire (2019a).

A formagcdo integral, tal como descrita em nosso capitulo teodrico, busca superar a viséo
fragmentada da educacdo, integrando as diversas dimensfes da experiéncia humana em um
projeto pedagogico unitario e emancipador. No entanto, os relatos sugerem que a
implementagdo desse ideal ainda enfrenta barreiras institucionais, curriculares e culturais.
Como observa Moura (2013), a constru¢do de uma educacéo integral requer uma ruptura com
as logicas produtivistas e fragmentadoras que ainda predominam no sistema educacional

brasileiro.
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Em conclusédo, os relatos dos professores do IFAM Manacapuru revelam tanto as
potencialidades quanto os limites da formacéo integral no contexto educacional atual. Embora
existam avancos na integracdo de tecnologias e metodologias ativas, ainda ha um longo
caminho a percorrer para superar as contradi¢fes estruturais e promover uma educacao que, de
fato, capacite os estudantes para compreenderem e transformarem a realidade. Essa reflexdao
critica, fundamentada nos principios tedricos ja apresentados por nds, aponta para a necessidade
de um compromisso ético-politico com a formacédo integral, que va além das demandas
imediatas do mercado de trabalho e promova uma educacao verdadeiramente emancipatoria.

Nesse contexto, para contribuir com as problematicas levantadas e somar com as
perspectivas que acreditamos e defendemos aqui, passamos a secdo 6 desta dissertacdo, na qual
apresentamos o produto educacional que elaboramos no decorrer da pesquisa. Trata-se de um
Guia Interativo cujo foco é a orientacdo para o uso da ATA, mediante a perspectiva de formacéo

integral com base em um processo de ensino e aprendizagem dialégico.
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6 GUIA INTERATIVO DA APRENDIZAGEM TECNOLOGICA ATIVA:
CONSTRUCAO, APLICACAO E AVALIACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

O Programa de P6s-Graduacao em Educacao Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT), por
se tratar de um Mestrado Profissional, traz consigo a exigéncia da elaboragdo de um produto
educativo. Mais que isso, compreendemos que a pesquisa de campo e as demais
contextualizacdes diluidas no decorrer da pesquisa nos levaram a producdo de um material com
possibilidade de intervir nas problematicas identificadas. Nesse sentido, apresentamos nesta
pesquisa o produto educacional intitulado “Guia Interativo da Aprendizagem Tecnoldgica e
Ativa: linkando geracdes para a formagao do ser em sua inteireza”, conforme ilustrado na

figura 5:

Figura 5 — Capa do Produto Educacional “Guia Interativo da ATA”

Gilmara Silva de Aradjo
Maria Francisca Morais de Lima

NESRAC PROFEPT

Fonte: captura de tela do Produto Educacional (Aradjo, 2025).

Tal Guia foi construido em formato digital, visando abordar os conceitos, principios e
pilares da ATA com foco na pratica pedagdgica a ser desenvolvida no EMI do
IFAM/Manacapuru. N&o obstante, o produto, apesar de se direcionar para o referido Campus,
alcanca uma estruturacdo que pode ser replicavel em outros contextos educativos que trabalhem
com a EPT. Além disso, destacamos que o carater dialogico (a dodiscéncia freiriana), proposto

nas Unidades constitutivas do Guia, é um diferencial que perpassa todo o material.
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Diante disso, é imprescindivel ressaltar alguns aspectos e fatores que estruturaram o
Produto, tendo em vista a sistematizagdo necessaria ao seu teor cientifico. Nesse caso,
apresentamos inicialmente a questdo norteadora que basilou sua construgéo:

Como um guia interativo para Aprendizagem Tecnoldgica Ativa pode contribuir com
professores e estudantes, tendo como foco a promocgao da ATA no processo dodiscente voltado
para a FHI no ambito do EMI?

A partir disso, 0 Guia foi planejado como um produto destinado aos docentes’ do curso
ja citado, tendo em vista 4 metas fundamentais para a sua construcao:

a) Apresentar conceitos e estratégias pedagogicas como suporte para a¢fes docentes no
que tange a promog&o da Formacdo Humana Integral dos estudantes;

b) Propor ferramentas tecnologicas, recursos digitais e métodos de ensino ativos para
serem utilizados na aplicacdo da ATA;

c) Fornecer roteiros de construgéo de aulas, delineados a partir dos pressupostos da ATA
e da dialogicidade freiriana.

Desse modo, o guia foi idealizado para ser uma ferramenta capaz de contribuir com a
organizacao e producdo de aulas atrativas, mediante o que é caracteristico na ATA, para que 0s
aspectos criativos e criticos dessa metodologia possam ser produzidos com frequéncia,
promovendo a Formagdo Humana Integral do estudante, objetivo almejado na EPT. Para tanto, o

guia foi configurado a partir de quatro unidades principais, conforme ilustra a figura 6:

Figura 6 — Representacdo das Unidades presentes no Produto Educacional

UNOADE I | | UNOADE 2 ) UNDADE 3 | UNIDADE 4

TECNOLOGIA: METODOLOGIAS S8\ apReNpizAGEM | IMPLEMENTANDO
UM Anmas: TECNOLOGICA A
TRANSFORMER [ | A0 INVES DE ATIUA: APRENDIZAGEM
NA EDucacio GAIOLAS QUE - U1 aprivpo Novos | TechoLdGica [
ATROFIAM AS HORIZONTES ATIUA
| Amos W arvaioade |
k N ©

Fonte: captura de tela do Produto Educaional (Araujo, 2025).

" Apesar de o foco do material ser os professores, destacamos que o contelido presente pode ser utilizado com os
estudantes, sobretudo as Unidades que abordam o carater lidico das HQs. Dessa forma, acreditamos que o pablico-
alvo do Guia pode ser hibrido: professores e estudantes.
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Nesse contexto, cabe destacar um breve panorama de todas essas unidades, de acordo
com o que consta no Produto:

a) Unidade 1 — consiste em apresentar conceitos a partir de indagagdes como: “o que é
tecnologia?” ¢ “O que ¢ tecnologia digital?”. A partir disso, a unidade trabalha 0s impactos que
as tecnologias possuem na educacéo, trazendo um rol exemplificativo de ferramentas digitais
que podem ser Uteis para a aprendizagem. Como exemplo referente a Unidade 1, trazemos a

figura 7:

Figura 7 — Exemplificacdo da Unidade 1 do Produto Educacional

EA[ PENSOU?

Quando vsamos a palavra tecnologia, ndo nos
referimos apenas a aparatos eletronicos.
Instromentos mecdnicos e analdgicos
também sdo considerados tecnolégicos, como
ldpis, papel, caneta e caderno, exemplos de

tecnologias de outros tempos que ainda
foncionam na atvalidade.

Nesse processo, porém, surgem as
tecnologias digitais, que se originam de uma
séric de conhecimentos ligados ao
foncionamento dos computadores e svas
tecnologias, bem como & representagdio de
dados, hardware e software, e & comon cagdio
em redes.

b) Unidade 2 — traz o conceito de metodologia e apresenta as metodologias ativas como
um segundo elo da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa, descrevendo seus conceitos a partir de
uma histdéria em quadrinhos que ilustra um cenario semelhante ao contexto docente explorado
na pesquisa. Entre as metodologias ativas descritas na Unidade 2, expusemos: a sala de aula
invertida, a rotagdo por estac@es, o laboratorio rotacional, a aprendizagem baseada em projetos,
a aprendizagem baseada em problemas, a gamificacdo e o storytelling. Para isso, destacamos a

figura 8 como exemplo da referida sintese:
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Figura 8 — Exemplificagdo da Unidade 2 do Produto Educacional
“ | VEJAMOS MAIS DOIS TIPOS DE ENSINO HIBRIPO.

ROTACHO POR ESTACOES

LABORATORIO ROTACIONAL

A torma & dividida em dois grupos...

LIN [
B A WA\

Enguanto um grupo realiza algoma
atividade mediada pelo professor na I
propria sala de avla. O outro & deslocado

até laboratério de informatica para o -
desenvolvimento de préticas mediadas

por tecnologias digitais.

Na rotagdo por estagdo, a sala de avla & divida
em vérios "cantos®, chamados estagBes, nas
quais pelo menos uma deve inclir a tecnologia

==
digital.
1 Os alunos, mediados pelo professor, fazem

rodizio nessos estagdes.

Essas trazem diferentes propostas de
atividades que se complementam para o
alcance de um objetivo especifico de

aprendizagem.  (Bacich; Neto;iTrevisani, 2015)
Fonte: captura de tela do Produto Educacional (Aradjo, 2025).

c) Unidade 3 — expressa as premissas da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa e faz uma
ponte entre a base conceitual da formacdo integral e a praxis frequentemente proposta por
Freire. Além disso, enfatiza o processo de ensino e a aprendizagem dodiscente em articulacdo
com a fundamentacéo tedrica que trabalhamos na dissertacdo. Nesse contexto, exemplificamos

a unidade com as figuras 9 e 10:

Figura 9 — Exemplificacdo da Unidade 3 do Produto Educacional
| A ATA APRESENTA-SE COMO UMA NOVA PROPOSTA PE APRENPIZAGEM... |

E, nesse processo, mvitas
vozes se juntam para fozer
coro por uma aprendizagem
mais significativa. Nesse
9guia, sobressai a abordagem
de Pavlo Freire, que
considera como
aprendizagem significativa
aguela que parte de oma
formagdo humana em que
os/as estudantes sdo
percebidos como seres
histbricos, sociais e

coltorais. e

Fonte: captura de tela do Produto Educacionaf(A;aujo, 2025).



117

Figura 10 — Exemplifica¢do da Unidade 3 do Produto Educacional (parte 2)

MAS EPT E PAULO FREIRE COMBINAM?

Dualidade Educacional no Brasil

A EPT nasce no Brasil, em 1909, com
a premissa de separaciio, de que
existiria uma educagfio para as elites
brasileiras, pavtada em vma Edocagéio
homaristica, e ainda com formagdo
generalizada para o formando se
preparar para os bacharelados.

Classe Social

Educagdo
Profissional

~ Powroon #

Do ouvtro lado, a edocagio
profissional e técnica para os
desvalidos, filhos de escravos, negros
e mesticos, visando a retirada dessas
pessoos das rvas para que
minimamente podessem ter oma
formagdio  profissional, do tipo
“aprenda a fazer" (Justino, 2020).

Para entender uma pouco mais
sobre essa dualidade historica,
assista ao video.

Com essa EPT, Pavlo Freire jamais
concordario...

Fonte: captura de tela do Produto Educacional (Aradjo, 2025).

d) Unidade 4 — expde o0s passos para uma aula alicercada nos pilares da Aprendizagem
Tecnoldgica Ativa, proporcionando orientacdes sistematicas e resumidas, bem como roteiros
que exemplificam como isso pode ser posto na pratica do EMI. Para tanto, expomos as figuras

11 e 12 com o intuito de ilustrar a forma como trabalhamos:

Figura 11 — Exemplificacdo da Unidade 4 do Produto Educacional

S Af}!ff |
0 JJ/U:!! I
AL Flelonl)?

Fonte: captura de tela do Produto Educacional (Araujo, 2025).
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Figura 12 — Exemplificacdo da Unidade 4 do Produto Educacional (parte 2)

UNINDD.OS £105= KOTEIRO DE
INPLEMENIACRODAATA

ROTEIRO DE AULAS COM UTILIZACAO DA ATA

Disciplina

Tema

Duragio

Conteidos

Objetivos

Tecnologias Digitais

Metodologia Ativa

Avaliagio

Referéncias
Fonte: captura de tela do Produto Educacional (Aradjo, 2025).

E importante destacar que, no decorrer do material, buscamos sempre enfatizar a
contextualizacdo da ATA com a EPT, sobretudo na perspectiva da formacdo humana integral,
tendo em vista ter sido esse o pressuposto formativo escolhido para a efetivacéo desta pesquisa.
Além disso, ndo podemos deixar de ressaltar a compreensao tedrica de produtos educacionais
que deu base para a elaboracdo de um material educativo sistematizado e fundamentado em
eixos constitutivos. Para isso, utilizamos as orientacbes de Kaplin (2002), através das
dimensdes conceitual, pedagdgica e comunicacional. Essas, por sua vez, sdo apresentadas aqui
mediante a condensagio que Silva (2021)8 fez em seu trabalho de dissertagdo e sobre o qual

nos debrucamos para extrair o quadro 25:

8 Utilizamos o trabalho de Silva (2021) por sintetizar de forma adequada a compreensdo de Kaplin (2002),
adaptando-a para a EPT. Destacamos ainda que o referido autor foi mestrando do ProfEPT e, nesse sentido,
acreditamos que é necessario difundir as pesquisas que alcancaram éxito tedrico-metodologico dentro do
Programa.
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Quadro 25 — Eixos estruturantes de um produto educacional, segundo Kaplin (2002)
Eixo Caracteristicas do eixo

Conceitual Segundo Kaplin (2002), trata-se dos aspectos conceituais que articulam a
investigacdo; “[...] as ideias centrais que serdo abordadas pelo material, bem
como o tema ou temas principais através dos quais se procurard gerar uma
experiéncia de aprendizado” (Kaplan, 2002, p. 48).

Pedagdgico “E, ou deveria ser [...] o articulador principal de um material educativo [...]. E
através dele que estabeleceremos um ponto de partida e um ponto de chegada
para o destinatario do material [...], é assim que Ihe propomos um caminho, que
ele é convidado a percorrer uma nova perspectiva que queremos abrir para ele,
gue Ihe propomos que descubra. Ao fim desse caminho, poderé ele, ou néo, ter
efetivamente mudado ou enriquecido algumas de suas concepcdes, percepcoes,
valores etc”. (Kaplin, 2002, p. 49).

Comunicacional E o modo como serfio transmitidas as mensagens educativas. Para tanto, “Sera
preciso animar-se a romper moldes para que a mensagem educativa nao seja,
uma vez mais, equivalente a um sermdo impresso, ou a uma chatice audiovisual.
Tudo isso sempre girando em torno do eixo pedagogico [...]” (Kaplan, 2002, p.
54).

Fonte: Silva (2021).

Como vemos, 0s trés eixos sdo indissociaveis e funcionam como norteadores para um
material educativo. Nesse caso, 0 eixo conceitual caminha para a sistematizacdo dos
fundamentos tedricos que devem ser trabalhados no produto, em associagdo com o eixo
pedagdgico, que precisa se apropriar da forma como os referidos fundamentos serdo ensinados
dentro do material. Por fim, o eixo comunicacional se refere a abordagem comunicativa, dando
énfase ao tipo de linguagem adotada (formal/informal; culta/coloquial), ou ainda dos tipos de
linguagens utilizadas para transmitir as mensagens (linguagem escrita, linguagem audiovisual,
linguagem ndo verbal etc.). Diante disso, passaremos a uma descri¢cdo do Guia Interativo da
Aprendizagem Tecnoldgica e Ativa a partir dos trés eixos supracitados.

A priori, j& mencionamos que 0 Guia busca apresentar uma abordagem inovadora e
tecnoldgica para promover a aprendizagem ativa, visando conectar gera¢fes e promover a
formacdo integral dos estudantes. Com base nos conceitos explorados por Kaplin (2002),
podemos analisar este material educativo como uma experiéncia de aprendizado mediada, que
atende aos eixos conceitual, pedagogico e comunicacional, conforme descrito pelo autor.
Assim, o produto ndo apenas fornece informacgdes, mas também procura estimular uma
experiéncia educativa transformadora ao ser elaborado por diferentes ferramentas digitais,
como Book Creator e Canva.

O eixo pedagogico do produto é um ponto de destaque, pois estd claramente centrado
no estudante como protagonista do processo de aprendizagem. A proposta inclui, como ja
vimos, metodologias como sala de aula invertida, rotacdo por estagdes e aprendizagem baseada
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em projetos, entre outras, demonstrando uma forte convergéncia com as ideias de Kaplun
(2002), que enfatiza que o aprendizado s6 ocorre de forma significativa quando respeita as
“ideias construtoras” do aprendiz. Nesse sentido, o produto utiliza atividades praticas e
interativas que promovem o desenvolvimento de perspectivas criticas, investigativas e
colaborativas, essenciais para a formacéo integral.

A utilizacdo de recursos multimidia, como videos do YouTube e plataformas digitais, é
outro aspecto que reforca o potencial comunicacional do produto. Segundo Kaplan (2002), a
eficAcia de um material educativo depende de sua capacidade de criar uma mensagem
envolvente e adaptada ao publico-alvo, nesse caso 0s professores do EMI. Dessa forma, o Guia
se destaca nesse aspecto ao integrar elementos visuais e narrativas que tornam o aprendizado
mais dindmico e acessivel.

Kaplan (2002) argumenta ainda que um material educativo bem-sucedido deve
equilibrar criatividade, relevancia pedagogica e adaptabilidade ao contexto sociocultural dos
aprendizes. O Guia exemplifica isso ao explorar temas contemporaneos como a transformacéo
digital na educacdo e a necessidade de alinhar as praticas pedagogicas as exigéncias do mundo
atual. Ferramentas como storytelling e gamificacao sdo estrategicamente empregadas para que
0s professores engajem os estudantes, permitindo que eles desenvolvam ndo apenas habilidades
cognitivas, mas também competéncias socioemocionais, como autonomia e empatia.

Acreditamos que um dos pontos mais fortes do Produto inclui sua capacidade de
promover a interdisciplinaridade e a contextualizagdo do aprendizado. Nesse sentido, Kaplun
(2002) ressalta que um material educativo deve criar conexdes significativas entre diferentes
areas do conhecimento, e o produto que elaboramos faz isso ao propor atividades que integram
tecnologia, cultura e ciéncia. Essa abordagem amplia o horizonte de aprendizagem dos
estudantes, incentivando-os a pensar criticamente e a aplicar seus conhecimentos em situacoes
praticas.

Outro destaque € a énfase no protagonismo do estudante, uma caracteristica central da
Aprendizagem Tecnoldgica Ativa. As atividades propostas no produto colocam o estudante
como agente principal do processo educativo, alinhando-se ao principio freiriano de que
“ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar possibilidades para sua construcdo” (Freire,
2019b, p. 45). Além disso, 0 uso das tecnologias digitais no produto ndo é apenas uma questao
de modernizacdo, mas uma estratégia para facilitar a interacdo, a criatividade e a autonomia dos
estudantes.

Sob um olhar mais critico, embora o Guia apresente caracteristicas imprescindiveis para

a sua efetivacdo, ¢ importante considerar alguns desafios mencionados por Kaplun (2002),
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como o risco de que a inovagdo tecnoldgica se sobreponha aos objetivos pedagogicos. Por essa
razdo, NOS preocupamos para que o uso das ferramentas digitais estivesse sempre subordinado
a um planejamento pedagogico sélido e intencional, por isso o fornecimento de roteiros de aulas
para os professores adaptarem e utilizarem. Nesse sentido, reconhecemos a necessidade de
continua avaliagdo e adaptacdo as necessidades reais dos estudantes e ao contexto a ser
implementado.

Com essa visdo, acreditamos que 0 nosso Guia Interativo da Aprendizagem Tecnoldgica
Ativa é uma contribuicao significativa para o campo da educacdo profissional e tecnoldgica do
IFAM Manacapuru, pois combina metodologias ativas e tecnologias digitais de maneira
fundamentada para promover uma formacéo integral e significativa. Alinhado as teorias de
Kaplun (2002), o produto busca ser um material educativo que pode ir além da simples
transmissdo de informac0es, tornando-se uma ferramenta para transformar o aprendizado em
uma experiéncia rica, interativa e emancipatoria.

Além dos elementos destacados, o Guia também busca se aproximar da personalizacao
no processo de ensino-aprendizagem, aspecto citado por alguns estudantes em nossa pesquisa
de campo. Assim, ao incorporar ferramentas como o Bitmoji e recursos interativos, o material
promove uma experiéncia mais proxima do universo cultural dos estudantes, atendendo a
premissa de Leite (2018) e Kaplin (2002) de que materiais educativos devem dialogar
diretamente com o contexto dos seus usuarios. Observamos que esse cuidado com a
personalizacdo ndo apenas fortalece a conexdo entre aprendizes e conteddo, mas também
contribui para aumentar o engajamento e o aprendizado.

Outro aspecto relevante é a incorporacdo de elementos de gamificacdo, fortemente
citado pelos professores na entrevista aplicada. Nesse caso, Kaplin (2002) afirma que o uso de
estratégias criativas, como jogos e desafios, pode transformar o aprendizado em uma
experiéncia ludica e envolvente. Logo, o produto que elaboramos utiliza essa abordagem para
estimular a curiosidade e a competicdo saudavel entre os estudantes, incentivando-os a explorar
0s conteldos de maneira autbnoma. Isso é especialmente importante em um contexto
educacional onde as tecnologias digitais muitas vezes competem com outras formas de
entretenimento pelos interesses dos jovens (Moran, 2018).

Para além desses fatores, o impacto da interdisciplinaridade no desenvolvimento
integral do estudante é também uma caracteristica marcante do Guia interativo. A conexao entre
diferentes areas do conhecimento ndo s6 amplia a visdo de mundo dos estudantes, mas também
favorece a aplicacdo pratica dos conceitos aprendidos, algo que Kaplun (2002) considera

essencial para um material educativo eficaz. Assim, ao apresentar atividades que cruzam limites
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disciplinares, o produto reforga a ideia de que a aprendizagem nédo deve ser fragmentada, mas
sim um processo holistico que reflete a complexidade do mundo real, perspectivas apresentadas
e discutidas em nosso capitulo teorico a partir de Moura (2012) e Ciavatta (2014).

Evidenciamos também a proposta do produto de utilizar diversos exemplos de aplicacéo
das metodologias ativas atreladas ao uso de tecnologias digitais. Outrossim, segundo Kaplun
(2002), materiais educativos devem permitir que os estudantes participem ativamente do
processo de construcdo do conhecimento, conectando o conteldo as suas experiéncias de vida,
como no caso da Aprendizagem Baseada em Problemas ou em Projetos, as quais envolvem os
estudantes na resolugdo de situagOes reais e no desenvolvimento de solugdes criativas,
promovendo o senso de responsabilidade e colaboracgdo, indo além da unilateralidade para o
mercado de trabalho.

Nesse contexto, acreditamos que o Guia contribui para a democratiza¢cdo do acesso ao
ensino de qualidade e as tecnologias digitais. Ao integrar ferramentas gratuitas e amplamente
disponiveis, o material reduz barreiras financeiras e tecnoldgicas que ja haviam sido
mencionadas pelos professores participantes da pesquisa nas entrevistas aplicadas. 1sso esta em
sintonia com a visdo de Kaplin (2002) de que materiais educativos devem ser inclusivos e
acessiveis, de modo a atender as necessidades de uma ampla diversidade de aprendizes.

Com base nisso, também destacamos a sua forte énfase na perspectiva dialdgica do
ensino e aprendizagem, um principio fundamental na visao freiriana. Nessa configuracéo, a
proposta pedagdgica do material valoriza a interagao entre 0s sujeitos do processo educativo,
promovendo um didlogo horizontal em que estudantes e professores constroem conhecimento
de forma colaborativa. Essa abordagem dialoga diretamente com a ideia de que “ninguém educa
ninguém, ninguém se educa sozinho, os homens se educam em comunhdo, mediados pelo
mundo” (Freire, 2019), criando oportunidades para a coautoria no aprendizado.

Além disso, o produto proporciona momentos de reflexdo coletiva, essenciais para o
processo de ensino dialdgico. As atividades propostas incentivam os estudantes a questionarem
a realidade que os cerca, conectando os conteldos educacionais as questdes sociais, culturais e
tecnologicas do mundo contemporaneo. Assim, ao criar espacos de dialogo genuino, nosso
Produto ndo apenas facilita a aprendizagem de conceitos, mas também promove o
desenvolvimento da autonomia critica e da capacidade dos estudantes de intervirem na
transformacéo de sua realidade, um dos pilares da educacao integral problematizadora de Freire
(2019).

Por fim, a abordagem dialdgica presente no material também se manifesta na relagédo

entre professores e estudantes, que é tratada como uma parceria e ndo como uma relacao
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hierarquica. Para tanto, a estrutura das atividades sugere que o professor assuma o papel de
mediador do conhecimento, facilitando discussdes e oferecendo suporte para que o0s estudantes
protagonizem sua aprendizagem. Essa postura é central na perspectiva tedrica que assumimos,
na qual se defende a construcdo conjunta do saber como um processo de interacdo continua e
significativa. Ao promover essa relacdo dialégica, o Produto vai além de uma simples
ferramenta de ensino e se torna um instrumento de transformacao educativa e social.

Dessa forma, nosso material ndo apenas exemplifica os principios defendidos por
Kapldn (2002), Freire (2019) e Leite (2018), em relacdo a criacdo de materiais educativos e
propostas dialogicamente eficazes, mas também amplia esses conceitos ao incorporar as
demandas contemporaneas da educacdo mediada pela tecnologia. Assim, essa descri¢do
analitica do produto revela, em nossa leitura, que ele pode ser um ponto de partida para a
inovacdo pedagdgica no IFAM Manacapuru, capaz de transformar a sala de aula em um
ambiente dindmico, participativo e significativo. Por essa razdo, avangamos para uma etapa
fundamental relacionada a construgdo do produto: a aplicacdo e a avaliacdo. Tais etapas
proporcionardo um retorno critico acerca de todos 0s €ixos que procuramos evidenciar no Guia

Interativo, mediante a visdo dos proprios professores participantes da pesquisa.

6.1 Aplicacdo e Avalia¢éo do produto educacional

Apbs a construcdo do produto educacional, passamos para outras duas fases que tambem
fazem parte do processo de construcao do produto: a aplicacédo e a avaliacdo. Ambas, apesar de
distintas, se complementam, abrindo um leque de possibilidades para a propria melhoria ou
legitimacdo do material construido, dai a importancia que damos a elas nesta secéo.

Nesse caso, € importante destacar que, no movimento de aplicacdo, conseguimos
agendar uma data com um grupo constituido por 12 estudantes e 7 professores do curso
integrado em Administracdo do IFAM Manacapuru (0s mesmos participantes da pesquisa de
campo). Assim, em 13 de janeiro de 2025, aplicamos uma aula voltada para a utilizagdo do
nosso Guia Interativo, cujo foco foi a Aprendizagem Baseada em Jogos associada as tecnologias
digitais, conforme proposto nas unidades 3 e 4 do produto educacional.

Para isso, elaboramos um roteiro de aula, com base no link disponibilizado no préprio
Guia, de modo a sistematizar as seguintes etapas: i) Escolha do Tema; ii) Objetivos; iii)
Materiais; iv) Desenvolvimento da aula e v) Feedback dos estudantes. Dentro dessa

configuracao, apresentamos o quadro 26 para especificar as etapas concretizadas:
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Quadro 26 — Roteiro para aula de aplicacdo do produto educacional com os estudantes do IFAM
Manacapuru
Roteiro da Aula para estudantes do EMI utilizando a proposta inserida no guia mediante a
Aprendizagem Baseada em Jogos e as ferramentas digitais
Tema Implementacdo da ATA com a Aprendizagem Baseada em Jogos, utilizando
como ferramentas digitais o wordwall, o jigsawplanet e o
myfreebingocards.com
Objetivos Apresentar o conceito a Aprendizagem Baseada em Jogos de forma ludica e
interativa.
Desenvolver nos estudantes a capacidade de utilizar ferramentas digitais
mediante metodologias ndo tradicionais.
Materiais Computadores. Dispositivos mdveis com acesso a internet. Jogos criados pelo
professor no Wordwall, no jigsawplanet e no myfreebingocard. Links de
acesso ou Qrcodes de acesso aos jogos.
Desenvolvimento Introdug&o (30 minutos):
da aula Apresentacéo do Jogo (20 minutos):
Desenvolvimento do Jogo (40 minutos):
Discussdo e Feedback e Avalia¢do (20 minutos):
Avaliacdo Participativa (10 minutos)

Fonte: autoria propria (2025).

Diante desse roteiro base, a aplica¢do do produto se desenvolveu de forma natural por
meio das etapas que comecaremos a relatar a partir daqui. Primeiramente, foi realizada uma
apresentacédo sobre os principios e funcionalidades da ATA com uma linguagem informal e
dindmica para os estudantes. Depois dessa explicacdo, direcionamos o contetido para um tema
amplo e mais proximo do universo dos discentes: o uso das tecnologias na sala de aula e a
importancia da dialogicidade na aprendizagem.

Apods isso, oferecemos aos estudantes o primeiro QR Code, através do qual eles tiveram
a oportunidade de acessar o link que os conduziram a plataforma Jigsaw Planet, onde puderam
montar um quebra-cabeca e, assim, ter acesso a uma frase de Paulo Freire que resume o conceito
de dialogicidade, trazido como pano de fundo na elaboracdo do guia. Posteriormente, 0s
estudantes tiveram a oportunidade de, oralmente, tecer comentarios sobre o que aprenderam, e,
por estar associado a elementos da gamificacdo, o estudante que montou primeiro o quebra-
cabeca levantou para ler a frase encontrada e recebeu um pequeno brinde, elemento que gerou
mais engajamento e interesse entre os discentes.

Nesse ponto da aula, os estudantes foram direcionados ao segundo QR Code, que 0s
direcionou para a plataforma de jogos digitais WordWall, onde tiveram acesso ao caga-palavras
sobre os temas: “O uso das tecnologias na sala de aula” e “como o esse uso poderia melhorar a
dialogicidade entre estudantes e professores?”. Para tanto, aqui também se utilizou da
gamificacdo para premiar 0s estudantes que entregaram as primeiras respostas. Em seguida,

discutimos os significados das palavras encontradas, associando-as a um contexto social.
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Por fim, com o intuito de promover os contetidos estudados, disponibilizamos o terceiro
QR Code para os estudantes acessarem a um quiz na plataforma wordwall, a partir de seus
aplicativos mdveis. Assim, verificamos a aprendizagem dos conteldos ministrados com um
jogo de perguntas e respostas sobre: a Aprendizagem Tecnol6gica Ativa, ferramentas
tecnoldgicas na educacdo, importancia de uma formacdo integral e utilizacdo de novas
metodologias (obedecendo € claro a linguagem e faixa formativa dos estudantes).

Dessa maneira, notamos que, durante toda a aula foi possivel verificar uma participacado
massiva da turma na execucdo das atividades. E, logo apds a aplicagdo dos jogos, encerramos
0 encontro com uma conversa informal na qual os estudantes demonstraram suas impressoes
com a metodologia aplicada por intermédio da ATA. Nesse caso, também reiteramos que a aula
havia sido apenas uma demonstracao resumida da metodologia, podendo ela ser explorada de
inimeras outras formas.

A figura 13 traz um mosaico com imagens capturadas durante a aplicagdo do produto.

o0 do produto

Figura 13 — Mosaico de etapas da aplicacé
|_

vvvvvvv v

Fonte: autoria prépria (2025).

Apos todas essas agdes, 0s estudantes foram motivados a responderem a apenas duas
perguntas, uma vez que essa fase ndo se tratava necessariamente da avaliacdo do produto
educacional em si, mas de uma etapa da aula aplicada. Com isso, as perguntas foram: a) “Sobre
a aula de implementacdo da ATA responda: 0 que VOcé conseguiu aprender e 0 que mais
gostou?” e b) “Deixe uma sugestdo de algo que vocé gostaria de acrescentar ou modificar na

metodologia aplicada”. Nessa dire¢do, o quadro 27 traz as respostas dos discentes:
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Quadro 27 — Perguntas direcionadas aos estudantes relacionadas a aula de aplicacéo do produto
n.c Sobre a aula de hoje, responda: 0 que vocé conseguiu aprender e 0 que mais gostou?
01 Sobre as diversas metodologias e atividades ativas.
02 Sobre as atividades ativas, das brincadeiras e de novas metodologias que contribuem para a
aprendizagem.
03 Vérias coisas...e tudo.
04 Aprendi que gamificacdo e aprendizagem baseada em jogos sdo metodologias diferentes e
essa também é a parte que mais gostei.
05 Gostei dos jogos, assim fica mais facil de aprender.
06 Consegui aprender que a tecnologia nos motiva se tivermos incentivos e que os alunos sao 0s
protagonistas.
07 Gostei de como os jogos me fizeram ter um entendimento e uma aprendizagem mais rapida,
aprendi a maioria dos conceitos.
08 Aprendi que a ATA é de suma importancia na vida académica e profissional. Gostei muito
dos jogos.
09 Aprendi o0 qudo importante é a tecnologia como ferramenta no aprendizado e o que mais
gostei foi dos 5 pilares da ATA.
10 Que a tecnologia digital se bem utilizada, serd uma grande ferramenta de aprendizado.
11 N&o pbde responder por motivos externos.
12 N&o pbde responder por motivos externos
Deixe uma sugestdo de algo que vocé gostaria de acrescentar ou modificar na
metodologia aplicada

01 Mais diversidade das tecnologias...
02 Outras metodologias e mais jogos para ter mais diversidade.
03 Nao tenho nenhum, gostei muito dessa metodologia.

04 A aprendizagem Aplicada ndo me apresenta nenhum defeito.

05 Mais joguinhos, isso faz com gue o aluno fique mais esperto para a aprendizagem.
06 Né&o declarou ponto negativo

07 A metodologia é boa, mas a informacdo visual pode ser melhor trabalhada.

08 Né&o declarou ponto negativo

09 N&o declarou ponto negativo

10 Nada a acrescentar.

11 N&o pbde responder por motivos externos.
12 N&o pbde responder por motivos externos

Fonte: autoria propria (2025).

Como vemos, as respostas apresentadas pelos participantes sobre a aula de
implementacdo da ATA com o auxilio do Guia Interativo revelaram uma boa receptividade a
metodologia, destacando pontos importantes de aprendizado. Entre esses pontos, vemos que
muitos participantes (como os discentes 01, 02 e 09) destacaram o aprendizado sobre
metodologias ativas e a importancia da tecnologia no ensino. Tais respostas refletem a
percepcdo de que as estratégias diversificadas utilizadas durante a aula ampliaram o
entendimento sobre outras possibilidades pedagogicas. Além disso, a introducdo dos conceitos
de gamificacdo e aprendizagem baseada em jogos (respondente 04) foi valorizada,
evidenciando o interesse por entender as diferencas entre essas metodologias.

Sobre 0 engajamento, vemos que 0s jogos foram mencionados como um dos elementos

preferidos pelos participantes (respondentes 05, 07 e 08). Esses destacaram que a utilizacdo de
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atividades ludicas proporcionou uma aprendizagem mais rapida, interativa e envolvente. Ja o
respondente 06 trouxe a tona o papel motivador da tecnologia, quando aliada a incentivos e ao
protagonismo estudantil, reforcando a ideia de que a ATA promove engajamento.

Em outro registro, a relevancia da ATA foi destacada por participantes como o
respondente 08, que mencionou sua importancia na vida académica e profissional. Além disso,
o respondente 09 ressaltou os "5 pilares da ATA", que foram considerados fundamentais para
a compreensao do método, aspectos que ja haviam sido trabalhados em nossa secéo tedrica.

Contudo, embora a maioria das respostas tenha sido positiva, algumas sugestdes foram
apresentadas: os respondentes 01 e 02 sugeriram incluir mais tecnologias e metodologias, além
de ampliar o nimero de jogos utilizados. Essas observacdes apontaram para uma demanda por
mais variedade nos recursos aplicados, além disso, o respondente 07 sugeriu trabalhar melhor
a informacdo visual, indicando que o design ou a apresentacdo dos contelldos poderia ser mais
atrativa durante a aula.

Por fim, no que tange as sugestdes de melhorias ou criticas sobre a metodologia da aula,
um namero significativo de participantes (respondentes 03, 04, 06, 08, 09 e 10) afirmou néo ter
criticas ou sugestoes a fazer, o que reforca a aceitacédo positiva da metodologia aplicada. Assim,
entendemos que a implementacdo da ATA por meio do nosso produto educacional foi bem-
sucedida, conforme evidenciado pelas respostas dos participantes. De forma geral, o feedback
reflete o impacto positivo da aula, destacando o engajamento e o aprendizado proporcionados
pela metodologia aplicada.

Apo6s a fase de aplicacdo, partimos a formulacdo de um questionario especifico
(Apéndice E) para a avaliacdo do produto educacional, desta vez endere¢cado aos professores
do EMI do IFAM Manacapuru. Para tanto, elaboramos 14 perguntas, divididas em 5 secdes: i)
Estética e organizacédo do produto; ii) Comunicacgéo escrita do produto; iii) Contetdo presente
em cada Unidade do produto; iv) Recursos do Produto Educacional e v) Ultimas Consideragdes.
Cabe ressaltar que o questionario em questéo foi efetivado na plataforma Google Forms.

Posteriormente, utilizamos a estratégia de envio dos questionarios, por meio de links
acompanhados de convites, através dos contatos de WhatsApp e enderecos de e-mail. Nesse
caso, 0s participantes foram os 7 professores que haviam participado da fase de entrevista na
pesquisa de campo, isto €, docentes do curso integrado em Administracio do IFAM
Manacapuru. Assim, todos eles responderam em tempo habil as perguntas referentes a avaliagdo
do produto educacional.

Dessa maneira, todos os resultados foram tabulados com a finalidade de gerarmos

gréficos, tendo em vista que 13 das 14 perguntas realizadas foram de mdltipla escolha
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(estratégia utilizada para facilitar a avaliagdo docente e gerar resultados passiveis de
nivelamento). Nesse contexto, salientamos que as perguntas de 1 a 11 utilizaram uma escala de

respostas com 5 niveis, conforme ilustra a figura 14:

Figura 14 — Escala avaliativa proposta para os professores participantes

IMPORTANTE: Para indicar a escala relativa as perguntas de 1 a 11, considere a seguinte equivaléncia:

1=NAQ;

2 = POUCO;

3 = PARCIALMENTE;

4=SIM;

5=MUITO

Fonte: captura de tela do questionario aplicado na etapa de avaliagdo do produto (2025).

No que tange as perguntas 12 e 13, essas apresentaram caixas de sele¢cdo com opgdes
variadas de respostas de acordo com o contetido das perguntas feitas. A questdo 14, por sua
vez, retornou a escala de 1 a 5 proposta no inicio do questionario. Nesse contexto, é fundamental
evidenciar também que, em todas as questdes, os participantes tinham a disposicdo um espaco
para comentarios discursivos, o que motivou alguns deles a utilizarem o campo deixado para
elogiar ou indicar sugestdes de melhoria, sobretudo nas questfes 12 e 13, as quais apresentavam
um teor mais sugestivo para dissertarem.

Diante de todas essas descri¢cOes, passamos a apresentar os resultados obtidos na
aplicacdo dos questionarios, cadenciando todas as 14 respostas e seus respetivos gréaficos.
Assim, a primeira pergunta que analisamos foi: “A estética geral do material (diagramagéo,
cores, imagens, quadros, fontes etc.) mostrou-se adequada e atrativa?”. Para a verifica¢ao das

respostas, expomos o grafico 12:

Grafico 12 — Percentuais referentes a pergunta “A estética geral do material (diagramacdo, cores,
imagens, quadros, fontes etc.) mostrou-se adequada ¢ atrativa?”

7 respostas

6

6 (85,7%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%) 1(14,3%)

1 2 3 4 5

Fonte: autoria prépria (2025).
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O grafico 12 mostra as respostas dos 7 professores participantes, sobre a estética geral
do Guia, ressaltando uma avaliacdo predominantemente positiva, afinal, a maioria dos
professores (85,7%) avaliou a estética do material com a nota maxima da escala (5), indicando
que consideraram o produto extremamente adequado e atrativo. Uma Unica resposta foi a nota
4 (14,3%), demonstrando que, mesmo entre os avaliadores mais criticos, o material foi avaliado
como bem acima da média.

Em nossa visdo, consideramos que o material realmente atende aos critérios de estetica
mencionados na pergunta, pois a organizacao visual do produto foi cuidadosamente planejada,
com atencdo a elementos como diagramacdo, cores e imagens, 0 que contribui para uma
apresentacdo atraente e coerente.

Quanto a pergunta 2 — “A organiza¢do geral do produto (disposi¢do das imagens,
formatacdo, destaques visuais) promoveu um dialogo com o texto e contribuiu para a

compreensdo do contetido disposto?” —, 0s resultados obtidos estéo presentes no gréfico 13:

Gréfico 13 — Percentuais referentes a pergunta “A organizag¢do geral do produto (disposi¢do das
imagens, formatacdo, destaques visuais) promoveu um didlogo com o texto e contribuiu para a
compreensao do conteudo disposto?”’

7 respostas

5 (71,4%)

2 (28,6%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)

1 2 3 4 5

Fonte: autoria propria (2025).

A anélise do grafico 13 mostra novamente que a maioria dos professores do IFAM
Manacapuru avaliou positivamente a organizacdo geral do produto. Dos 7 respondentes, 5
(71,4%) atribuiram nota 5, indicando que consideraram a disposicdo de imagens, formatacéo e
destaques visuais eficazes na promocdo de um dialogo com o texto e na contribuicdo para a
compreensdo do contetdo. Outros 2 professores (28,6%) atribuiram nota 4, demonstrando um

reconhecimento positivo, mas com margem para pequenos ajustes.
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Acreditamos que essa questdo reforca a percep¢do majoritariamente positiva e que o
Guia apresenta uma boa organizacdo visual, alinhada a disposicéo estratégica de elementos
gréficos e textuais. Nosso intuito, neste caso, era facilitar a leitura e fortalecer a conexéo entre
o0 conteldo e o publico-alvo, aspecto que recebeu um comentério discursivo do participante P3:
“O material esta bem dinamico, ilustrativo e atrativo! Parabéns”.

A par disso, o grafico 14 traz os resultados advindos da pergunta 3 — “A linguagem
escrita mostrou-se adequada para um guia destinado a orientacdo de praticas docentes que
integram o uso das tecnologias digitais ¢ a aprendizagem ativa?”. Cabe destacar que a indagagao

esta situada na secdo 2 do questionério, voltada a dimensdo comunicativa do material.

Gréfico 14 — Percentuais referentes a pergunta “A linguagem escrita mostrou-se adequada para um guia
destinado a orientacdo de préaticas docentes que integram o uso das tecnologias digitais e a aprendizagem
ativa?”

7 respostas

4 4 (57,1%)

3 (42,9%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0

1 2 3
Fonte: autoria propria (2025).

O gréfico 14 revela que 57,1% dos docentes atribuiram nota 5, demonstrando um alto
grau de satisfacdo e reconhecimento do valor do material quanto a linguagem escrita e sua
capacidade orientadora. Outros 3 professores (42,9%) deram nota 4, evidenciando uma
percepc¢do favoravel, mas com margem para pequenas melhorias. No mais, a auséncia de notas
inferiores reforcou a ideia de que o produto atende as expectativas e necessidades dos docentes
participantes.

Consideramos que esses resultados indicaram que o Guia apresenta uma proposta solida
e relevante, conseguindo estabelecer um dialogo eficaz com o publico ao qual se destina. A
recepcao positiva sugere que o conteido foi escrito de uma maneira capaz de facilitar sua
aplicacdo no contexto educacional. Dessa forma, o grafico evidencia a aceitacdo geral do
material, pois a linguagem bem estruturada contribui significativamente para a aplicabilidade e

relevancia do material.



131

Para a questdo 4 — “O texto apresentou-se de maneira clara, coesa e coerente para

expressar concepgdes, conceitos e reflexdes?” —, apresentamos o grafico 15:

Grafico 15 — Percentuais referentes a pergunta “O texto apresentou-se de maneira clara, coesa e coerente
para expressar concepgoes, conceitos e reflexdes?”

7 respostas

4(57,1%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)

1 2 3 4 5
Fonte: autoria prépria (2025).

Ao analisarmos o grafico 15 de maneira especifica, vemos uma inversdo nas
porcentagens em comparacdo com o grafico anterior. Desta vez, 57,1% dos professores
atribuiram nota 4, enquanto 42,9% deram nota 5, indicando que consideraram o texto bem
estruturado para expressar concepgdes, conceitos e reflexdes. Nenhum dos participantes avaliou
0 material com notas inferiores, o que reforca a percepcdo de que o conteudo é acessivel e
compreensivel para o publico-alvo.

De forma geral, esses resultados apontam para uma comunicacdo textual eficaz,
permitindo que o Guia cumpra seu propdsito de orientar e informar os docentes. Além disso, a
predominancia de notas 4 sugere que, embora o texto tenha sido bem recebido, ha espaco para
pequenos ajustes que poderiam torna-lo ainda mais claro e envolvente. Esse aspecto pode estar
relacionado a necessidade de refinamento em determinados trechos ou ao uso de recursos que
tornem a leitura ainda mais fluida e didatica. Por essa razdo, na versdo final do produto,
procuramos realizar uma revisdo dos conceitos e da forma como eles foram transmitidos,
alcancando assim uma alteracdo de melhoria no material.

Cabe ressaltar que a porcentagem dos resultados provenientes da pergunta 4 foram o0s
mesmos da pergunta 5 — “As palavras e expressoes utilizadas se mostraram adequadas para

promover a compreensao do texto?” —, de modo que o gréfico 16 é um espelho do anterior.
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Gréafico 16 — Percentuais referentes a pergunta “As palavras e expressoes utilizadas se mostraram
adequadas para promover a compreensdo do texto?”
7 respostas

4

4 (57,1%)

3 (42,9%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
o \ \ |
1 2 3

Fonte: autoria prdpria (2025).

Nesse caso, acreditamos que os professores consideraram o material bem elaborado em
termos de linguagem e clareza, com um vocabulério adequado para garantir a compreensao do
conteudo, sobretudo porque ndo houve avaliagGes abaixo de 4, 0 que indica novamente que,
mesmo entre os avaliadores mais exigentes, o material foi bem recebido e considerado acima
da media da escala proposta.

Em nossa visdo, os resultados confirmam que o material atende aos critérios de clareza
e acessibilidade propostos na avaliacdo, ao passo que a escolha de palavras e expressoes
apropriadas reflete o nosso cuidado na elaboracdo do contetido, favorecendo a compreensdo e
tornando a experiéncia de leitura mais fluida e eficaz para o publico-alvo. Nesse contexto,
ratificamos essa interpretacdo com dois comentarios deixados por dois participantes: “Este
produto sera muito 1til para orientar os professores” (P2) e “Achei o material bem intuitivo e
com texto claro” (P4).

De maneira progressiva, avangcamos para a questdo 6 — “As Unidades/Capitulos do
produto seguiram uma linha coerente quanto a abordagem dos contetdos?” —, cujos resultados

estdo presentes no grafico 17:

Grafico 17 — Percentuais referentes a pergunta “As Unidades/Capitulos do produto seguiram uma linha
coerente quanto a abordagem dos conteudos?”

7 respostas

4 4 (57,1%)

3 (42,9%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0 ‘ \ |
1 2 3

Fonte: autoria propria (2025).
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O gréfico 17 nos mostra que a percepcdo dos professores sobre a coeréncia na
abordagem dos contetdos ao longo das unidades e capitulos do material avaliado foi
majoritariamente positiva, com 57,1% dos professores atribuindo a nota maxima (5) e os demais
42,9% avaliando com a nota 4.

Em nossa leitura, a auséncia de notas abaixo de 4 indica que o material foi considerado
bem estruturado, apresentando uma progressao ldgica e coerente dos contetdos, o que facilitou
0 entendimento e a assimilacdo das informacdes. Dessa forma, entendemos que o material
atende aos critérios de coeréncia e continuidade na abordagem dos temas e conceitos
apresentados, aspecto esse ligado ao eixo conceitual ja explicado nesta secéo.

Nessa mesma linha, a questdo 7 — “O produto educacional deixa claro em cada uma das
4 Unidades as concepgdes tedricas que sustentam sua proposta?” — também expds 0 mesmo

percentual de aceitacdo que a questdo 6, conforme ilustra o grafico 18:

Gréfico 18 — Percentuais referentes a pergunta “O produto educacional deixa claro em cada uma das 4

Unidades as concepg0es tedricas que sustentam sua proposta?”
7 respostas

4

4 (57,1%)

3 (42,9%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)

0

1 2 3
Fonte: autoria propria (2025).

Com os mesmos resultados em percentual, o grafico 18 e o antecessor reforcam a
recepcdo positiva do Guia, desta vez com enfoque na clareza das concepcfes teoricas que
sustentam a proposta do produto educacional em suas quatro unidades. Novamente, a auséncia
de avaliagOes inferiores a 4 demonstra que os professores reconheceram um embasamento
tedrico bem definido e explicito ao longo do material, o que ratifica sua qualidade e coeréncia
pedagdgica.

Do mesmo modo, também verificamos a aceitacdo presente nos resultados relativos a
questdo 8 — “O contetido técnico (conceitos, teorias, exemplos e reflexdes) foi apresentado de

maneira compreensiva?”. Para tanto, o grafico 19 possibilita a referida avaliacéo:
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Grafico 19 — Percentuais referentes a pergunta “O conteudo técnico (conceitos, teorias, exemplos e
reflexdes) foi apresentado de maneira compreensiva?”’

7 respostas

4 4 (57,1%)

3 (42,9%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0 | | |
1 2 3

Fonte: autoria propria (2025).

Os resultados presentes no gréafico 19 indicam que o produto educacional possui uma
base tedrica bem estruturada e compreensivel, garantindo clareza conceitual e alinhamento com
0s objetivos educacionais propostos no Guia. No entanto, a presenca de avaliacdes nivel 4
aponta para oportunidades de refinamento, como a explicitacdo ainda mais detalhada das
concepgOes tedricas, maior aprofundamento ou uso de estratégias que facilitem a apropriacéo e
aplicacéo do referencial tedrico pelos professores.

De forma quantitativa, vemos que 0s percentuais demonstraram uma percepgao
majoritariamente positiva, com 57,1% dos respondentes atribuindo nota méaxima (5) e 42,9%
avaliando com nota 4. Nenhum professor concedeu notas inferiores a 4, 0 que sugere um
consenso quanto a consisténcia tedrica do material.

Sobre a questdo 9 — “O contetido apresentado pode contribuir com os professores do
IFAM no processo de orientacdo para o uso da aprendizagem tecnoldgica ativa com estudantes
do EMI?” — indicamos uma indagagdo mais especifica ao contexto do EMI do IFAM. Assim,

obtivemos o gréfico 20:

Gréfico 20 — Percentuais referentes a pergunta “O contetido apresentado pode contribuir com os
professores do IFAM no processo de orientacdo para o uso da aprendizagem tecnoldgica ativa com
estudantes do EMI?”

7 respostas

4

4 (57,1%)

2 (28,6%)

1 (14,3%)

0 ((ll%) 0 (clj%)

1 2 3 4 5

Fonte: autoria propria (2025).
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Os percentuais apresentados no grafico 20 revelam que 57,1% dos avaliadores
atribuiram nota méxima (5), indicando que a maioria dos professores considerou o critério
avaliado como altamente satisfatorio; 14,3% deram nota 4, o que sugere um reconhecimento
positivo, mas com possiveis sugestdes de aprimoramento; 28,6% atribuiram nota 3,
evidenciando que quase um terco dos respondentes considerou o aspecto avaliado como
mediano, e ndo houve notas 1 ou 2, apontando que nenhum professor avaliou o material como
insatisfatorio.

E importante salientar que, diferentemente do gréafico anterior, que mostrava apenas
notas 4 e 5, este grafico revela uma leve dispersao das avaliagdes, com um nimero medio de
professores atribuindo nota 3. Em nossa leitura, isso indicou que o aspecto avaliado ainda nédo
havia atendido completamente as expectativas do publico participante. Dessa forma, na versao
final do produto, ajustamos o material incorporando ainda mais recursos tedricos e de uso
facilitado para os professores. Ademais, também encontramos um comentario discursivo
deixado por um dos docentes avaliadores, que contribuiu para o éxito do critério examinado:
“Sera uma grande contribuicdo que ajudara aos docentes” (P3).

No que tange a pergunta 10 — “Os videos, os quadrinhos, Links, Codigos QR e os demais
elementos interativos disponibilizados no guia podem contribuir com o percurso de apropria¢ao
do contetdo e da possivel aplicacdo pratica da aprendizagem tecnoldgica ativa?” —, salientamos

o0 excelente resultado revelado pelos professores, segundo consta no grafico 21.:

Grafico 21 — Percentuais referentes a pergunta “Os videos, os quadrinhos, Links, Codigos QR ¢ os
demais elementos interativos disponibilizados no guia podem contribuir com o percurso de apropriacdo
do conteldo e da possivel aplicagdo pratica da ATA?"

7 respostas

6

5 (71,4%)

2 (28,6%)

0 (0%) 0 (0%) 0 (0%)
0

1 2 3
Fonte: autoria prdpria (2025).

A pergunta 10 fez parte da secdo 4 do questionario, cujo foco eram 0s recursos
disponibilizados no produto educacional. Assim, conforme a escala proposta, 71,4% dos

avaliadores deram nota méxima (5), indicando um alto nivel de satisfagdo com o critério
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avaliado, e 28,6% atribuiram nota 4, mantendo a regularidade da avaliagdo positiva. Em
resumo, o0 material, neste critério, recebeu uma avaliacdo amplamente favoravel, apontando que
ele atendeu as expectativas dos professores.

Em nossa leitura, a quantidade e a variedade de recursos presentes no Guia interativo
sdo suficientes para gerar engajamento dos professores e promover aulas com éxito, tendo em
vista a facilidade com que se pode acessa-los e replica-los, como fizemos na aplicacdo com os
estudantes. Para tanto, o material articula todos esses elementos com as questfes visuais que
também foram muito bem avaliadas no inicio desta analise.

Sobre a indagacdo 11 — “A orientacdo para a aplicacdo pratica da aprendizagem
tecnologica ativa, proposta na ultima secdo do guia, pode ser utilizada de fato por professores
dos cursos técnicos de nivel médio do IFAM?” —, o grafico 22 expde a variabilidade das

respostas dos professores:

Gréfico 22 — Percentuais referentes a pergunta “A orientacdo para a aplicacdo pratica da aprendizagem
tecnoldgica ativa, proposta na Ultima secéo do guia, pode ser utilizada de fato por professores dos cursos
técnicos de nivel médio do IFAM?”

7 respostas

3 3 (42,9%)

2 (28,6%) 2 (28,6%)

0 (0%) 0 (0%)
0

1 2
Fonte: autoria propria (2025).

Nesse caso, a questdo 11 foi uma das mais relevantes porque se dirigiu a um contexto
de efetivacdo do Guia em sala de aula. Dessa forma, quando os resultados apontaram para
42,9% da escala 5 e 28,6% para a escala 4, compreendemos que o material estava em um nivel
satisfatério. Mesmo assim, em virtude de 28,6% de notas medianas, passamos a outra fase de
revisdo das orientagdes presentes no guia, com foco na aplicacdo da ATA de forma concreta.
Para isso, acrescentamos novos roteiros de planos de aula com detalhes para os docentes
participantes. Com esse acréscimo, o material passou a ter maiores possibilidades de adaptacéo
para os docentes, influenciando os demais critérios e sugestdes que mostraremos em seguida.

Assim, passamos a questdo 12, cujo enunciado era: “Selecione qual ou quais Unidades

do produto educacional mais despertou/despertaram 0 seu interesse durante a leitura. Em



137

seguida, justifique sua escolha”. Tal pergunta também apresentava um teor mais usual do Guia,
inclusive solicitando um comentario de justificativa dos avaliadores. Dessa forma,

apresentamos o grafico 23 com os resultados obtidos:

Gréafico 23 — Percentuais referentes a pergunta “Selecione qual ou quais Unidades do produto
educacional mais despertou/despertaram o seu interesse durante a leitura”

7 respostas

Unidade 1 - Tecnologia: um

0,
transformer na educacéo 2(28.6%)

Unidade 2 - Metodologias Ativas:
ao invés de gaiolas que atrofiam
as asas, liberdade para voos m...

2 (28,6%)

Unidade 3 - Aprendizagem
Tecnoldgica Ativa: abrindo novos
horizontes para a educagéo na...

2 (28,6%)

Unidade 4 - Implementando a

0
Aprendizagem Tecnoldgica Ativa 5 (71.4%)

0 1 2 3 4 5

Fonte: autoria propria (2025).

Diante do grafico 23, é importante salientar que cada unidade do produto abordava
aspectos distintos relacionados a Aprendizagem Tecnoldgica Ativa, e os resultados refletiram
a preferéncia pelos contetidos mais praticos e aplicaveis. Assim, a Unidade 1 — “Tecnologia:
um transformer na educacdo” —, cujo foco era introduzir conceitos fundamentais e exemplos de
ferramentas digitais, foi selecionada por 2 professores (28,6%).

A Unidade 2 — “Metodologias Ativas” —, centrada na explicacdo de varias metodologias
ativas, gerou interesse também de 2 professores (28,6%). Nessa mesma linha, a Unidade 3 —
“Aprendizagem Tecnologica Ativa” — recebeu a mesma quantidade de votos (2 professores,
28,6%), destacando o interesse pelo embasamento tedrico presente na se¢do. Por fim, a Unidade
4 — “Implementando a Aprendizagem Tecnoldgica Ativa” — foi apontada como a preferida por
5 professores (71,4%), evidenciando a busca dos docentes pela aplicagdo pratica com roteiros
e orientacdes sistematicas sobre a ATA.

Diante disso, destacamos ainda os comentarios discursivos deixados pelos professores

sobre suas escolhas, conforme o quadro 28:



138

Quadro 28 — Comentarios discursivos dos professores (parte 1)

Professor | Comentario

P1 Unidade 1. Acredito que o material foi elaborado de maneira satisfatéria, mas ainda assim
carece de um pouco mais de profundidade tantos aspectos tedricos quanto nos aspectos
praticos da ATA.

P2 Selecionei a unidade 3 e 4 porque é a etapa de colocar em pratica o que foi aprendido no
produto.

P3 Selecionei a Unidade 3 e 4 porque penso que é uma das areas gque mais me interessaram
e fazem parte das minhas pesquisas.

P4 Escolhi a unidade 2 e 4 por conta da excelente utilizacdo pratica realmente da ATA.

P5 A parte 4 ficou muito atrativa.

P6 A Unidade 4 é particularmente interessante porque proporciona um guia pratico e
acessivel para educadores que desejam integrar a tecnologia de forma eficaz no ambiente
educacional. Além de apresentar estratégias concretas, a unidade destaca ferramentas e
metodologias que ndo apenas modernizam o ensino, mas também tornam o aprendizado
mais engajador para os estudantes.

P7 Unidade 1 e 2 porque s8o muito atrativas

Fonte: autoria propria (2025).

Diante das respostas, conseguimos chegar a seguinte sintese: i) a Unidade 1, na visdo
dos professores, introduz conceitos fundamentais e desperta interesse inicial, mas, pelo fato de
ser uma secao mais voltada a apresentacdo do material, é naturalmente percebida como carente
de conexdo pratica; ii) a Unidade 2 é valorizada por sua aplicacdo pratica e abordagem criativa
(historia em quadrinhos e metodologias ativas), mas ndo foi unanimemente citada como a mais
relevante; iii) a Unidade 3 atraiu os professores interessados em fundamentos teoricos e na
conexao entre teoria e pratica, sendo uma unidade de transicdo importante, porém mais
relevante para quem busca alinhamento com pesquisa; iv) a Unidade 4 é amplamente
considerada a mais Util e pratica, recebendo elogios consistentes por sua clareza, aplicabilidade
e contribuicdo para a pratica docente.

Com isso, acreditamos que 0s apontamentos sobre as preferéncias em relacdo as
Unidades do Guia sao coerentes, posto que os conteidos destinados a aplicacdo da ATA sdo de
fato os mais importantes para quem almeja leva-los a sala de aula, o que evidentemente ndo
pode se desvincular das teorias que a embasam.

Nesse sentido, levamos os participantes a responderem a questdo 13 — “Qual ou quais
aspectos do produto educacional vocé mudaria? (indique o aspecto e apresente sua sugestao de
mudanca, caso opte por alguma alternativa)” —, cuja intencdo era revelar as possiveis lacunas
que ainda poderiam ser melhoradas para a construcéo final do produto. Dessa forma, obtivemos

o gréfico 24:
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Gréfico 24 — Percentuais referentes a pergunta “Qual ou quais aspectos do produto educacional vocé
mudaria?”

7 respostas

Estética e organizacéo

0 (0%
(formatagéo, fontes, imagens,... (0%)

Comunicagao escrita do produto
(linguagem escrita, forma de a...

Contetdo dos capitulos

0
(conceitos, teorias, definigées,... 2 (28,6%)

Recursos didaticos (videos,
imagens, histéria em quadrinho...

O material ndo necessita de

0,
mudanca evidente. 5 (71,4%)

0 1 2 3 4 5

Fonte: autoria propria (2025).

Os resultados nos mostram que o Guia Interativo foi amplamente aceito pelos
professores, com 71,4% afirmando que ele n&o precisa de mudancas evidentes. No entanto, as
sugestbes de melhorias no contelido e na comunicacao escrita indicaram que havia espaco para
ajustes pontuais, especialmente para tornar os capitulos mais aprofundados e alinhados as
expectativas de uma parte dos educadores. Assim, além dos 71,4% de aprovacdo, dois
professores sugeriram ajustes no contetdo e um apontou para a necessidade de melhorar a
comunicacdo escrita, talvez tornando a linguagem mais clara, acessivel ou envolvente para o0s
leitores.

Diante disso, tomamos medidas para outros avancos no material, focando em:

a) Revisar e ampliar os conceitos tedricos e exemplos praticos para atender as
necessidades de professores que buscam maior detalhamento ou aplicagbes concretas da
Aprendizagem Tecnoldgica Ativa;

b) Avaliar e alterar a linguagem do material para garantir que as ideias se tornassem
mais claras, objetivas e acessiveis, considerando diferentes niveis de familiaridade dos
professores com os temas abordados;

Nesse contexto, compreendemos a dinamica de construcdo do produto educacional,
dando énfase a constante avaliacdo e reavaliacdo do material construido, entendendo que um
material dessa natureza ndo se finaliza apenas com o nosso olhar, mas necessita de outros
complementares.

Por fim, realizamos a ultima pergunta do questionario de avaliacdo, tendo como
enunciado, o seguinte texto: “Numa escala de 1 a 5, o quanto vocé estaria disposto ou disposta
a utilizar o guia como recurso para a orientacdo de praticas docentes que integrem o uso das

tecnologias digitais com as metodologias ativas?”. A partir disso, geramos o grafico 25:
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Gréfico 25 — Percentuais referentes a pergunta “Numa escala de 1 a 5, o quanto vocé estaria disposto ou
disposta a utilizar o guia como recurso para a orientacdo de praticas docentes que integrem o uso das
tecnologias digitais com as metodologias ativas?”

7 respostas

4

4 (57,1%)

2 (28,6%)

1 (14,3%)
0 (0%) 0 (0%)
0

1 2 3 4 5
Fonte: autoria propria (2025).

No gréfico 25, observamos que a maioria dos participantes demonstrou alta disposicao,
com 57,1% (4 professores) atribuindo a nota maxima (5). Este resultado sugere que mais da
metade dos docentes vé como positiva a incorporacdo de novas ferramentas orientativas para
praticas pedagogicas inovadoras. Além disso, uma parcela equivalente a 28,6% (2 professores)
atribuiu nota 3, indicando uma disposi¢cdo moderada para 0 uso do guia. Esse grupo pode
representar professores que ainda possuem certas dividas ou resisténcias em adotar novas
praticas ou que talvez busquem no guia as melhorias que providenciamos para a versao final.

Por fim, apenas 14,3% (1 professor) optou pela nota 4, o que demonstra uma disposicéo
positiva, mas talvez com alguma hesitacdo menor em relagdo ao grupo que escolheu a nota 5.
Nenhum professor atribuiu notas 1 ou 2, indicando que ndo houve rejeicdo ou resisténcia
significativa ao uso do guia. Dessa forma, esses resultados refletem uma abertura predominante
entre os professores para 0 uso de tecnologias digitais aliadas a metodologias ativas, sugerindo
um ambiente propicio a inovacao pedagogica por meio da ATA sob a perspectiva dialdgica da

Formag&o Humana Integral.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Das utopias

Se as coisas sdo inatingiveis... ora!

N&o é motivo para ndo queré-las...

Que tristes os caminhos, se ndo fora
A presenca distante das estrelas!

(Mario Quintana)

Teco as consideracdes finais desta dissertacdo, revisitando a metafora inaugural da
colcha de retalhos, que ecoa a paciente arte da Moca Teceld. Debrucei-me sobre os fios da
Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT) com a mesma curiosidade e determinagdo de quem
vislumbra um novo horizonte. Para mim, professora dos anos iniciais, a tessitura deste trabalho
representou uma saida da zona de conforto e uma imersdo em um cenario repleto de
potencialidades e singularidades. Se, a principio, cada n6 parecia um obstaculo intransponivel,
e cada trama um enigma a ser decifrado — a semelhanca da teceld que transforma simples linhas
em um bordado complexo —, logo comecei a perceber a beleza intrinseca da EPT e sua
capacidade de entrelagar saberes e construir futuros.

A supracitada tessitura reflete esta jornada: a busca por interconectar diferentes mundos
da educacéo, na esperanca de que, ao final, possamos vislumbrar, ainda que timidamente, a
concretizacao de algumas das muitas utopias que habitam o cerne da EPT. Cada fio entrelacado
e retalho costurado ao longo desta pesquisa representam, portanto, uma etapa da investigagéo
sobre a Aprendizagem Tecnologica Ativa (ATA) no contexto do Ensino Médio Integrado
(EMI), sob a ética da Formacdo Humana Integral (FHI) e da perspectiva dialogica freiriana.
Assim como a tecela transforma fios esparsos em uma tapecaria coesa, esta dissertagdo buscou
articular diversos elementos tedricos e praticos para construir uma compreensdo aprofundada
de como a tecnologia, aliada a metodologias ativas e a uma relacdo "dodiscente™ genuina, pode
enriguecer o processo educativo.

Nesse sentido, destacamos que esta pesquisa objetivou analisar as contribuicdes da
Aprendizagem Tecnoldgica Ativa (ATA) no processo de ensino e aprendizagem voltado a
Formacdo Humana Integral (FHI) no contexto do Ensino Médio Integrado (EMI), realizado no
Instituto Federal do Amazonas (IFAM), Campus Manacapuru. A investigacdo, de modo geral,
incluiu etapas de pesquisa documental, pesquisa de campo e o desenvolvimento de um produto

educacional cujos resultados serdo descritos aqui.
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Na se¢do 1, a Introducdo, foram apresentados os objetivos geral e especificos validados
com a concretizacdo da pesquisa. Nesse cenario, o objetivo geral possibilitou, junto aos os
objetivos especificos, ndo so a exploracéo e a caracterizacdo da ATA, mas também a analise de
sua relacdo com a pratica pedagdgica, por meio da percepcao de professores e estudantes sobre
essa abordagem, o que resultou no desenvolvimento de um Guia Interativo como suporte para
a aplicacdo da ATA no EMI no curso técnico em Administracdo. A contextualizacdo e
justificativa destacaram a relevancia do tema, especialmente diante das mudangas tecnoldgicas
e sociais que desafiam o ensino contemporaneo.

No que se refere a secdo 2, a pesquisa aprofundou-se nos fundamentos tedricos da
Formacdo Humana Integral, evidenciando assim que a FHI transcende a formacdo técnica,
abrangendo dimensdes cognitivas, éticas, sociais e culturais do individuo. A base tedrica,
sustentada por autores como Freire (2019), Arroyo (1999), Moura (2013) e Kuenzer (2005),
destacou o papel da educacdo como pratica de liberdade, emancipacdo e integracdo. Nessa
secdo, foi reforcada ainda a importancia da superacdo da historica dualidade educacional
brasileira por meio de praticas pedagdgicas que articulem trabalho, ciéncia e cultura.

A terceira secdo apresentou a Aprendizagem Tecnoldgica Ativa como uma abordagem
inovadora e alinhada as demandas contemporaneas. A ATA, fundamentada nos trabalhos de
Leite (2018) e Moran (2013), combinando o uso de Tecnologias Digitais de Comunicacéo e
Informacédo (TDICs) com as metodologias ativas, promovendo assim um aprendizado mais
dindmico e significativo. Desse modo, a se¢do detalhou os cinco pilares da ATA, quais sejam:
(1) o papel do professor como mediador, (2) o protagonismo discente, (3) o suporte das
tecnologias, (4) as diferentes modalidades de aprendizagem (individual, colaborativa, social e
ubiqua) e (5) a avaliacdo continua e diversificada. A analise mostrou como esses pilares se
integram a formacao integral e ao processo dodiscente para criar uma experiéncia educacional
transformadora.

Na quarta secdo, o percurso metodologico assumiu papel central ao estruturar a coleta
e analise de dados em trés etapas principais: pesquisa documental, pesquisa de campo e a
concepcao do produto educacional. A pesquisa documental, com foco no Projeto Pedagdgico
de Curso (PPC) do Técnico em Administracdo, revelou que, embora o documento promova a
integragéo entre metodologias ativas e tecnologias digitais, ainda existem lacunas significativas
na operacionalizacdo préatica dessas diretrizes. Diante disso, observou-se que o PPC enfatiza a
formacdo integral dos estudantes, mas carece de estratégias que detalhem como aplicar essas

premissas no cotidiano pedagdgico.
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Quanto & etapa de pesquisa de campo, a se¢cdo também expds as contribuigdes valiosas
para os objetivos do trabalho. Por meio de entrevistas semiestruturadas com sete professores e
questionarios aplicados a 20 estudantes, foi possivel compreender as percepc¢des de ambos 0s
grupos sobre o uso da ATA. Logo, o quarto capitulo se dirigiu a analise qualitativa dos dados
coletados na pesquisa de campo.

Nesse caso, a aplicacdo da metodologia de Bardin (2016) e da Analise tematica
possibilitou uma leitura aprofundada das entrevistas e questionarios, permitindo identificar
padrdes e relagOes entre as percepcdes de professores e estudantes. Os dados apontaram que,
apesar dos desafios estruturais e metodoldgicos, hd um reconhecimento coletivo do potencial
da ATA para superar limitacdes do ensino tradicional e fomentar praticas pedagdgicas mais
dindmicas e significativas.

A pesquisa de campo tambem revelou como as metodologias ativas e as tecnologias
digitais podem reduzir a desconexdo entre as diferentes geracdes midiaticas presentes no
ambiente escolar. Nesse contexto, professores e estudantes relataram que a integracdo desses
elementos contribui para um didlogo mais efetivo, ampliando as possibilidades de ensino e
aprendizagem. Percebeu-se ainda que, embora os professores participantes ja utilizem em suas
praticas as metodologias ativas e as tecnologias digitais, ha uma falta de sistematizacao teérica
dessas praticas. Por fim, a secdo 4 destacou o papel da pesquisa de campo na construgdo do
produto educacional, o Guia Interativo da ATA, bem como sua importancia no processo ensino
aprendizagem.

Na secdo 5, mostramos como as percepcdes e sugestdes dos participantes foram
diretamente incorporadas ao desenvolvimento do guia, garantindo que ele fosse adequado as
necessidades e expectativas do contexto educacional investigado. Essa abordagem participativa
ndo apenas fortaleceu o produto final, como também demonstrou como a pesquisa pode atuar
como um instrumento de transformacao préatica e imediata do cotidiano escolar.

Vale ressaltar que essa se¢do, de forma especifica, dedicou-se ao desenvolvimento do
Guia Interativo da Aprendizagem Tecnoldgica Ativa, produto educacional préatico e alinhado as
necessidades identificadas na pesquisa de campo. Este guia foi elaborado como uma ferramenta
de apoio para os professores do EMI, oferecendo orientagdes sobre como integrar a ATA em
suas praticas pedagdgicas. O material incluiu atividades praticas, exemplos de aplicacdo das
TDICs e metodologias ativas, sugestdes de avaliacdo formativa e diagnostica, sempre em
consonancia com os pilares da ATA.

A avaliacdo do produto educacional foi realizada pelos professores participantes, que

destacaram sua clareza, aplicabilidade e relevancia. Dessa maneira, o guia foi considerado uma
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contribuicdo significativa para o aprimoramento das préaticas pedagogicas, principalmente por
abordar desafios concretos enfrentados pelos docentes, como a adaptacédo as tecnologias e a
promogédo de um ensino mais dindmico e participativo.

Nesse sentido, acreditamos que a importancia do produto educacional reside na sua
capacidade de traduzir as reflexdes teoricas e os resultados da pesquisa em uma ferramenta
pratica, acessivel e replicavel. O Guia Interativo da ATA ndo apenas promove a integracao entre
teoria e pratica, mas também serve como um modelo para outros contextos educacionais,
especialmente em instituicbes que enfrentam desafios semelhantes aos observados no IFAM
Manacapuru.

Cabe destacar ainda que um dos aspectos centrais abordados ao longo do trabalho foi a
aprendizagem dodiscente freiriana, que sustentou a concepcao teérica da ATA e da Formacao
Humana Integral. A dodiscéncia, conforme Paulo Freire (1996), configura-se como uma relagéo
dialdgica entre educadores e educandos, em que ambos aprendem e ensinam mutuamente, em
uma dinamica horizontal e democratica. Esta perspectiva foi fundamental para entender como
a ATA pode ampliar as possibilidades de interacdo entre professores e estudantes, rompendo
com o modelo tradicional de educacdo bancaria e promovendo praticas mais participativas e
criticas, responsaveis pelo processo de formagdo humana, omnilateral e integral do individuo.

Desse modo, a Formagdo Humana Integral tornou-se eixo essencial do trabalho,
sustentando a necessidade de um processo educativo capaz de ultrapassar a dimensdo técnica
ou cognitiva. Logo, a pesquisa evidenciou que a FHI busca integrar dimensdes éticas, sociais,
afetivas e culturais, promovendo o desenvolvimento pleno dos sujeitos. A ATA, ao articular
tecnologias digitais e metodologias ativas, mostrou-se uma abordagem potente para concretizar
esses principios, proporcionando um ensino que valoriza tanto as experiéncias dos estudantes
quanto a construcdo coletiva do conhecimento.

Os resultados gerais da pesquisa reforcam a relevancia da ATA como metodologia
pedagogica para a Educacéo Profissional e Tecnoldgica e, como um todo, a analise evidenciou
que, ao colocar o estudante no centro do processo de aprendizagem e utilizar as tecnologias
como suporte, a ATA contribui para superar a fragmentacdo do conhecimento e promover a
formacéo integral dos educandos.

Autores como Freire (1996), Leite (2018), Moran (2013), Kenski (2012), e Fullan
(2014) foram fundamentais para sustentar os argumentos apresentados. Freire (1996), em
especial, foi central para a fundamentacdo do conceito de relacdo dialdgica entre educador e
educando, enquanto Leite (2018) e Moran (2013) contribuiram para o aprofundamento das

possibilidades pedagogicas oferecidas pelas TDICs e metodologias ativas.
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A pesquisa também apontou desafios que precisam ser enfrentados, como a resisténcia
inicial de professores e estudantes a mudancas metodoldgicas, a necessidade de investimentos
em infraestrutura tecnologica e a importancia de programas de formacéo continuada para 0s
docentes. Esses desafios reforcam a necessidade de politicas publicas que incentivem a adogéo
de préticas pedagdgicas inovadoras e inclusivas.

Outro fator identificado mostrou que a articulacao entre a ATA e a dodiscéncia freiriana
é especialmente relevante no contexto da Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT). A relacdo
dialogica, mediada pelas tecnologias digitais, potencializa a formacéao integral ao estimular a
autonomia, 0 pensamento critico e a colaboragdo. Por conseguinte, essa integracao possibilita
gue os estudantes ndo apenas aprendam contetdos técnicos, mas desenvolvam competéncias
essenciais para atuar como protagonistas em suas trajetorias pessoais e profissionais.

Nesse sentido, retomando as reminiscéncias que revelei no inicio desta secdo, percebo
que, ao longo da trajetdria construtiva da dissertacdo, a tematica que se desdobrou diante de
mim ndo apenas teceu conhecimento, mas também aprofundou minha compreensdo da
dindmica do ensino-aprendizagem, sob o olhar atento de quem aprende. Foi como seguir fios
condutores que me guiaram ao encontro dos objetivos tragados desde o inicio desta jornada
investigativa. Neste percurso, esta pesquisa, amparada pelas diretrizes do ProfEPT e
desenvolvida no Instituto Federal do Amazonas (IFAM), assemelhou-se a busca incessante por
novos retalhos.

Por fim, concluimos que a Aprendizagem Tecnoldgica Ativa, articulada aos principios
da Formacdo Humana Integral e a aprendizagem dodiscente freiriana, representa uma
abordagem pedagdgica inovadora e viavel. Sua aplicacdo contribui para superar os desafios do
ensino tradicional e construir uma educacdo mais justa, democréatica e emancipadora, alinhada
as demandas da educacdo contemporanea. Propostas como essa ndo apenas transformam o
ambiente escolar, mas também possibilitam a formacao de cidadaos criticos, éticos e preparados
para intervir de maneira positiva em suas comunidades e no mundo. E nesse anseio por um
mundo melhor, esta pesquisa reafirma a importancia de persistir na busca por praticas
pedagogicas que aproximem o ideal de uma educacao integral e transformadora, tecendo, dia

apos dia, novos retalhos para essa colcha em constante expanséo.
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Anexo A — Parecer consubstanciado do CEP

INSTITUTO FEDERAL DE
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IFAM

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: APRENDIZAGEM TECNOLOGICA ATIVA (ATA): um elo de dialogicidade nas inter-
relaces "dodiscentes" para a Forma¢do Humana Integral de estudantes do EMI em
Administracdo, no Campus Avancado de Manacapuru do IFAM.

Pesquisador: GILMARA SILVA DE ARAUJO

Area Tematica:

Versdo: 2

CAAE: 78747124.2.0000.8119

Instituicédo Proponente: INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 6.817.311

Consideragdes sobre os Termos de apresentacédo obrigatoria:
1. Folha de Rosto: Sim

2. Informac&es Basicas do Projeto; Sim

3. TCLE/TALE: Sim,

4. Cronograma do Projeto: Sim

5. Carta de anuéncia: Sim

6. Declaracdo de Infraestrutura assinada pelo responsavel ou justificativa pela auséncia assinada pelo
pesquisador: Sim

7. Instrumento de Coleta de Dados: Sim

8. Orcamento: Sim

9. Projeto de pesquisa: Sim

Conclusées ou Pendéncias e Lista de Inadequagoes:

A pesquisadora apresentou de modo satisfatério o presente projeto de pesquisa nas

suas mais diversas fases, inserindo a carta resposta e apresentando corretamente os documentos
solicitados.

Consideracdes Finais a critério do CEP:

Cabe ao pesquisador responsavel, apds realizacdo da pesquisa, apresentar a este colegiado o Relatorio
Final de Pesquisa, que sera avaliado em reunido ordinaria do comité para verificacdo do cumprimento dos
preceitos éticos na pesquisa com seres humanos.
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Apéndice A — Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

INSTITUTO FEDERAL DO AMAZONAS

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO PROFISSIONAL E
TECNOLOGICA

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado (a) Senhor (a),

O (A) Senhor (a) esta sendo conwvidado (a) a participar da pesquisa mtitulada
“APRENDIZAGEM TECNOLOGICA ATIVA (ATA): UM ELO DE
DIALOGICIDADE NAS INTER-RELACOES <“DODISCENTES” PARA A
FORMACAO HUMANA INTEGRAL DE ESTUDANTES DO EMI EM
ADMINISTRACAO, NO CAMPUS AVANCADO DE MANACAPURU DO IFAM~,
sob a responsabilidade da pesquisadora GILMARA SILVA DE ARAUJO. mestranda do
Programa de Pods-Graduacio em Educacdo Profissional e Tecnologica (ProfEPT) sob a
orientacdo da Prof. D1?. Maria Francisca Morais de Lima.

Esta pesqusa tem por objetrvo anahsar as contribmigdes da Aprendizagem
Tecnologica Ativa (ATA) para o processo de ensmo e aprendizagem “dodiscente”, tendo
como pressuposto a Formagdo Humana Integral no confexto do Ensino Médio Integrado do
[FAM, Campus Manacapuru.

Este estudo se justifica, sobretudo, pelo fato de que no cotidiano da sala de aula, sdo
percebivels constantes dificuldades de comunicagio entre as diferentes geracdes mudiaticas
no contexto educacional Diante disso, a proposigdo desta pesquisa ocorre como tentatrva de
abrir espagos para reflexdes acerca de uma relacio “dodiscente” mais efetrva. Essa
dialogicidade € trazida para este estudo como fator primordial entre professor-estudante e o
conhecimento desenvolvido no contexto da cultura digital Para isso, considera-se o
paradigma de aprendizagem apoiado pelo uso combinado das tecnologias digitais e das
metodologias ativas, que é o fio condutor de novos posicionamentos em relacio a formacio
humana integral do sujeito na EPT. Com 1sso, a Aprendizagem Tecnologica Ativa se
configura como o elo a mterhigar as geragdes nudiaticas que se relacionam no ambiente da

sala de aula, para que o processo de ensmo e aprendizagem aconteca de modo mais dialégico.
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Logo, tém-se aqui uma justificativa de cunho abrangente e mdubitavelmente
necessario. No campo mais especifico do espago acadénuco, destaca-se tambeém uma
qustificativa muito relevante para a realizacio deste estudo. Essa reside na lacuna de
pesquisas direcionadas ao uso aprendizagens significativas com foco na formacéo mtegral
e na relevancia de se observar a utilizacdo de recursos/metodologias que abarquem as
necessidades dos estudantes da atuahdade dentro do processo formativo, mas
especificamente na EPT. Tal afirmacio pode ser confirmada com base nos levantamentos
realizados tanto na biblioteca virtual de revistas cientificas brasileras em formato
eletromico Scienfific Electromic Library Onhine (SciELO) quanto na Biblioteca Digital de
Teses e Dissertacdes do ProfEPT/IFAM.

O estudo, por sua vez, sera dividido em duas etapas fundamentais: a pesquisa
bibliografica e a pesquisa de campo. Na pesquisa de campo, serdo ufilizados dois
mstrumentos de coleta: a entrevista e o questionario. Esses serfio aplicados com diferentes
sujertos, quais sejam: cinco professores do Ensino Médio Integrado (entrevista) e vinte
estudantes do Ensmo Medio Integrado (questionario), do Campus Avancado de
Manacapuru.

Emrazdo da participacdo na pesquisa, os participantes estardo vulneraveis a riscos
de: constrangimento ou wvergonha ao serem entrevistados; receio de possivels
consequencias decorrentes de suas respostas; sentir-se com a privacidade mvadida pelas
entrevistas e observacodes e eventual quebra de sigilo.

Como medida prevista em rela¢do aos riscos, estaremos estabelecendo uma
relacdo colaborativa e de respeito mutuo pesquisador/participante, atentando para os
diferentes niveis e valores sociais, intelectuais, a diversidade cultural os distintos
aspectos éticos, morais, os estados psicologicos, a esprritualidade ou mesmo a
religiosidade, bem como as diferencas de perfis fisicos, sobretudo entre os discentes. A
pesquisadora estara atenta para evitar que algum destes aspectos venha a se tornar causa
de constrangimento aos participantes, mterferindo no processo de pesquisa. Caso o
participante necessite de assisténcia por danos imediatos ou tardios decorrentes da
participacido do nosso estudo, nos dispomos a presta-la de maneira mtegral e gratuita pelo
tempo que for necessario, conforme as deliberagdes presentes na Resolugdo n® 510, de 07

de abril de 2016. Estdo assegurados o direito a pedir indenizagdes e cobertura material
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Para os procedimentos da aplicacdo do questionario aos discentes e da entrevista
para os docentes, solicitamos a autorizacdo para registro, sem publicagio da imagem e
som do participante, atentando para os fundamentos éticos e cientificos da pesquisa.
Asseguramos, assun, a confidencialidade e a privacidade, a protecdo da imagem e a ndo
estigmatizacio dos participantes da pesquisa, garantindo a nfo utilizagio das informacdes
em prejuizo das pessoas e/ou das comunidades, mclusive em termos de autoestima, de
prestigio e/ou de aspectos econdomico-financeiros, conforme os itens especificados nos
artigos da Resolugdo n°® 510, de 07 de abril de 2016.

E ainda como medida prevista serio disponmibilizadas todas as mnformacdes
necessarias sobre a pesquisa e seus possivels desdobramentos. Bem como forneceremos
copias no formato fisico ou mesmo digital de quaisquer documentos ormndos do
processo construtivo da pesquisa. As entrevistas ocorrerdo em ambientes reservados para
fortalecer uma relacdo pautada na confiabilidade e na disericdo. Ao tempo que ainda
garantiremos o anomimato dos participantes em todos os mstrumentos de coleta de dados,
mcluindo esta mformacgio no presente termo. E, se necessario, outros documentos
adicionais serdo assmados pelo pesquisador e participantes da pesquisa a respeito da
seguranca do sigilo.

Sua participacdo € wvoluntaria e caso concorde em participar, vocé estara
colaborando com um estudo, que apos o levantamento e analise das informagdes,
proporcionara dados indicativos para o desenvolvimento uma dissertacdo de mestrado
voltada para a valorizacdo e melhoria do processo de ensino e aprendizagem “dodiscente™,
tendo como pressuposto a Formagio Humana Integral Em consequéncia disso, a pesquisa
gerara beneficios sociais a toda comunidade escolar e sociedade em geral

Vocé tem a plena liberdade para decidir sobre sua participacdo, podendo retirar
seu consentimento em qualquer fase da pesquisa, sem nenhum prejuizo a sua pessoa.
Apenas os resultados da pesquisa serdo analisados e dmvulgados, permanecendo a
identidade e os dados pessoais dos participantes mantidos em total sigilo e privacidade
durante todas as fases da pesquisa.

Sera garantida pelo pesquisador a prestagcio de assisténcia mtegral e imediata
quanto aos eventuais danos e complicacdes decorrentes da pesquisa, zelando pela

dignidade, integridade fisica e moral dos participantes. E garantido aos participantes o
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esclarecimentos adicionais por meio dos contatos confidos neste documento. Estando,
mclusive, lhe assegurado o direito de acesso ao produto educacional apos o térmuno do
estudo.

Os participantes ndo receberdo nenhuma retribuicdo de ordem financeira ou
material, bem como também ndo terdo nenhuma despesa desta mesma ordem. Contudo,
poderdo ser ressarcidos de gastos que eventualmente possam ter durante a pesquisa.

Para quaisquer esclarecimentos adicionais, vocé podera entrar em contato com o
pesquisador Gilmara Silva de Araujo, pelo telefone: (92) 994913276 (inclusive ligacdes
a cobrar), e-mail gilsilvaaraujo@gmail com; com a orientadora Prof*. Maria Francisca

Morais de Lima, pelo e-mail francisca lima@ifam edu.br; ou ainda podera entrar em

contato com o Comité de Etica em Pesquisa, CEP-IFAM, localizado na Rua Ferreiwra
Pena, 1109 — Prédio da Reitoria, 2° andar, Centro, 69.025-010, Manaus-AM. Ou pelo
telefone: (92) 3306-0060 e e-mail: cepsh ppgi@ifam edu br.

Caso aceite participar, assme ao final deste documento, que consta em duas vias.
Uma via ficara com vocé e outra com o pesquisador responsavel as quais estardo
assmadas e rubricadas por ambos. E amda, se considerar conveniente, lhe enviare1 uma
copia também por e-mail. Em caso de nfo acertacdo, ndo havera qualquer espécie de

penalidade a sua pessoa.
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Apéndice B — Termo de Assentimento Livre e Esclarecido

MINISTERIO DA EDUCACAO
INSTITUTO FEDERAL DO AMAZONAS
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO PROFISSIONAL E
TECNOLOGICA

TERMO DE ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Prezado (a) Senhor (a),

Gostariamos de convidar vocé a participar da  pesquisa mirulada
“APRENDIZAGEM TECNOLOGICA ATIVA (ATA): UM ELO DE
DIALOGICIDADE NAS INTER-RELACOES “DODISCENTES” PARA A
FORMACAO HUMANA INTEGRAL DE ESTUDANTES DO EMI EM
ADMINISTRACAO, NO C4AMPUS AVANCADO DE MANACAPURU DO IFAM?”,
sob a responsabilidade da pesquisadora GILMARA SILVA DE ARAUJO, mestranda do
Programa de Pos-Graduacio em Educacio Profissional e Tecnologica (ProfEPT) sob a
orientacdo da Prof. Di®. Maria Francisca Morais de Lima.

Esta pesquisa tem por objetivo analisar as contribuigdes da Aprendizagem
Tecnologica Atva (ATA) para o processo de ensino e aprendizagem “dodiscente”, tendo
como pressuposto a Formacio Humana Integral no contexto do Ensmo Médio Integrado do
[FAM, Campus Manacapuri.

Este estudo se yustifica, sobretudo, pelo fato de que no cotidiano da sala de aula, sdo
percebiveis constantes dificuldades de comunmicacio entre as diferentes geracdes nudiaticas
no contexto educacional Diante disso, a proposigdo desta pesquisa ocorre como tentativa de
abrir espacos para reflexdes acerca de uma relacdo “dodiscente” mais efetrva. Essa
dialogicidade € trazida para este estudo como fator primordial entre professor-estudante e o
conhecimento desenvolvido no contexto da cultura digital Para 1sso, considera-se o
paradigma de aprendizagem apoiado pelo uso combinado das tecnologias digitais e das
metodologias ativas, que € o fio condutor de novos posicionamentos em relacio a formacio
humana mtegral do sweito na EPT. Com 1sso, a Aprendizagem Tecnologica Ativa se
configura como o elo a mterhgar as geracdes mudiaticas que se relacionam no ambiente da

sala de aula, para que o processo de ensino e aprendizagem aconte¢a de modo mais dialogico.
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Logo, tém-se aqm uma justificativa de cunho abrangente e mdubitavelmente
necessario. No campo mais especifico do espago acadénuco, destaca-se também uma
justificativa muito relevante para a realizacio deste estudo. Essa reside na lacuna de pesquisas
dwecionadas ao uso aprendizagens significativas com foco na formacio integral e na
relevancia de se observar a utilizacdo de recursos/metodologias que abarquem as
necessidades dos estudantes da atuahdade denfro do processo formativo, mas
especificamente na EPT. Tal afirmacfo pode ser confirmada com base nos levantamentos
realizados tanto na biblioteca virtual de revistas cientificas brasilewras em formato eletromico
Scientific Electromic Library Onlne (SciELO) quanto na Biblioteca Digital de Teses e
Dissertagdes do ProfEPT/IFAM.

O estudo, por sua vez, sera dividido em duas etapas fundamentais: a pesquisa
bibhografica e a pesquisa de campo. Na pesqusa de campo, serfo utilizados dois
mstrumentos de coleta: a enfrevista e o questionario. Esses serdo aplicados com diferentes
sujeitos, quais sejam: cmco professores do Ensmo Médio Integrado (enfrevista) e vinte
estudantes do Ensino Médio Integrado (questionario), do Campus Avancado de Manacapuru.

Em razio da participacio na pesquisa, os participantes estardo vulneravels a riscos
de: constrangimento ou vergonha ao serem entrevistados; rece1o de possivels consequéncias
decorrentes de suas respostas; sentr-se com a privacidade mvadida pelas entrevistas e
observagdes e eventual quebra de sigilo.

Como medida prevista em relacio aos riscos, estaremos estabelecendo uma relagio
colaborativa e de respeifo muituo pesquisador/participante, atentando para os diferentes niveis
e valores sociais, mtelectuais, a diversidade cultural os distintos aspectos éticos, morais, os
estados psicologicos, a esprritualidade ou mesmo a religiosidade, bem como as diferencas de
perfis fisicos, sobretudo entre os discentes. A pesquisadora estara atenta para evitar que algum
destes aspectos venha a se tomar causa de constrangimento aos participantes, mterferindo no
processo de pesquisa. Caso o participante necessite de assisténcia por danos imediatos ou
tardios decorrentes da participacio do nosso estudo, nos dispomos a presta-la de manema
mtegral e gratuita pelo tempo que for necessario, conforme as deliberagdes presentes na
Resolugdo n® 510, de 07 de abril de 2016.

Estio assegurados o diretto a pedr mdemzagdes e cobertura material para reparacio
a dano, causado pela pesquisa ao participante, também em confornudade com a Resolugéo
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Para os procedimentos da aplicacdo do questionario aos discentes e da entrevista
para os docentes, solicitamos a autorizacio para registro, sem publicacido da imagem e
som do participante, atentando para os fundamentos éticos e cientificos da pesquisa.
Asseguramos, assim, a confidencialidade e a privacidade, a protecio da imagem e a néo
estipmatizacio dos participantes da pesquisa, garantindo a nio utilizacdo das mformacoes
em prejuizo das pessoas e/ou das comunidades, mnclusive em termos de autoestima, de
prestigio e/ou de aspectos economico-financeiros, conforme os itens especificados nos
artigos da Resolucdo n°® 510, de 07 de abril de 2016.

E amda como medida prevista serio disponibilizadas todas as mmformacdes
necessarias sobre a pesquisa e seus possivels desdobramentos. Bem como forneceremos
copias no formato fisico ou mesmo digital de quaisquer documentos ormndos do
processo construfivo da pesquisa. As entrevistas ocorrerdo em ambientes reservados para
fortalecer uma relacdo pautada na confiabilidade e na discricdo. Ao tempo que amnda
garantiremos o anomimato dos participantes em todos os mstrumentos de coleta de dados,
mcluindo esta informacio no presente termo. E, se necessario, outros documentos
adicionais serdo assmados pelo pesquisador e participantes da pesquisa a respeito da
seguranca do sigilo.

Sua parficipacdo € voluntaria e caso concorde em participar, vocé estara
colaborando com um estudo, que apos o levantamento e anahise das mformacdes,
proporcionara dados mdicativos para o desenvolvimento uma dissertacdo de mestrado
voltada para a valorizagdo e melhoria do processo de ensino e aprendizagem “dodiscente™,
tendo como pressuposto a Formacao Humana Infegral. Em consequéncia disso, a pesquisa
gerara beneficios sociais a foda comunidade escolar e sociedade em geral

Seu responsavel e vocé tém a plena hiberdade para decidir sobre sua participacio,
podendo retirar seu consentimento em qualquer fase da pesquisa, sem nenhum prejuizo a
sua pessoa. Apenas os resultados da pesquisa serdo analisados e divulgados,
permanecendo a identidade e os dados pessoais dos participantes mantidos em total sigilo

e privacidade durante todas as fases da pesquisa.
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Sera garantida pelo pesquisador a prestacio de assisténcia mntegral e umediata
quanto aos eventuais danos e complicacdes decorrentes da pesquisa, zelando pela
dignidade, integridade fisica e moral dos participantes. E garantido aos participantes o
livre acesso a todas as mformacdes decorrentes de sua participacio neste estudo a
qualquer momento, durante ou posterior a pesquisa, podendo solicitar ao pesquisado
esclarecimentos adicionais por meio dos contatos contidos neste documento. Estando,
mclusive, lhe assegurado o dwreito de acesso ao produto educacional apds o térmuno do
estudo.

Os participantes ndo receberdo nenhuma retribuicdo de ordem financewa ou
material bem como também nio terfo nenhuma despesa desta mesma ordem. Contudo,
poderdo ser ressarcidos de gastos que eventualmente possam ter durante a pesquisa.

Para quaisquer esclarecimentos adicionais, vocé podera entrar em contato com o
pesquisador Gilmara Silva de Araujo, pelo telefone: (92) 994913276 (inclusive ligacdes
a cobrar), e-mail gilsilvaaraujo@gmail com; com a orientadora Prof*. Maria Francisca

Morais de Lima, pelo e-mail francisca lima@ifam edu.br, ou ainda podera entrar em

contato com o Comité de Etica em Pesquisa, CEP-IFAM, localizado na Rua Ferrerwra
Pena, 1109 — Prédio da Reitoria, 2° andar, Centro, 69.025-010, Manaus-AM. Ou pelo
telefone: (92) 3306-0060 e e-mail: cepsh ppgi@ifam edu.br.

Caso aceite participar, assine ao final deste documento, que consta em duas vias.
Uma wvia ficara com vocé e outra com o pesquisador responsavel, as quais estardo
assinadas e rubricadas por ambos. E ainda, se considerar conveniente, lhe enviarer uma
copia também por e-mail Em caso de nfo acertacdo, nio havera qualquer espécie de

penalidade a sua pessoa.
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Apéndice C — Questionario Pesquisa Estudantes

Ol4, estudante! Tudo bem?

Eu me chamo Gilmara Silva de Aradjo e gostaria de lhe agradecer pela disponibilidade
de participar desta pesquisa.

Também  gostaria de  agradecer pela assinatura do  Termo de
Consentimento/Assentimento para participacdo nesta pesquisa. Nele, vocé pdde esclarecer suas
davidas acerca do procedimento da pesquisa.

As perguntas a seguir servirdo de base para um estudo sobre a APRENDIZAGEM
TECNOLOGICA ATIVA.

A partir dele, vocé estara contribuindo para discussdes e propostas de melhorias no
Ensino Médio Integrado do seu Campus.

Vamos comecar?!

Identificacéo

Qual o seu nome completo?

Qual a sua idade?

Em qual escola vocé estudou antes de iniciar sua jornada no IFAM/CMPU?
Vocé tem gostado de estudar no IFAM? Por qué?

Qual a sua disciplina preferida?

ENSINO E APRENDIZAGEM NA ATUALIDADE

Vocé acha que as aulas, de modo geral, trazem formas de ensinar e aprender de maneira atual,

“moderna”?

Vocé se considera um estudante que esta antenado com as tecnologias digitais?

Com que frequéncia vocé tem contato com algum tipo de ferramenta tecnoldgica digital?
Vocé costuma acessar com frequéncia algum tipo de recurso tecnoldgico digital durante as
aulas no IFAM?

Quais dessas ferramentas tecnoldgicas digitais vocé ja utilizou na sala de aula com o auxilio
do professor? (é possivel marcar mais de uma opgao).

Quais desses recursos tecnoldgicos digitais vocé ja acessou na sala de aula com o auxilio do
professor?

Vocé considera que as tecnologias digitais sdo meios facilitadores da aprendizagem? Por

qué?
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Vocé acredita que o uso das tecnologias digitais pelo professor pode facilitar o seu processo
de aprendizagem dos conteudos?

Vocé se recorda de alguma aula em que o professor utilizou aplicativos, programas de
computador ou algum recurso ligado a tecnologia digital? Tente descrever.

Leia esta defini¢do para responder a pergunta posterior:

As metodologias ativas sdo estratégias de ensino que tém por objetivo incentivar 0s
estudantes a aprenderem de forma autbnoma e participativa, realizando tarefas que os
estimulem a pensar além, de terem iniciativa, tornando-se responsaveis pela construcdo de

conhecimento.

Vocé ja ouviu falar ou participou de alguma aula com o uso de metodologias ativas no
IFAM?
Verifique os cenarios abaixo e marque aquele(s) semelhante ao que vocé ja participou em

qualquer aula do IFAM de Manacapuru:

(vocé pode marcar mais de uma opgao se quiser).

Considerando o contexto dos cursos técnicos do IFAM de Manacapuru, vocé teria alguma
sugestdo para melhorar as praticas de ensino dos professores? Qual?

E no que se refere a sua relacdo de aprendizagem com os professores, vocé avaliaria como
positiva?

Vocé acha que o uso das tecnologias pode melhorar a relacdo de ensino e aprendizagem nas
aulas que vocé participa?

De que maneira o uso de metodologias diferenciadas junto as tecnologias digitais na sala de

aula pode melhorar o seu processo de aprendizagem? Por qué? Tente descrever.




164

Apéndice D — Roteiro de entrevista Professores

ROTEIRO BASE PARA APLICACAO DE ENTREVISTA

N° | Questdo aplicada

1 | Vocé pode nos contar um pouco sobre sua experiéncia como professor do Ensino Médio
Integrado ao Técnico no IFAM?

2 | Que estratégias vocé utiliza para incentivar os teus estudantes se envolverem de maneira mais
ativa nas suas propostas de aula dentro desse cenario (EMI no IFAM)?

3 | Quais estratégias vocé considera eficazes para aproximar estudantes e professores no processo
de ensino-aprendizagem na atualidade?

4 | Vocé considera que o uso de tecnologias digitais faz ou faria diferenca na sua préatica
pedagédgica?

5 | Vocé ja ouviu falar em metodologias ativas? Se sim, ja utilizou algumas delas em sua prética
pedagbgica?

6 | Ja utilizou alguma metodologia tendo as tecnologias digitais como suporte? Poderia descrever?

7 | Natuaconcepgéo o IFAM, oferece suporte adequado para o desenvolvimento de atividades mais
inovadoras?

8 | E como vocé percebe a importancia do uso de metodologias com suportes de tecnologia na
formacdo dos estudantes do curso técnico?

9 | O quevocé entende por Formagdo Integral do Estudante? Poderia falar sobre a importancia desse
tipo de formacdo para a Educacédo Profissional?

10 | No que se refere a relacdo professor-estudante, vocé considera que o uso de metodologias ativas
associado ao uso de tecnologias contribui para aproximar esses dois sujeitos? Se sim, de que
forma?

11 | Considerando o contexto dos cursos técnicos voce teria alguma sugestao para melhorar para ficar
as coisas educativas nos cursos técnicos aqui mesmo onde vocé desempenha a fungdo. Aqui no
mesmo, no IFAM? Alguma sugestdo?

12 | Trazendo o contexto da pesquisa que eu estou realizando, no qual eu pretendo desenvolver um

produto educacional para professores do EMI, vocé poderia propor alguma sugestdo para esse
produto? O que ele poderia trazer para contribuir com a pratica do professor em um contexto em
gue as tecnologias digitais estdo cada vez mais evidentes?
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Apéndice E — Estrutura de questionario para avaliacdo do produto

uest|0| i ilr Produto Educacional

B I U &

>«

Prezado professor,
E com muito prazer que agradeco a sua disponibilidade em contribuir com meu trabalho.
Este questiondrio contém 14 perguntas, sendo 13 delas apenas para clicar em uma resposta.

No decorrer, vocé encontrara questdes com uma escala de 1 a 5, nas quais vocé podera indicar a resposta
que mais se adequar ao seu ponto de vista.

Caso julgue necessario, havera um espaco especifico, no fim de cada secéo, para vocé incluir algum
comentario discursivo. Sinta-se a vontade para utiliza-lo.

0 tempo estimado para responder ao questionario varia entre 10 e 20 minutos.

Vamos |a?

PARTE 1 - ESTETICAE ORGANIZAQKO DO PRODUTO EDUCACIONAL

»<

IMPORTANTE: Para indicar a escala relativa as perguntas de 1 a 11, considere a seguinte equivaléncia:

1= NAO;

2 = POUCO;

3 = PARCIALMENTE;
4= SIM;

5=MUITO

1. A estética geral do material (diagramacéo, cores, imagens, quadros, fontes etc.) mostrou- *

se adequada e atrativa?

O O O O O
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2. Aorganizag&o geral do produto (disposi¢do das imagens, formatagéo, destagues visuais) *

promoveu um didlogo com o texto e contribuiu para a compreensao do contetido disposto?

O O O O O

Caso vocé queira expressar alguma critica, elogio ou sugestéo, fique a vontade para utilizar este

espaco.

Texto de resposta longa

PARTE 2 - COMUNICAGAO ESCRITA DO PRODUTO

><

Descric@o (opcional)

3. Alinguagem escrita mostrou-se adequada para um guia destinado a orientagao de
praticas docentes que integram o uso das tecnologias digitais e a aprendizagem ativa?

O O @) O O

4. 0 texto apresentou-se de maneira clara, coesa e coerente para expressar concepgoes, *

conceitos e reflexdes?

O O @) O O
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5. As palavras e expressdes utilizadas se mostraram adequadas para promover a
compreenséao do texto?

O O O O O

Caso vocé queira expressar alguma critica, elogio ou sugestdo, fique a vontade para utilizar este
espaco.

Texto de resposta longa

PARTE 3 - CONTEUDO PRESENTE EM CADA UNIDADE DO PRODUTO

»<

Descrigdo (opcional)

6. As Unidades/Capitulos do produto seguiram uma linha coerente quanto a abordagem dos *

contetdos?

7. 0O produto educacional deixa claro em cada uma das 4 Unidades as concepgoes tedricas  *

gue sustentam sua proposta?

O O O O O
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8. 0 contetdo técnico (conceitos, teorias, exemplos e reflexdes) foi apresentado de maneira  *

compreensiva?

9. 0 conteudo apresentado pode contribuir com os professores do IFAM no processo de
orientacéo para o uso da aprendizagem tecnologica ativa com estudantes do EMI?

O O O O O

Caso vocé gueira expressar alguma critica, elogio ou sugestdo, fique a vontade para utilizar este
espago.

PARTE 4 - RECURSOS DO PRODUTO EDUCACIONAL

»<

Descricdo (opcional)

10. Os videos, os quadrinhos, Links, Codigos QR e os demais elementos interativos
disponibilizados no guia podem contribuir com o percurso de apropriagdo do contetdo e da
possivel aplicagdo pratica da aprendizagem tecnoldgica ativa?

O O O O O

11. A orientagdo para a aplicacédo pratica da aprendizagem tecnoldgica ativa, proposta na *

dltima sec¢do do guia, pode ser utilizada de fato por professores dos cursos técnicos de nivel
médio do IFAM?
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PARTE 5 - ULTIMAS CONSIDERAGOES

><

Descricédo (opcional)

12. Selecione qual ou quais Unidades do produto educacional mais despertou/despertaram o *
seu interesse durante a leitura. Em seguida, justifique sua escolha.

Unidade 1 - Tecnologia: um transformer na educacgao
Unidade 2 - Metodologias Ativas: ao invés de gaiolas que atrofiam as asas, liberdade para voos mais altos
Unidade 3 - Aprendizagem Tecnolégica Ativa: abrindo novos horizontes para a educacgao na atualidade

Unidade 4 - Implementando a Aprendizagem Tecnologica Ativa

Insira aqui a justificativa da escola acima. *

Texto de resposta longa

13. Qual ou quais aspectos do produto educacional vocé mudaria? (indique o aspecto e *
apresente sua sugestdo de mudanga, caso opte por alguma alternativa).

Estética e organizagdo (formatacgéo, fontes, imagens, cores, organizagdo dos paragrafos)
Comunicagdo escrita do produto (linguagem escrita, forma de abordagem, palavras ou expressoes)
Conteludo dos capitulos (conceitos, teorias, definicbes, exemplos, discussoes e reflexdes)

Recursos didaticos (videos, imagens, histéria em quadrinhos, graficos etc.)

0 material ndo necessita de mudanca evidente.

Sugestdo de mudancga conforme seu apontamento na questéo anterior.

Texio de resposta longa




14. Numa escalade 1 a 5, 0 quanto vocé estaria disposto ou disposta a utilizar o guia como

recurso orientativo para a orientacéo de praticas docentes que integrem o uso das
tecnologias digitais com as metodologias ativas?

O O O O O

)0s a segdo 6 Continuar para a préxima segao v

Segdo 7de7

Agradecimento

Muito obrigado por participar e contribuir com a minha pesquisa.

Faco votos de muito sucesso, salide e paz para vocé neste ano!

>«

*
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