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RESUMO

Murais de noticias sdo fontes importantes de informagdo em locais publicos, mas
ainda ha poucos sistemas acessiveis ao publico geral capaz de trazé-los para o ambiente
virtual. Murais tradicionais consomem recursos preciosos (tempo € materiais) para
serem devidamente gerenciados. A grande variedade de documentos que podem ser
afixados no mural e a alta necessidade de visualizagdo exige uma plataforma que seja
flexivel, dindmica e com grande portabilidade. Este trabalho tem o intuito de programar
um sistema gerenciamento de murais virtuais capazes de cuidar de todo processo de
gerenciamento dos documentos postados em um mural virtual, e para esta tarefa usara
tecnologias web modernas flexiveis capazes de entregar um produto que atenda as
necessidades requeridas. A linguagem usada no sistema serd JavaScript e as principais
tecnologias usadas sdo Node.js no back-end e JavaScript, Cascading Style Sheets,
Hypertext Markup Language no front-end, outras tecnologias se suporte serdo em uma
secdo propria deste documento. O projeto implementado sera disponibilizado para uso

no Instituto Federal de Educagdao do Amazonas.

Palavras-Chave: mural; virtual; virtualizagao.
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1 INTRODUCAO

1.1 Contextualizacao

Os murais de noticias sao ferramentas importantes na divulgacao de informagdes
para as comunidades, como por exemplo, funcionario de uma fabrica ou para estudantes
de instituicdes de ensino. Esses murais possuem diversas formas de serem apresentados
0 mais comum sao quadros de madeira onde sdo fixadas as noticias utilizando tachas.
Como se observa a manuten¢do desses murais de noticias é totalmente manual,
normalmente é designada uma pessoa para fixar e remover as noticias. Essas noticias se
apresentam de diversas formas no seu material ¢ no contetdo. Quanto ao tipo de
material normalmente se utiliza material impresso em papel A4 e outra também comum
sdo panfletos coloridos em papel A3 e menos comuns noticias em papel do tipo cartdo
de visitas. O conteido dessas noticias normalmente estd relacionado com o ambiente
onde o mural foi instalado. Na maioria das vezes sao informagdes sobre avisos, eventos,

editais, compra e venda cursos, palestras, concursos, leis, normas entre outros.

Essas informacdes divulgadas nesses murais possuem limitacdes, entre elas
destacam-se: manuten¢do manual, baixa visibilidade e limita¢do espacial. Como se sabe
para a manutencdo manual existe uma pessoa encarregada pela fixacdo e remocdo de
noticias dos murais, entretanto ndo existe um controle sobre a temporalidade que devem
permanecer e quando devem ser removidas e muito menos se uma determinada noticia

esta ou ndo atualizada.

Além disso, outras pessoas ndo autorizadas podem fixar ou remover essas
noticias, ou seja, existem inumeras situagdes totalmente fora do controle gerencial. Por
serem fixos os murais de noticias geralmente ndo alcangam todo o publico-alvo para os
quais foram criados. Essa falta de visibilidade prejudica a propagacdo da informacado
deixando parte do publico-alvo sem acesso ao contetido dos murais. Por estar
geralmente em ambientes académicos essa lentiddo na divulgacdo pode trazer prejuizo
para a instituicdo e/ou publico-alvo. Para facilitar a manutencdo, murais de noticias

geralmente sdo fixados em locais acessiveis aos divulgadores de noticias interessados
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11

em inclui-las naquele mural, estes locais na maioria das vezes ndo sdo os mesmos locais
frequentados pelo publico-alvo.

Esta limitacdo espacial afunila ainda mais o acesso as informagdes que sdo
muitas vezes vitais para o publico-alvo. Murais de noticias geralmente requerem espago
para serem devidamente instalados, dependendo das dimensdes do mural podem ter
mais de 2 metros de largura, com isso muitas vezes acabam sendo deslocados para
locais de dificil acesso. Quando muito pequenos ndo cumprem seu papel de divulgacao

com eficiéncia, e 0os murais acabam se tornando desorganizados e disformes.

Os dados inseridos nos murais possuem valor cultural. E preserva-los mostra-se
necessario para resguardar a historia de informagdes locais, culturais pertencentes ao

longo do tempo.

Para solucionar este problema ¢ necessario trazer as informacgdes dos murais
para um ambiente mais seguro, gerenciavel e acessivel. A modernidade trouxe os meios
através da virtualizagdo de documentos ideal para a preservagdo associados aos murais.

A virtualizacao de documentos inclui desde uma simples copia em escaner de textos ou
fotografias antigas passando por documentos que antes eram acessiveis ao publico, mas
de dificil acesso fisico, tais como o portal da transparéncia até documentos que ha
pouco tempo nunca foram vistos, por exemplo, alguns arquivos publicados pela
biblioteca do Vaticano que agora sdo facilmente acessados via internet. Atualmente
estar presente no mundo virtual ¢ um requisito de sobrevivéncia para qualquer tipo de
informacao.

Figura 1 — Pagina de documento digitalizada pelo vaticano
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Fonte: https://digi.vatlib.it/view/MSS_Vat.lat.3225

A figura acima representa um documento do acervo localizado no Vaticano,
anteriormente com acesso restrito e ameagada de extingdo por desgaste natural, agora

serd preservado digitalmente por tempo indeterminado e agora acessivel a todos.

A virtualizacao desses dados torna-se uma necessidade, porém nao se caracteriza
em ser a unica forma de preservacdo. Atualmente sdo criados documentos de forma
rapida mesmo que para fixar no mural faz necessaria a sua impressao. Porém, a ideia ¢
descartar essa técnica com objetivo economizar recursos. Destaca-se também a
repetitividade dos tipos de documentos apresentados em murais, tornando-os assim

candidatos perfeitos para serem editados a partir de modelos.

Atualmente a virtualizagdo dos murais pode ser feita com custos muito baixos,
pois, as ferramentas, dispositivos e pessoal qualificado estdo amplamente disponiveis.
Estes profissionais possuem habilidades para execug¢do de tarefas que exigem o mesmo
grau de conhecimento que as virtualizagdes de arquivos. Dessa forma vislumbra-se a
utilizacdo de recursos de Tecnologia da Informag¢do e Comunicacdo (doravante TIC)

seja necessaria para a transposi¢ao do modelo de noticia real para o virtual.

Este projeto tem por objetivo desenvolver uma aplicacdo de virtualizagdo dos
murais de noticias do Instituto Federal de Educagdo do Amazonas - Campus Manaus

Centro (IFAM-CMC).

1.2 Problematizacao

Murais de noticias sdo importantes, porém sao estaticos € possuem pouca
visibilidade e sem funcionalidade interativa. Por serem fixos, e muitas vezes fora da rota
comum do publico-alvo, apenas uma fra¢do infima do total de discentes visualizam as
informagdes dos murais cotidianamente ¢ desses apenas uma parte tem tempo

disponivel para lé-los.

Um mural de noticias grande pode custar até R$ 1.000,00 e, além disso, é

necessario um local apropriado para fixa-los e preparar os murais, se o material afixado
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neles contém erros deve ser reimpresso uma vez para cada mural em que foi afixado e

novamente deve ser refeito todo o processo de manuten¢do em cada mural.

Os procedimentos para a manutencao dos murais acontecem da seguinte forma:
separar os anuncios de cada mural; movimentar o pessoal até o local; afixar os antincios.
Precisa-se te a preocupacao de vigia-los, pois os murais geralmente sdo acessiveis ao
publico e com isso sdo passiveis de terem as noticias removidas ou terem elementos nao
autorizados afixados neles. Vale ressaltar que os insumos usados para criagdo dos
elementos dos murais também sdo caros, muitas vezes o0s elementos devem ser
totalmente refeitos em caso de qualquer erro humano, necessidade de edigdo ou

qualquer evento que modifique os esses elementos.

1.3 Justificativa

O mural virtual ¢ uma evolugdo natural dos murais de noticias, assim como
todas as informagdes geradas atualmente eles precisam migrar para o formato digital.
Permanecendo assim como um meio de comunicacdo util para o publico interno e
alcangando um nimero maior de pessoas. A repetitividade dos tipos nos murais os torna
candidatos perfeitos para digitalizagdo com uso de modelos de documentos e a vinda
para mundo meio digital traz possibilidades impossiveis de serem alcangadas com o

mural fisico.

Observando os corredores da IFAM percebeu-se que a grande quantidade de
informagao nao gerenciada nos murais de noticias, e por isso eles foram escolhidos para
ser o foco desta pesquisa. Foi feito um levantamento e notou-se que mesmo tendo varios
tipos de noticias, nas quais costumam ter alguns padrdes, sendo os principais: textos,

tabelas e imagens.

Figura 2 — Exemplo de mural de noticias, IFAM-CMC
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Fonte: Proprio autor

Muitas dessas informagdes s@o internas com objetivo de divulgacdo em uma
forma mais rapida aos discentes, mesmo aqueles que estdo fora do campus. Foi possivel
uma analise de comportamento dos discentes do IFAM-CMC através de observacdes
nos quais se pode perceber que a atencao dos mesmos esta voltada para os dispositivos

tecnoldgicos moveis do que nos murais de noticias.

O telefone celular se tornou uma ferramenta universal, atualmente o Brasil
possui mais de 234 milhdes de celulares e a maioria dos discentes possui um aparelho.
Assim deduz-se que o alcance (nimero de pessoas que irdo ler as noticias) de um mural

virtualizado pode ser mais significativo que o do mural fixado em apenas um local.

Para uma institui¢ao € importante ter todos seus documentos acessiveis, mesmo

aqueles para simples divulgag@o sendo esses os melhores candidatos para digitalizacao.

O processo de digitalizagdo atualmente necessita de pouca aquisi¢do de
equipamentos e treino de pessoal. Além disso, o processo pode gerar uma economia de
insumos ao evitar as impressdes, a reimpressdo para atualizacdes ¢ melhorar a
seguran¢a da informacdo ao limitar o acesso a publicacdo de documentos. Por isso
escolhemos como foco deste trabalho uma aplicagdo de virtualizacdo de murais de
noticias utilizando Gerenciamento Eletronico de Documentos (GED).

Esta na Constitui¢do Federal o principio da eficiéncia, que ndo se aplica somente
na eficiéncia de pessoal, mas também na busca de usar os recursos recebidos com
eficiéncia e economizar o maximo possivel os materiais adquiridos. A aplicagdo
proposta neste documento alinhara os murais de noticias do IFAM-CMC com o objetivo

fixado na Constitui¢do Federal, 1989, Art. 37.

A administrag¢do publica direta ¢ indireta de qualquer dos Poderes da
Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios obedecera aos
principios de legalidade, impessoalidade, moralidade, publicidade e
eficiéncia.

A sustentabilidade dos murais também aumentara consideravelmente, pois o
sistema vai impactar diretamente no uso de recursos materiais, reduzindo drasticamente
seu uso. Murais virtualizados vao ser ecologicamente corretos e viaveis, pois usardo

poucos insumos e serdo faceis de serem gerenciados e mantidos.
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De acordo com Mikhailova (2004, p.25) em seu sentido lo6gico sustentabilidade
¢ a capacidade de se sustentar, de se manter. Uma atividade sustentavel ¢ aquela que
pode ser mantida para sempre. A modernidade exige a busca pelo sustentavel, cada area
que evolui para evitar o consumo de materiais ou tempo ajuda a alcangar esta meta, ¢ o

sistema aqui proposto focara muito na sustentabilidade dos murais.

A tecnologia atual tem ferramentas que facilitam o acesso a informagdes, como
o Cadigo QR, com a virtualizagdo dos elementos os murais poderdo se tornar apenas
uma imagem para ser escancada dando acesso direto as informagoes. O uso de Codigos
QR tornard os murais de noticias dindmicos e faceis de serem compartilhados dando

uma utilidade moderna aos tdo necessarios murais.

14 Justificativa

1.4.1 Objetivo geral

Desenvolver uma aplicagdo que torne acessivel, a todos os interessados, local
e/ou remotamente os murais de noticias do Instituto Federal do Amazonas — Campus
Manaus Centro, criando assim uma ferramenta que ajude a administracdo e

comunicagdo interna e externa.

1.4.2 Objetivos especificos

A aplicagdo devera atender as seguintes necessidades:

. Estruturar e organizar os elementos concretos constituintes de um mural

de noticias.

. Modelar a arquitetura de virtualizagdo do mural.
. Manter os elementos virtuais em plataforma computacional.
. Desenvolver uma aplicagdo web de um mural virtual.
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1.5  Estrutura do Trabalho

Este trabalho estd organizado da seguinte forma:

. Capitulo 1 realiza introdu¢do ao motivo do desenvolvimento da
aplicacgdo, sua importancia e objetivos.

. Capitulo 2 revela a pesquisa realizada sobre o tema e o que os autores de
trabalhos relacionados concluiram sobre ele.

. Capitulo 3 define a metodologia usada para projeto e desenvolvimento da
aplicacao.

. Capitulo 4 faz proposta do que pode ser alcancado usando o

conhecimento do autor, os autores pesquisados, as ferramentas ¢ tecnologias
disponiveis. Capitulo 5 e 7 referem-se ao
. Capitulo 5 traz o cronograma do projeto

. Capitulo 6 Referéncias bibliograficas.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

A crescente facilidade de geracdo de documentos para a populagdo em geral
criou uma era sem precedentes em relagao ao volume de publicagdes concebidas, o que
antes demorava dias para ficar pronto agora ¢ feito em segundos. Para gerenciar essa
avalanche de documentos € necesséaria uma forma de trabalho que processe rapidamente

toda informagao recebida conforme Lévy (2000):

O espago cibernético esta se tornando um lugar essencial, um futuro préximo
de comunicagdo humana e de pensamento humano. O que isso vai se tornar

em termos culturais e politicos permanece completamente em aberto, mas,
com certeza, dd para ver que isso vaiter implicagdes muito importantes no
campo da educagdo, do trabalho, da vida politica.

Todo tipo de documento ¢ gerado atualmente, mesmo aqueles que devem existir
fisicamente tem uma versao digitalizada. O mundo da cibernética ja afeta a forma como
trabalhamos, como nos socializamos e recebemos informacdes. Até mesmo uma parte

de nossas vidas estd armazenada em servidores online. Segundo Menezes (2014, p.14).

Precisamos nos conscientizar sobre a guarda dos documentos e da
importancia da preservagdo, para ndo deixar que chegue a um determinado
ponto em que os documentos ndo poderdo mais ser acessa- dos, por varios
motivos, os mais comuns seriam a obsolescéncia das tecnologias utilizadas, o
desgaste do suporte fisico utilizado para a guarda de uma de- terminada
informacgao ou o erro na preservacgao das informagdes.

Até o momento apenas parte das informag¢des, dos murais de noticias do IFAM-

CMC sao preservados, aquela a qual a propria instituicao produz.

Nas palavras de Indolfo, Campos e Oliveira (1993, p.11 apud Laurene, 2014,
p-18), documento “¢ toda informacao registrada em um suporte material, suscetivel de
ser utilizado para consulta, estudo, prova e pesquisa, pois comprovam fatos, fendmenos,
formas de vida ¢ pensamentos do homem em uma determinada época ou lugar”. Os
murais de noticias sdo, portanto, uma fonte constante de documentos, pois estdo em
constante mudanca e recebendo variados tipos de informagdes, e por isso devemos
promover os meios para preserva-los.

Para ALCANTARA (2009) a busca por maior eficiéncia se d4 em conseguir um

maior output com OS meSmoSs recursos, ou 0 mesmo output com menos recursos. Ou
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tentando fazer ambos ao mesmo tempo. Essa busca sempre serd um dos pilares da
administracao e murais de noticias gerenciados trardo eficiéncia numa éarea ainda hoje

inexplorada pelo instituto.

A Fundagdo Getulio Vargas concluiu que economia tem a ver com avaliagdo das
decisdes publicas, sob o prisma da andlise de seus custos e beneficios para a sociedade,
ou comunidade a que se refere. O IFAM-CMC como institui¢do publica tem por
obrigagdo com a sociedade buscar meios de tornar todas as areas que atuam eficientes.
A aplicagdo proposta neste documento pretende tornar este objetivo mais facil de ser

atingido.

2.1 Trabalhos relacionados

Aqui descreveremos os trabalhos relacionados a murais digitais, abrangendo
trabalhos com o tema mural digital, tv indoor e tv corporativa. A necessidade de
divulgagdo e controle das informagdes ¢ bastante requisitada na criagdo de sistemas.
Mesmo nao sendo criadas para ser um mural digital existem varias solugdes no mercado

que supririam a necessidade de gerenciamento de um mural digital.

2.1.1 Screencorp

A solucao da Screencorp é paga focada em TV corporativa, obriga a criagdo de
uma conta para teste de uso com duracdo de 15 dias, tem boa quantidade de modelos de
contetido, requer instalacdo de programas para edi¢@o e visualizacao. Permite a criagdo
de grupos de contetido. A demonstragdo s6 permite o uso em uma TV, dificultando o
teste dos grupos de conteudo. Permite a criagdo de multiplos usuarios com variados
perfis de acesso. Nao parece ser possivel de instalar diretamente no dispositivo de

exibi¢do. Valor do pacote basico mensal ¢ de R$ 99.
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Figura 3 — Tela do Screencorp
Escritério de Sao Paulo »

Paisagam | 13 slide(s) | 03min 53seg de programacdo
& Novo Slide de Contetido

Fonte: https://screencorp.com.br/
2.1.2 SuaTV

Uma solugdo paga e com demonstragcao somente por agendamento, focada em
TV corporativa, possui curtos videos de preview de funcionamento do sistema. Esta

solu¢do dificulta o acesso dos novos usudrios. Podemos ver um exemplo da tela
conforme a figura 04.

Figura 4 — Tela do SuaTV.

MAXIMA 23°C MAXIMA 25°C

MAXIMA 27°C
MINIMA 16°C

MINIMA 15°C MINIMA 14°C
Hoje Sabado

Domingo

Fonte: https://www.suatv.com.br/

2.1.3 Mural Digital Online

Um servigo pago, ndo ¢ possivel saber o preco conversar com um consultor. O

servico ¢ focado em edificios, ndo tem demonstracdo de todo o processo ¢ obriga a
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exibicdo de uma barra fixa no conteudo conforme demonstra a figura 05. O servigo

parece ter poucos modelos de antncios. E, além disso, vende antincios no mural.

Figura 5 — Tela do Mural Digital Online.

SINDICO,
CHEGOU O
MURAL DIGITAL
ONLINE ;)

0 novo canal de comunicacgao e
contelddo para condéominos

16/03/2018 - . a
e 2 F @ o MURAL

DIGITAL DNLINE

Fonte: https://muraldigitalonline.com.br/

2.1.4 TvPlayer

O TvPlayer ¢ um servigo pago, ndo ¢ possivel saber o preco sem entrar em
contato com um consultor. Tem 10 dias de acesso gratis, mas ainda assim é necessario
falar com um consultor. Instalagdo requer acesso remoto, vende varias vezes 0 mesmo

servi¢co com nomes diferentes.

Figura 6 — Tela do TvPlayer.

Fonte: https://www.tvplayer.com.br/pt/

2.1.5 Progic

Um dos mais caros concorrentes, plano basico R$ 299 por més, possui apenas
um video demonstrativo curto do mural digital em funcionamento. Demonstragdo

somente com agendamento e ajuda de um consultor. Todos os planos precisam de um

player.
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Figura 7 — Tela do Progic.

CORONAVIRUS
2019nCoV

Os Coronavirus sdo uma familia de
virus conhecidos por causar
doenca no ser humano. A infeccao

pode ser semelhante a uma gripe
comum ou apresentar-se como
doenga mais grave, como
pneumonia.

b progic

Fonte: https://progic.com.br/

Existem muitas opgdes de aplicagdes de gerenciamento murais digitais
disponiveis, porem a maioria ¢ pago ¢ ndo oferece uma conta gratuita que realmente
demonstre as capacidades do sistema. A dificuldade em testar as aplicagdes ¢ a
necessidade dos ou PCs definitivamente afasta clientes das aplicagdes. O player pode e
deve existir porque € uma ferramenta que resolve inimeros problemas de implantacao,
mas ele deve ser opcional, principalmente para novos usuarios. Na tabela 01 ¢ possivel

observar as informagdes nas quais sao comparativas entre nossa solugao ¢ as aplicagdes

concorrentes.
Tabela 01 — Tabela comparativa - portabilidade

Aplicacdo Web | Linux | Windows Mac | Android Player
Mural Virtual sim nao nao nao nao nao
Screencorp nao nao sim sim nao sim
SuaTv nao nao nao nao sim sim
MDO X X X X X X
TVPlayer nao nao nao nao nao sim
Progic nao nao nao nao nao sim

Fonte: proprio autor

2.2 Tecnologias utilizadas no projeto

Para o desenvolvimento da aplicag@o serdo usadas somente tecnologias gratis e
se possivel open source, segue abaixo as tecnologias propostas para desenvolvimento

do projeto e os motivos pelos quais elas foram selecionadas.

EMAIL n° 1258/2021 PROT/CMC (915727) 23042.002321/2021-91 pg. 21

21



18

2.2.1 Projeto

As tecnologias listadas nessa se¢do serdo utilizadas no desenvolvimento de

back-end e front-end.

PlantUML: E uma ferramenta de codigo aberto que permite aos usuarios criar
diagramas UML a partir de uma linguagem de texto simples. Esta ferramenta padroniza
as imagens dos diagramas UML do documento. (PLANTUML, 2019)

VSCode: O Visual Studio Code ¢ um editor de codigo-fonte desenvolvido pela
Microsoft para Windows, Linux e macOS. Ele inclui suporte para depuragdo, controle
Git incorporado, realce de sintaxe, complementacdo inteligente de codigo, snippets e
refatoracdo de codigo. Atualmente ¢ o editor mais utilizado dos desenvolvedores de

web. (VSCODE, 2019)

2.2.2 Server Side

Node JS: E um interpretador, com codigo aberto, de codigo JavaScript de modo
assincrono ¢ orientado a eventos, focado em migrar a programagdo do Javascript do
lado do cliente para os servidores, criado assim aplicacdes de alta escalabilidade,
capazes de manipular milhares de conexdes/requisigdes simultdneas em tempo real,
numa unica maquina fisica. O programa também possui um poderoso gerenciador de
pacotes chamado Node Package Manager (NPM) que facilita muito a instalacdo de
dependéncias. (NODEJS, 2019).

Express: E um framework para aplicativos da web do Node.js minimo e flexivel
que fornece um conjunto robusto de recursos para aplicativos web e mével. Atualmente
¢ o framework web mais usado em Node JS, ¢ bem documentado e possui varios
exemplos de uso na propria documentacao. (EXPRESS, 2019)

MySQL: E um Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados-SGBD que utiliza
a linguagem SQL como interface. E atualmente um dos sistemas de gerenciamento de
bancos de dados mais populares da Oracle Corporation, com milhdes de instalagdes
pelo mundo. (MYSQL, 2019)

2.2.3 Client Side
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HTMLS: Hypertext Markup Language revision 5 (HTMLS) ¢ uma linguagem de
marcacgao para a estrutura e apresentacdo do contetido da World Wide Web. O HTMLS5
suporta a sintaxe tradicional de estilo HTML ¢ XHTML e outros novos recursos em sua
marcacao, novas APIs, XHTML e tratamento de erros. (W3C HTML, 2019)

CS8S3: Cascading Style Sheets ou Folhas de Estilo em Cascata ¢ uma linguagem
de estilo usada para descrever a apresentagdo de um documento escrito em HTML. O
CSS descreve como elementos sdo mostrados na tela, no papel ou em outras midias. O
CSS3 oferece grande controle e customizagdo dos elementos HTML, assim sendo capaz
de fazer alteragdes significativas no visual da aplica¢do. (W3 CSS, 2019)

Javascript: E uma linguagem de programagio interpretada de alto nivel,
caracterizada também, como dinamica, fracamente tipada, baseada em prototipos e
multiparadigma. Permite paginas da Web interativas e, portanto, ¢ uma parte essencial
dos aplicativos da web. Javascript permite criacdo de codigos que rodam do lado
cliente, que sdo usados para distribuir o processamento ¢ diminuindo a carga no
servidor. (ECMA, 2019)

[Query: E uma biblioteca JavaScript rapida, pequena e rica em recursos. Ela
torna a passagem e manipulagdo de documentos HTML, manipulacdo de eventos,
animagdo e Ajax mais simples, com uma API facil de usar que funciona em varios
navegadores. Esta biblioteca resolve varios problemas comuns no desenvolvimento
web, praticamente indispensavel para um desenvolvimento rapido de aplicagdes web.
(JQUERY, 2019)

Jodit: Edita e exporta HTML. Permite exportar o contetido gerado num formato
possivel de ser armazenado no banco de dados (JODIT, 2019).

Materialize: Uma estrutura de front-end responsiva moderna baseada em
Material Design’ .Essa biblioteca facilita o desenvolvimento de interfaces agradaveis
para o usuario (MATERIALIZE, 2019).

Lighthouse: Uma ferramenta automatizada e de cddigo aberto para melhorar a
qualidade de Progressive Web Apps, elimina grande parte do teste manual que era
necessario anteriormente (LIGHTHOUSE, 2019).

! Material Design é uma linguagem visual que sintetiza os principios classicos do bom design com a
inovacgdo da tecnologia e da ciéncia.
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3 METODOLOGIA

O objetivo deste trabalho ¢ desenvolver uma aplicagdo que possibilite a transicdao

do mural de noticias tradicional para um mural virtual gerenciado remotamente.

Inicialmente serd feita uma avaliacdo dos tipos e contagem dos elementos
contidos nos murais de noticias do IFAM-CMC. Murais de noticias sdo geralmente
abertos ao publico, sendo dificil definir os elementos que neles serdo encontrados. Foi
feita uma contagem dos elementos mais comuns afixados nos murais de noticias do

IFAM-CMC, conforme a tabela 02 a pesquisa revelou os seguintes dados:

Tabela 2 — Contagem de elementos dos murais de noticias

Tipo Quantidade
Impressoes PB 98
Impressoes Coloridas 36
Publicagdes internas 130
Publicagdes externas 32

Fonte: proprio autor

Na proxima tabela apresentamos a descricio dos elementos mais comuns
encontrados durante o levantamento de dados e seus respectivos representantes no
mundo virtual.

Tabela 3 — Tipos de elementos dos murais de noticias

Elementos comuns em murais de noticias

Descriciao Representante

Banner, imagens coloridas de grande impacto visual [[magem jpg, alta qualidade ou imagem png.

com no maximo Im me- tro quadrado de area.

Texto, PB, geralmente do tamanho A4, as vezes A6. [Texto, HTML (se formatado ou colorido).

Tabela, PB, geralmente do tamanho A4, as vezes A6] HTML (Independente de formatago ou

cor)

Antncios, PB ou coloridas, tamanho A4. Imagem jpg, alta qualidade ou imagem png.

Panfletos, PB ou coloridas, maximo de 20x30 cm. |[Imagem jpg, alta qualidade ou imagem

png.

Convites, PB ou coloridas, multipaginas. Arquivo PDF.

Fonte: proprio autor
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Porém nota-se que alguns elementos para serem representados virtualmente
precisam de mais que um formato de texto ou imagem simples, como por exemplo, um
arquivo epub que precisa ser exibido como uma imagem, mas deve ser lido como livro
ou uma galeria de imagens, que ser exibido como imagem, mas deve ter a opgdo de
navegacao entre as imagens contidas nela, nestes casos deve se fornecer suporte a um

editor de modelos que permita a criacdo de novo modelos pelo usuario.

No ato da digitalizagdo devem ser gerados metadados de controle dos elementos
inseridos - data completa, resolucdo daimagem, tamanho do arquivo e editor. Porém
alguns tipos de dados ndo podem ser coletados somente dos arquivos e deve ser inserido
manual pelo o usuario caso necessario, por exemplo, a localizagao fisica do documento.
Esses dados coletados e inseridos manualmente serdo usados na indexacao e pesquisa

dos elementos.

Apbs os dados serem coletados e analisados foi feita uma pesquisa das opgdes de
aplicacdes de mural virtual disponiveis no mercado avaliando seus pontos fortes e
fracos. A plataforma WEB foi escolhida antecipadamente para o desenvolvimento
porque possui um excelente alcance, vasto contedo de consulta e a maior base de
desenvolvedores de todas as plataformas. A andlise de requisitos foi feita usando a
Linguagem de Modelagem Unificada ? para observar melhor a arquitetura do sistema e

suas funcionalidades.

As possibilidades de tipos de noticias a serem postadas em mural de noticias sao
basicamente inumerdveis, para suportar essa necessidade foi projeto um modelo de
noticia baseado e em elementos customizaveis- custom elements voltado para postagem
em murais, onde cada elemento do tipo noticia contém seu proprio conjunto de dados -
html, css, javascript - isolados, para implementar essa carateristica nos elementos foi
utilizada uma técnica chamada shadow DOM (DOM Sombra). Esta técnica permite a
criacdo de componentes que sdo totalmente isolados entre si, possibilitando assim a

criacdo de modelos de noticias que atendem essa grande variabilidade tais como tipos e

2 UML- Unified Modeling Language)

EMAIL n° 1258/2021 PROT/CMC (915727) 23042.002321/2021-91 pg. 25

25



22

cores das fontes, tamanho das imagens etc. de tipos noticias personalizadas sem

comprometer a interface global do sistema.

Ademais foi feito um levantamento primario das ferramentas e bibliotecas que

poderiam ser usadas para o desenvolvimento do projeto.

Para cada etapa do projeto serd entregue um software funcional, este método é
conhecido como Minimum Viable Product (MVP) com isso evitaremos a perda do
escopo do produto. Ainda que o método MVP seja usado o produto gerado sera somente

para avaliacao e testes, apenas a versao final sera liberada para o publico.

Figura 9 — MVP how to.

HOW NOT TO BUILD A MINIMUM VIABLE PRODUCT

ﬂ

ALSO HOW NOT TO BLILD A MINIMUM VIABLE PRODUCT
"\ -3 - E
HOW TO BUILD A MINIMUM VEABLE PRODUCT

iy i

Fonte: https://www.theprojectgroup.co

O MVP sempre deve entregar algo funcional (MVP1), depois, seguir com
versoes melhoradas do mesmo sistema. Todo MVP deve ser possivel de ser
experimentado pelos interessados pelo sistema, adquirindo assim feedbacks uteis para o

futuro desenvolvimento do sistema.
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4. PROJETO DO MURAL VIRTUAL

Objetos como os murais de noticias sdo candidatos perfeitos para serem
virtualizados, pois deve estar acessivel a todos os frequentadores do local, a maioria das
informacdes expostas sdo importantes para o publico-alvo e por isso a importancia de
manter o controle com as publica¢des das mesmas por isso chegou-se a conclusio da
necessidade de gerencia-las, pois sdo passiveis a falhas tendo como frequéncia erratas

como elementos afixados nos mesmos.

A virtualizagdo de murais de noticias pode trazer grandes beneficios para quem a
aplica, tais quais: disponibilidade imediata ao divulgar um anuncio, economia de papel
¢ insumos (papel, tinta, alfinetes, cola), conhecimento da propor¢do de pessoas
alcancadas pelas divulgacdes, menos movimento de pessoal para afixa¢do de antuincios,
deteccdo mais rapida de erros, dados estatisticos sobre as noticias e geracdo de

relatorios.

Com a virtualizagao os murais de noticias serdo mais econdmicos, dinamicos e
acessiveis. EconOmicos porque gastardo menos insumos (papel, tinta, tachas).
Dinamicos, pois a criagdo, publicacdo, atualizacdo e delecdo poderdo ser feitas
imediatamente, sem a necessidade de deslocamento de pessoal até o local de
divulgacdo. Acessiveis, pois podem ser configurados para sem acessados local e/ou
remotamente, através de Codigo QR ou publicagdo do link de acesso via varios tipos de

dispositivos.

A virtualizacdo ainda abre a possibilidade de novas midias, antes impossiveis,
serem usada nos anuncios, como: apresentacdes, audios, videos, sites e programas. O
limite para os tipos de midia disponiveis ¢ praticamente ilimitado. Essas
funcionalidades tornam os murais mais atrativos € em uma moderna ferramenta de

comunicacdo social e coleta de dados anonimos.
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4.1  Analise de requisitos

Um mural digital ¢ basicamente um GED, sendo assim ¢ possivel usar as
defini¢des deles na criagdo de um sistema de mural digital. Para esta tarefa existe um
documento do Conarq - Conselho Nacional de Arquivos, que delimita o GED como
“conjunto de tecnologias utilizadas para organizac¢ao da informag¢do nao estruturada de
um o6rgao ou entidade, que pode ser dividido nas seguintes funcionalidades: captura
gerenciamento, armazenamento e distribui¢do” (E-ARQ, 2011, p. 10).

Pelas definigdes citadas no paragrafo anterior, o projeto apresentado nesta segao
focard apenas nas funcionalidades relacionadas as defini¢des do conselho ¢ a restrigdes

de acesso.

4.1.1 Requisitos funcionais

Observando as necessidades da aplicacdo e as funcionalidades delimitadas pelo

Conarq foram levantadas seguintes requisitos funcionais.

. Permissoes de acesso
. Manter usuarios

. Manter murais

. Manter noticia

4.1.2 Casos de uso

Os casos de uso “Manter murais” ¢ “Manter noticias” sdo CRUDs classicos ¢
por isso ndo foram explodidos no diagrama conforme figura 11. O caso de uso
“Visualizar murais” foi exposto para melhor visualizar que o Ator Usuario tem acesso

somente a parte de leitura do CRUD “Manter murais".
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Figura 11 — Casos de uso.

Criar conta Editor

Manter murais

Manter noticias

Visualizar murais

Recuperar senha

Usudnio

Fonte: proprio autor
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4.1.4 Descricao dos casos de uso

26

Abaixo a descricdo dos principais casos de uso.

Quadro 1 -UCO01

Caso de uso UCO01

Criar conta

Descrigao O usuario cria um novo perfil de acesso ao
sistema.
Ator Administrador

Pré-condicao

Ser um administrador do sistema.

Cenario principal

1. O administrador entra com as
credenci- ais do novo usuario.

2. O administrador define perfil do
usuario.

3. O servidor cria o novo usuario.

Cenarios alternativos

1. E-mail ja cadastrado: O sistema
informa que a conta ja existe.

2. Sem acesso ao servidor: O sistema
in- forma ao administrador que o

servidor esta offline.

Fonte: proprio autor

Quadro 2 - UC02

Caso de uso UC02

Logar

Descricao O usuario requisita permissdes de acesso ao
servidor.
Ator Usuario

Pré-condicao

Ter as credenciais cadastradas.

Cenario principal

1. O usuario entra com login e senha.

2. O servidor retorna os privilégios do usuario.

Cenarios alternativos

1. Credenciais erradas: O sistema informa que
houve erro.
2. Sem acesso ao servidor: Servidor estd

offline.

Fonte: proprio autor
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Quadro 3 - UCO03

Caso de uso UC03

Recuperar senha.

Descrigcao

O usuario requisita ao servidor uma nova senha.

Ator

Usuario

Pré-condigao

Ter um perfil no sistema.

Cenario principal

1. O usuario entra com o e-mail de acesso ao
sistema.
2. 0O servidor envia a nova senha para o e-mail

solicitado.

Cenarios alternativos

1. Sem acesso ao servidor: Servidor esta offline.

Fonte: proprio autor

Quadro 4 - UC04

Caso de uso UC04

Visualizar murais.

Descrigcao

O usuario visualiza os murais.

Ator

Usuario

Pré-condigéo

Ter um perfil no sistema.

Cenairio principal

2. O usuario entra com o e-mail de acesso
ao sistema.
3. O servidor envia a nova senha para o e-

mail solicitado.

Cenarios alternativos

1. Sem acesso ao servidor: Servidor esta

offline.

4.1.5 Requisitos nao funcionais

Fonte: proprio autor

O projeto visa desenvolver um software que seja pratico para o usuario comum,

pouco exigente em recursos e de facil instalacdo e manutengdo. Ao definirmos os

requisitos ndo funcionais levamos em consideracdo as deficiéncias dos softwares

relacionados neste documento. Definimos entdo os seguintes requisitos ndo funcionais

para o sistema:
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. A aplicacdo deve evitar o uso de varias dependéncias instaladas
manualmente pelo usudrio.
. A linguagem usada deve ser usada tanto no front-end quanto no back-
end.
. Usar uma linguagem com uma grande base de desenvolvedores.
. Atender no minimo 10% do nimero de discentes em conexdo simultinea.

4.1.6 Diagrama de classes

A seguir temos o diagrama de classes simplificado do sistema. O diagrama de
classes possui duas classes principais Mural e Noticia. A classe Mural ¢ responsavel
pela exibi¢do das noticias, tendo a ela associadas classes de suporte para controle,
edi¢do e exibi¢do de murais. A classe Noticia ¢ responsavel pela formatagao das noticias
¢ base para os modelos criados, a ela estdo associadas de suporte como o controlador de

noticias e o editor de noticias.

Figura 12 — Diagrama de classes.

ExibirMural

= mural: Mural

Modelo

= cpenhurashural): boclean

+lid: bong - EditorModelos
= closeMural): void 1

= usid: String + modelo: Modalo

= dateini: Date 1

g —1 + openNaoticial): bodlean
* dodos: String + saveMaticial): boolean

+ close(): void

ControllerMural

= murats: Murall] Mural Postagem
+ o tring + notid: long
+ edforMural: Editoriural] nome: String 0
= i long + murid: String
= getMurais(): Murall]
‘ . = | = usia: String + usid: String

ControllerNoticia

+ BguMural); boolean . S T Noticia
= imape: String - P osiciall
= remMuraliidy boolean + id: long noticias: Noticial]

= dateind: Date Lo ’
= getMural(idy Mural - Titula: String + editorMoticia: EditorMoticial]

= galeedt Date

= agiMural{Mural): boolean = = usid: String + getNoticias(); Mural]
= postagems: Noticia] - 1
= dateini: Date + addNoticia(Mural): boclean
= dagos: String + remNotciafid): boolean
+ dateedt Date ~ gethoticialt): Moticia

EditorMural = edithoticia(Motica): boolean

= mural: Murg

= openhMuraliMural): boolean

= saveMural(): bockean

* Cloge(): vor

Fonte: proprio autor
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4.1.7 Diagrama MER

A seguir veremos o diagrama do modelo entidade relacionamento basico do
banco de dados do sistema. O diagrama exibe como os dados serdo salvos no banco de
dados. A tabelas principais sdo Mural, Noticia e Usuario. A tabela mural persiste os
dados relativos ao mural tais como data de criagdo, a imagem do mural e a id do usuario
que criou o mural. A tabela NOTICIA persiste os dados relativos a noticia, como titulo
da noticia, contetido da noticia e data de edi¢@o. A tabela usuario persiste os dados de
login do usuério. O relacionamento entre essas tabelas cria a tabela postagem, a
postagem ¢ o destino da noticia apds passar pelas etapas de criagdo, autoria e insercao

em mural, somente noticias postadas sdo visiveis aos usudarios finais.

Figura 13 — Diagrama MER.
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| 4
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| |
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———————————— uncao ¥
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| [ e - VARCHAR(255) »funcname VARCHAR(255)
3 em v | | l usuname
. VARCHAR({255)
idINT(12) e I by il =
> postid YARCHAR(32) | I noticia hd F ¥
2 | |
% postmurid VARCHAR(32) ;.g____________l id INT{11) | |
¥ postnotid Y ARCHAR(32) notid VARCHAR(32) } I
#postusu YARCHAR(32) B———————————— 4 notname YV ARCHAR{255) | | ~Tmodelo v
> postdateini DATETIME nothtm| TEXT } I d INT{11)
% " ) it
postdateedt DATETIME  PH—————————— T ¥ notusuid Y ARCHAR(32) | | qd ook
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posttags VARCH AR(1024) | notdateedt D ATETIME |
77777777777 modname )
| } =1 d VARCHAR{255)
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| l @ modusuid VARCHAR(32)
} ) » moddateedt DATETIME
| "] mural v
} id INT(11)
*muri
| id VARCHAR{32)
I 1| murname VARCHAR(255)

Fmurusuid VARCHAR{32)
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*murdatesd t DATETIME

Fonte: proprio autor
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4.1.8 Diagrama de atividades

A seguir temos o diagrama de a atividade adicionar elemento.

Figura 14 — Atividade Adicionar elemento.

texto?
imagerm?

CAdicic:har eler‘r‘lentc!—\h outros’?,
=
ls
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Fonte: proprio autor

Elemeaento adicionado

4.2  Arquitetura

Nesta secdo listaremos as arquiteturas escolhidas no desenvolvimento do

projeto.

4.2.1 Cliente-Servidor

O modelo cliente-servidor, em computacdo, ¢ uma estrutura de aplicagdo
distribuida em as tarefas e cargas de trabalho entre os fornecedores de um recurso ou
servigo, nas respectivas funcdes de seguidores e clientes.

Um servidor ¢ um host que est4 executando um ou mais servi¢os ou programas
que compartilham recursos com os clientes. Um cliente ndo compartilha qualquer de
seus recursos, mas solicita um conteudo ou funcdo do servidor. Os clientes iniciam

sessdes de comunicac¢do com os servidores que aguardam requisi¢des de entrada.
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Figura 15 — Arquitetura Cliente-Servidor.

TechTerms.com

Client-Server Model

P=NG
1 L 4

PC Smartphone Laptop

Fonte: https://techterms.com/definition/client-server_model

A arquitetura cliente-servidor ¢ uma maneira de trabalhar entre sistemas
remotos. E a WEB moderna permite ainda o contetido requisitado seja guardado para
acesso offline permitindo assim maior velocidade de acesso ao conteudo com grande

economia de banda.
4.2.2 Single Page Application (SPA)

Uma single-page application (SPA) ¢ uma aplicacdo web que interage com o
usudrio reescrevendo a pagina atual em vez de solicitar uma pagina para o servidor. Esta
estratégia evita a interrupcdo da navegagcdo do usuario, fazendo a aplicacdo se
comportar mais como um aplicativo do que como um site. Todos o0s arquivos
necessarios para executar a aplicagdo sdo baixados no primeiro carregamento. Com isto
¢ possivel executar processamento de dados do lado do cliente, diminuindo a carga do
servidor e fazendo que ele tenha maior desempenho e atenda um maior niumero de

clientes.
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Figura 16 — Ciclo de vida de uma SPA.
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Fonte: http://www.code2succeed.com/single-page-application/

O ciclo de vida do SPA permite carregamento instantaneo de conteudo dando ao
usuario a impressao que ele esta usando uma aplicacdo nativa do sistema
operacional. O servidor ficara encarregado apenas de entregar o conteido que

atualizado ao sistema.

4.2.3 Progressive Web App (PWA)

Progressive Web App (PWA) é um termo usado para definir uma nova
metodologia de desen- volvimento web. Um Progressive Web App pode ser visto como
uma evolucao hibrida entre as paginas da web regulares (ou sites) e um aplicativo
moével. Este novo modelo de aplicagdo combina recursos oferecidos pelos mais

modernos navegadores, com as vantagens oferecidas pelos dispositivos moveis.

Os aplicativos da web progressivos sao projetados para funcionar em qualquer
navegador que seja compativel com os padroes da web. As principais caracteristicas de

um PWA sao:

. Progressivo - Funciona para todos os usudrios, independentemente da
escolha do navegador, usando principios de aprimoramento progressivo.

. Responsivo - Adapta-se a qualquer fator de forma: desktop, celular,
tablet.

. Conectividade independente — Um servigo permite usos offline ou em
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redes de baixa qualidade.

. App-like - Parece um aplicativo para o usuario com interagdes e
navegacao no estilo de aplicativo.

. Atualizado - Mantém-se atualizado devido ao processo de atualizagdao do
Servigo.

. Seguro - veiculado via HTTPS para evitar espionagem e garantir que o
contetudo ndo tenha sido adulterado.

. Detectavel - Identificavel como um “aplicativo” por manifest.json e
registro do trabalhador de servigo, ¢ detectavel pelos mecanismos de busca.

. Reengajavel - Capacidade de usar notificagdes push para manter o
engajamento com O USuario.

. Instalavel - Fornece icones de tela inicial sem o uso de uma App Store.

. Linkavel - Pode ser facilmente compartilhado por um Uniform Resource

Locator (URL) e ndo requer instalagdo complexa.

Figura 17 — Service Worker, rede com fallback para cache.

ServiceWorker Network

Fonte: https://developers.google.com

Atualmente as PWAs sdo suportadas pelos principais navegadores ¢ contam com
recursos que antes eram impossiveis de serem realizados no lado cliente da aplicagao. O
destaque fica para o uso offline, suportado pelos service workers, uma parte executavel
do sistema responsavel pelo gerenciamento de recursos que atua como um mini-servidor
WEB e capacidade de ser instalada na tela principal do sistema. Na figura acima vimos

um dos possiveis esquemas usados no service worker onde o conteudo ¢ solicitado da
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rede e em caso de lentidao ou falha da resposta ¢ entregue a sistema a ultima versao

acessado do conteudo.

4.3  Objetivos do sistema

Os de tipos de arquivos sdo grandes com aumentos diarios, para tentar

solucionar as dificuldades sobre os tipos de arquivos para o mural, o sistema oferece

um filtro que detecta os arquivos validos para a postagem.

A seguir a lista inicial de extensdes suportadas:

Audio: mp3, wma, ogg, wav;

Imagem: jpeg, jpg, png, webp, svg, jfif, gif;
Video: mp4, mkv, avi, 3gp, wmv;
Documento: txt, pdf, csv, sql, xml, rtf;
Compactado: zip, rar, 7z;

Web: css, html, htm, js;

Cddigo-fonte: ¢, cpp, cs, h, java, py;

Compartilhamento: torrent.

Figura 18 — Bloqueio de arquivo

Atencao!

o "EXE" n&o & permitido

Fonte: proprio autor

Ao detectar um tipo de arquivo nao suportado o sistema bloqueara a postagem

dos arquivos. Além de identificar o sistema ainda tentara encontrar um modelo

compativel com os arquivos selecionados. Exemplo, um grupo de imagens pode ser

agrupado numa galeria, um grupo de documentos pode ser agrupado em um formato
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tipo estante/biblioteca, um grupo de 4dudios serd uma playlist, videos podem ser
agrupados como os documentos, codigos-fonte podem ser exibidos com a sintaxe em
destaque, um grupo muito diverso pode ser compactado antes de ser disponibilizado.

Figura 19 — Sugestao carrossel de imagens

Aceitar ‘ Cancelar

Fonte: proprio autor

Devido aos varios modos de agrupamento de arquivos o sistema pode oferecer
ao usuario diversos tipos de opgdes de visualizagdo. Por exemplo, ao detectar um grupo
de imagens pode ser oferecido o opcao de postar separadamente, criar um slide-show ou

criar um carrossel de imagens.

Figura 20 — Modelos

Modelos

<AL/ T RO <Al ERO <BL/AERO

Fonte: proprio autor

Além da postagem de arquivos também sera possivel postar através de modelos,
onde o usuario selecionara o modelo e entrard no modo de edi¢do para realizar as

alteracOes necessarias.
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Apos as selegdes serem feitas os arquivos sdo enviados ao servidor para serem
salvos em uma pasta especifica para a postagem e versionamento. Assim pode-se ter

acesso ao historico de modificacdes da noticia.

Para facilitar a resolucdo de problemas nas noticias serd possivel aos
administradores alterar-la ao visualizar, bastando apenas clicar no icone de edigdo para
entrar no modo "contetido editavel", editar o que for necessario e clicar no icone salvar.
A nova versao da noticia serd salva na pasta correspondente do servidor, ficando

acessivel imediatamente aos outros usuarios.

4.3.1 Modos de visualiza¢ao

Sera oferecida ao usuario a opgdes de visualizagao de murais. Sendo possivel,
por exemplo, exibir cada noticia no formato de exibi¢do continua, onde cada noticia €
apresentada em fila ou no modo grade possibilitando ver as visualizagdes de todas as
noticias de modo individual ao ser clicado. Além dos tipos de visualizagdo anteriores,
também havera a visualizagdo automatica onde o mural serd apresentado sem
possibilidade de interacdo do usudrio alternando entre os tipos de visualizagdes, pois

elas terdo enderecos proprios no sistema.

4.3.2 Modos de utilizaciao

Os dispositivos em que o sistema funcionard sdo muito variados e com
diferentes tipos de interagdo do usuario. A grande maioria dos dispositivos (celulares e
computadores) oferece a opcdes de interagdo ao usuario (toque ou mouse) e alguns
outros dispositivos (TVs) oferece nativamente pouca ou nenhuma opg¢ao de interagcao ao

usuario. Por isso o sistema deve estar preparado para estas situagdes.

4.3.2.1 Modo interativo

No modo interativo os murais serdao exibidos e aguardarao que o usuario interaja

com eles. O sistema detectara o suporte do dispositivo e iniciard no modo interativo.
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4.3.2.2 Modo automatico

Neste modo o sistema exibird automaticamente os quadros como uma

apresentacao de slides.

4.4 Acesso via QRCode

Como a maioria dos dispositivos possuird cameras, convém ao sistema oferecer
uma forma de acesso projetada para uso de cameras. Por isso para cada mural ou noticia
sera disponibilizada a opcao de acesso via QRCode. O sistema devera seguir o caminho
completo até a noticia, por exemplo, local > mural > noticia para que seja permitido o

retorno a raiz do sistema sem fechar a aplicacao.

4.5 Principais telas do sistema

As telas aqui apresentadas sdo para sistemas desktops, porém as telas do sistema

serdo responsivas e se adaptarao a uma grande quantidade de dimensdes.

Figura 21 — Tela inicial

Mural 2

Fonte: proprio autor
A tela inicial exibira todos os murais que contenham noticias postadas. Um

mural deve ser criado vazio.
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Figura 22 — Adicionar mural

Adicionar Mural
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Fonte: proprio autor

Na tela de adi¢do de murais s sera necessario informar o nome do mural e

escolher o estilo do mural.

Figura 23 — Postar noticia

Postar noticia

Mural 1, Mural 2, Mural 3 -

Noticia 1, Noticia 2 -

POSTAR

Fonte: Proprio autor

Na tela para postagem pode-se  selecionar multiplos murais de destino e

multiplas noticias a serem postadas.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Os objetivos inicialmente estabelecidos neste trabalho foram alcancados, a
escolha da platorma WEB foi precisa, mesmo sendo desafiadora. A plaforma WEB ¢
muito flexivel, os trés pilares que a sustentam (HTML, CSS e Javascript), sdo tao
dindmicos que podem levar o desenvolvedor para o caminho errado, apesar de oferecer

um retorno para esta agao.

A tarefa de avaliar os programas similares foi ardua, pois a maioria das
aplicagdes sdo pagas ou muito limitadas na versdo gratuita, a comparagdao foi feita

basicamente através de imagens e videos encontrados na internet.

A criagdo dos objetos para compor um mural virtual (mural, modelo, noticia)
provou-se um desafio, pois era exigido manter o mesmo padrao de flexibilidade de um
mural fisico, onde o limite para a criagdo de noticias ¢ praticamente a imaginagao dos
usudrios. Para isso foram tentadas vdarias abordagens, bibliotecas de templates
(modelos), templates usando strings nativos (string literal), uso orientagdo a objetos em
js, mas nenhuma dessas técnicas demonstrou habilidades como o DOM sombra
(Shadow DOM) em modo aberto em um componente vazio, essa técnica permite ter
uma componente raiz pronta para gerar infinitas variagcdes e a0 mesmo possibilita tornar

este componente isolado do sistema.

Outro grande desafio foi adaptar os variados tamanhos de noticias na mesma tela
(Ex. A5, A4, A3, vertical e horizontal, para isso foi preciso um desenvolver uma fungao
especificamente para tornar os elementos proporcionais aos seus containers, assim
tornou-se possivel exibir o mais variados tamanhos dentro de um mesmo mural em

estilo de galeria.

Ao decorrer do desenvolvimento notou-se que o mural ndo deveria ser somente
interativo, pois h4 ocasides onde ele deve se comportar como uma apresentacao
autobnoma. Entdo foi adicionada uma biblioteca de suporte a geracdo de apresentacdes a
partir das postagens nos murais. Tarefa esta que foi imensamente facilitada pela fun¢ao

de proporcionalidade desenvolvida.

EMAIL n° 1258/2021 PROT/CMC (915727) 23042.002321/2021-91 pg. 43

43



44
40

A proposta de obter criar QRcodes de acesso aos elementos do mural tornou-se
intensiva, pois para carregar uma noticia em uma SPA (Single Page Application) ¢
preciso carregar também o mural que a contém para que o ato de voltar no sistema possa
manter o usuario dentro do mural. Por isso foi preciso uma fung¢do para carregamento
baseado em caminho onde cada elemento (mural, grupo de noticias, galeria de noticias ¢
noticia) na respectiva cadeia fosse carregado em ordem antes de exibir o item de

destino.

As atividades feitas para o desenvolvimento, mesmo com alguns problemas nado
resolvidos, tem solu¢des amplamente disponiveis na plataforma WEB. Sendo a assim a
ndo resolucdo dos problemas ndo invalida a escolha da plataforma WEB, muito pelo
contrario, sem o uso da plataforma os resultados possivelmente ndo seriam alcancados

em tao pouco tempo.

Este trabalho teve como proposta encontrar um meio de criar uma o plataforma
de postagens de noticias que fosse amplamente acessivel aos alunos do IFAM e
plataforma WEB foi perfeita para o trabalho, os inlimeros tipos de arquivos possiveis de
serem adicionados foram atendidos com a criagao de um modelo de documento que se
ajusta proporcionalmente ao espaco ao qual ¢ inserido. O editor interno consegue criar
e modificar modelos e noticias exigindo baixo conhecimento em desenvolvimento
WEB, bastando apenas editar os documentos disponiveis. A arquitetura desenvolvida
permite o acesso direto aos elementos através de uma URL (murais e noticias) e ainda
permite que o caminho até o destino tenha todos os itens carregados (murais e noticias)
fazendo assim o usudrio permanecer dentro do dominio da aplicagdo. As bases para uma

aplicacdo de gerenciamento de murais totalmente WEB foram estabelecidas.
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6 TRABALHOS FUTUROS

A pesquisa de aplicagdes semelhantes mostrou que ndo ha quase nenhuma

aplicagdo preparada para pessoas com deficiéncia.

Nessa perspectiva de acessibilidade ¢ possivel adequar os modelos de noticias
aos padrdes dos leitores de contetido tornando assim a plataforma acessivel aos
deficientes visuais. Embora existam muitas aplicagdes para Lingua de Sinais Brasileira
— LIBRAS ainda falta uma versdo totalmente WEB, pois todas as encontradas foram
desenvolvidas como aplicativos, esta plataforma abre a opgao a desenvolver habilidades
de um leitor que possa traduzir texto para Libras utilizando somente a plataforma WEB.
Com o uso das animagdes CSS ¢ possivel desenvolver um leitor que va além da

conversao direta do texto para o alfabeto de libras.

Ainda no ambito da acessibilidade € preciso lembrar os daltonicos, na WEB ¢
possivel encontrar simuladores de visdo de daltonicos, mas um conversor de imagens
que melhore o contraste das imagens ainda ndo foi feito, também € possivel programar a
verificagdo das cores ¢ contrastes dos modelos de noticias e criar paletas compativeis

aos varios tipos de daltonicos.

EMAIL n° 1258/2021 PROT/CMC (915727) 23042.002321/2021-91 pg. 45

45



46
42

REFERENCIAS

INDOLFO, Ana Celeste; CAMPOS, Ana Maria Cascardo; DE OLIVEIRA,
Maria Izabel. Gestdao de documentos: conceitos e procedimentos basicos. Archivo
Nacional, 1993.

MENEZES, Laurene Rodrigues de. GED-Gerenciamento eletronico de
documentos: a preservacdo da informacgao e diretrizes para implantagao. 2014.

LEVY, Pierre. A emergéncia do cyberspace e as mutagdes culturais.
Ciberespago: um hipertexto com Pierre Lévy. Porto Alegre: Artes e Oficios, p. 12-20,
2000.

BRASIL, C. e-ARQ - Modelo de requisitos para sistemas informatizados de
gestdo arquivistica de documentos. Rio de Janeiro: CONARQ, 2006. Disponivel em:
<http://www.siga.arquivonacional.gov.br/images/publicacoes/e-arq.pdf>. Acesso em:
01/06/2019.

MIKHAILOVA, Irina. Sustentabilidade: evolugdo dos conceitos tedricos € os
problemas da mensuragdo pratica. Economia e Desenvolvimento, n. 16, 2004.

ALCANTARA, C. M. Os principios constitucionais da eficiéncia e eficacia da
administracao publica: estudo comparativo Brasil e Espanha. [S.1.]: Revista Brasileira
de Geografia, 2009. v. 1. Citado na pagina 9.

ECMA. Welcome to Ecma International. 2019. Disponivel em:
<https://www.ecma-international.org/ publications/standards/Ecma-262.htm>. Acesso
em: 27 nov. 2016. Citado na pagina 13.

EXPRESS. Express - framework de aplicativo da web Node.js. 2019.
Disponivel em: <https://expressjs.com/pt-br/>. Acesso em: 27 may. 2019. Citado na
pagina 13.

JODIT. Jodit WYSIWYG HTML editor | Pure TypeScript | FileBrowser and
Editor Jodit. 2019. Disponivel em: <https://xdsoft.net/jodit/>. Acesso em: 27 nov. 2016.
Citado na pagina 14.

JQUERY. Jquery. 2019. Disponivel em: <https://jquery.com/>. Acesso em: 27
nov. 2016. Citado na péagina 14.

LIGHTHOUSE. GitHub - GoogleChrome/lighthouse: Automated auditing,
performance metrics, and best practices for the web. 2019. Disponivel em:
<https://github.com/GoogleChrome/lighthouse>. Acesso em: 27 nov. 2016. Citado na
pagina 14.

EMAIL n° 1258/2021 PROT/CMC (915727) 23042.002321/2021-91 pg. 46



47
43

MATERIALIZE. Materialize: Documentation. 2019. Disponivel em:
<https://materializecss.com/>. Acesso em: 27 nov. 2016. Citado na pagina 14.

MYSQL. MySQL. 2019. Disponivel em: <https://www.mysql.com>. Acesso
em: 27 nov. 2016. Citado na pagina 13.

NODEJS. Node.js. 2019. Disponivel em: <https://nodejs.org/en/>. Acesso em:
27 may. 2019. Citado na pagina 13.

PLANTUML. Open-source tool that uses simple textual descriptions to draw
beautiful UML diagrams.

2019. Disponivel em: <http://plantuml.com/>. Acesso em: 27 may. 2019. Citado
na pagina 13.

VSCODE. Visual Studio Code - Code Editing. Redefined. 2019. Disponivel em:
<https://code.visualstudio.com/>. Acesso em: 27 may. 2019. Citado na pagina 13.

W3C HTML. W3C HTML. 2019. Disponivel em:
<https://www.w3.org/html/>. Acesso em: 27 may. 2019. Citado na pagina 13.

EMAIL n° 1258/2021 PROT/CMC (915727) 23042.002321/2021-91 pg. 47



