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APRESENTACAO

Caros professores,

Esta proposta de ensino foi desenvolvida durante o curso de Mestrado
Profissional em Ensino Tecnolégico, do Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia do Amazonas — PPGET/IFAM, por meio da pesquisa
intitulada METODOLOGIA BIM COM USO DA REALIDADE VIRTUAL PARA O
PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM DA DISCIPLINA ARQUITETURA E
URBANISMO DO CURSO DE ENGENHARIA CIVIL.

Esta Sequéncia Didatica agrega uso de duas metodologias ativas: a sala de
aula invertida e BIM (Building Information Modeling) como propostas de
atividades de ensino para auxiliar professores da disciplina de Arquitetura
e Urbanismo que atuam no curso de graduacdo em Engenharia Civil no
desenvolvimento de seus trabalhos de forma dinamica, aproximando
os conteldos tedricos ao cotidiano dos alunos, utilizando novas
tecnologias, como o uso da tecnologia BIM agregando acessdrios, para o
desenvolvimento da percepcao visual estimulando assim a aprendizagem
consistente, significativa e participativa.

As informacgdes utilizadas messe material sdo baseadas nas observagées
desenvolvidas durante a pesquisa realizada em sala de aula.



1 FUNDAMENTACAO

A forma de ensinar esta passando por um processo
de transformacdes de praticas pedagdgicas. A forma
tradicional de exposicdo das aulas, onde o professor
apresenta “total” conhecimento do conteudo
abordado e nem sempre tem a interacdo do aluno,
tornando a aula monétona, e ndo garantem os
conhecimentos minimos esperados. Isso vem sendo
dinamizadas por uma diversidade de metodologias
gue podem ser mais estimulantes e garantir o
aprendizado em sala de aula.

O uso das metodologias ativas de aprendizagem que
utiliza a sala de aula invertida aliada ao uso de uma
ferramenta BIM através da aplicagdo da Sequéncia
didatica na qual visa estimular o aluno a ser o agente
principal do seu processo de aprendizagem.

As metodologias ativas de aprendizagem colocam
os alunos como ponto central do desenvolvimento
educacional, considerando suas experiéncias,
principios e pontos de vista como essenciais para a
construcdo colaborativa do saber (Diesel, Baldez,

Martins, 2017).

A interacdo ativa proporciona reflexdo critica dos
conteudos expostos pelo professor, o qual assume
papel de facilitador da aprendizagem, motivando para
gue o aluno tenha autonomia no desenvolvimento
das atividades propostas.

A proposta pedagdgica trabalhada propde momentos
de atividades presenciais e virtuais. Nos momentos
anteriores as aulas presenciais, de acordo com o
tempo que o aluno estabelece para seu estudo
autébnomo, ele estuda os conteudos e instrugdes
usando recursos digitais; e os momentos presenciais
sdo destinados a atividades praticas, esclarecimento
de duvidas, explicagbes gerais, debates, etc. Neste
modelo de ensino, é possivel aproveitar o que ha de
mais vantajoso em cada modalidade considerando
o contexto, os perfis dos alunos, os objetivos
educacionais, os custos e a adequacao pedagdgica. O
aprendizado virtual garante ao aluno o controle sobre
o tempo e o lugar, de acordo com a disponibilidade de
cada um e o ritmo de aprendizado em fungdo do perfil
do aluno. Em sala de aula, as trocas de informacgées
entre os proprios alunos e entre eles e o professor



E fundamental adequar novas técnicas de ensino aprendizagem nos
possiveis modos de promover o desenvolvimento dessas habilidades
e conciliando metodologias que podem favorecer a aprendizagem,
principalmente, em relacdo a leitura e interpretacdo do desenho
técnico arquitetonico e projetos da area de construcao civil.

Considerando que percepcao espacial se trata de uma ferramenta
indispensdavel para o exercicio profissional em areas tecnoldgicas. E
importante que os cursos de construcao civil sejam estruturados de
forma que garantam os aprendizados da linguagem bidimensional e
o dominio na sua interpretacgao.

O uso das metodologias ativas de aprendizagem estimula o aluno
a ser o agente principal do seu processo de aprendizagem, a
interacdo ativa proporciona reflexao critica dos conteudos expostos

pelo professor, o qual assume papel de facilitador da aprendizagem,
motivando para que o aluno tenha autonomia no desenvolvimento
das atividades propostas.

| RECOMENDAGAO DE LEITURA |

Livro: Metodologias Ativas para uma
Educagdo Inovadora: Uma Abordagem
Tedrico-Pratica
JOSE MORAN Autores: Lilian Bacich e José Moran
- ISBN: 978-8584291151
metodologias
ativas para uma Editora: Penso

Ano: 2017




2 CONTEXTUALIZACAO

Para o professor atingir a eficiéncia com a metodologia
ativa é necessario investir em agées como um bom
desempenho de tempo na preparacdo das aulas,
ter dominio das técnicas adequadas ao conteudo
da disciplina e disposicdo de construir um ambiente
para estimular a participacdo ativa dos alunos até
perceber o momento que ele consiga se sentir seguro
com suas acoes e consiga assumir independéncia no
desenvolvimento das atividades propostas.

Moran (2008, p.12) diz que “A diversidade de técnicas
pode ser util, se bem equilibrada e adaptada entre o
individual e o coletivo. Cada abordagem — problemas,
projetos, design, jogos, narrativas — tem importancia,
mas nao pode ser superdimensionada como Unica”.

A metodologia das sequéncias diddticas é uma
abordagem pedagdgica que enfatiza a organizagao de
atividades de ensino e aprendizagem em sequéncias
planejadas, que tém um objetivo especifico de
ensino em mente. Essas sequéncias sdo projetadas
para promover a construgdo do conhecimento pelos

alunos de forma progressiva.

A L T A || ~ | RECOMENDAGAO DE LEITURA |
3 e —'\i-\. . ._;\ Iu‘-.

Lducativa

Como ensinar

Antoni Zabala

Livro: A Prética Educativa: Como
Ensinar

Autores: Antoni Zabala
ISBN: 978-857307426
Editora: Artmed

Ano: 1998

L

SEQUENCIAS DIDATICAS

De acordo com Pessoa (2014), a Sequéncia didatica
deve ser organizada em torno de um conteudo
especifico, cujo foco é o dominio de um determinado
assunto, deve conter atividades que permitam utilizar
os conhecimentos prévios que os alunos ja possuem
em relacdo ao conteludo da aprendizagem. Tais
atividades devem ser propostas de forma significativa



e funcional para que os alunos se tornem cada vez mais autbnomos
em seu processo de aprendizagem.

A finalidade de aliar a utilizacdo da Sequéncia didatica consiste
na sistematizacdo estruturada que a ferramenta propde, a qual
espera-se que através do envolvimento do aluno com as atividades
e manifestacdo e troca de experiéncias do conhecimento adquirido.

Eimportante quetantoo professorcomooalunodesempenhem
um papel ativo no processo de ensino e aprendizagem,
relacionando trés aspectos importantes, sendo eles saberes
conceituais, procedimentos e atitudinais (Zabala, 1998).

Quadro 1: Conteudos: Conceitual, Procedimental e atitudinal

Tipos de Conteudo

Descrigao dos conceitos

Professor,

Para organizar uma sequéncia didatica eficaz, comece
definindo objetivos claros de aprendizagem. Em seguida,
desenvolva atividades sequenciais que levem os alunos a
alcancar esses objetivos, variando métodos de ensino para
engajar diferentes estilos de aprendizagem. Por fim, avalie
regularmente o progresso dos alunos e adapte a sequéncia
conforme necessdrio para garantir a compreensado e o sucesso.

.: SAIBA MAIS!

https://vark-learn.com/introducao-ao-vark-2/
Click no link ou acesse o QRcode para conferir
o conteudo: Estilos de aprendizagem.

SCAN ME

Conteudo Conceitual

(o que se deve saber?)

Trata-se de atividades que promovam
um verdadeiro processo de elaboracao
e construgao pessoal do conceito.

Atividades experimentais que
favorecam os conhecimentos prévios
dos alunos; atividades que outorguem
significados e funcionalidade aos
novos conceitos e principios. (ZABALA,
1998, p.43).

Conteudo Procedimental

(o que se deve saber fazer?)

E um conjunto de acdes ordenadas
e com um fim, quer dizer, dirigidas
para a realizacgdo de um objetivo.
Sdao conteldos procedimentais: ler,
desenhar, observar, calcular, classificar,
traduzir, recortar, inferir. (ZABALA,
1998, p.43)

Conteudo Atitudinal

(o que se deve ser?)

As caracteristicas estdo relacionadas
com a distinta importancia dos
componentes cognitivos, afetivos ou
condutais que contém cada um deles.
(ZABALA, 1998, p.47)

Fonte: Zabala (1998)
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A metodologia da sala de aula invertida é uma abordagem
pedagdgica em que os alunos estudam o conteudo fora da sala de
aula, geralmente por meio de videos, leituras ou outros recursos,
e reservam o tempo na sala de aula para atividades praticas,
discussGes e esclarecimento de duvidas. Nesse modelo o aluno
assume o papel mais ativo em seu proprio aprendizado estudando
previamente o conteldo, estimulando o pensamento critico e a
colaboracdo nas dindmicas das aulas presenciais.

SALA DE AULA INVERTIDA

Quadro 2: Metodologia ativa de aprendizagem - SALA DE AULA INVERTIDA

| RECOMENDAGAO DE LEITURA |

. Livro: Sala de Aula Invertida
" --./ Uma Metodologia Ativa de Aprendizagem
Autores: Jonathan Bergmann e Aaron Sams

ISBN: 978-8521630456

Editora: LTCL

Saia de Aula
Invert!da

-

@ | LIG

Contextualizacdo | Aplicagbes Ferramentas Competéncias gerais
Os alUnOS tém IndiViduaI Ambientes [] Autogestao da
acesso aos conte- virtuais de aprendizagem

Udos previamen-
te organizados e
disponibilizados
pelo professor. O
tempo da aula pre-
sencial é utilizado
pelo professor para
apresentar  ativi-
dades capazes de
gerar interagdes,
debates e praticas.

aprendizagem

Google
Classroom

Google
Groups

Telegram
WhatsApp
SAGAH

= Autonomia
= Pensamento
critico

= Comunicagao

2 BB

Fonte: Furuno et al. (2021)

A finalidade de uso dessa metodologia é motivar o aluno para
o estudo autébnomo, onde essa dinamica de aula permite que o
mesmo desenvolva seus estudos de acordo com seu tempo que ele
mesmo pode estabelecer para aprendizado.



Engajar os alunos com o conteudo: Incentive os alunos
a revisarem o conteudo pré-aula e a refletirem sobre seu
aprendizado antes da aula. Vocé pode fornecer questdes de
reflexao ou outras atividades para ajudar os alunos a processar
o material e identificar dreas de duvida ou interesse.

Planejar atividades em sala de aula: Prepare atividades
interativas e colaborativas que permitam aos alunos aplicar,
explorar e aprofundar seu entendimento do conteddo durante
a aula. Isso pode incluir discussdes em grupo, resolucao de
problemas, projetos praticos, simulacées ou debates.

Facilitar a aprendizagem em sala de aula: Durante a aula
invertida, atue como facilitador da aprendizagem, fornecendo
orientagdo, suporte e feedback aos alunos enquanto eles se
envolvem nas atividades planejadas. Esteja disponivel para
responder a perguntas, esclarecer conceitos e incentivar a
colaboracao entre os alunos.

Avaliar o progresso dos alunos: Utilize diferentes formas de
avaliacdo, como perguntas de discussdo, exercicios praticos,
projetos ou avaliagcdes formais, para avaliar o progresso dos
alunos e informar sua instrucao continua.
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CLAYTOMN M. CHRISTENSEN

blenaed

INOVACADO DISRUPTIVA

para aprimorar a educacio

Hibrido

Personalizagdo e
tecnologia na educacio

QL.

| RECOMENDAGAO DE LEITURA |

Livro: Blended: Usando a Inovagéao
Disruptiva para Aprimorar a Educagéao
Autores: Heather Staker Michael B.
Horn

ISBN: 978-8584290444

Editora: Penso

Ano: 2017

| RECOMENDAGAO DE LEITURA |

Livro: Ensino Hibrido: Personalizacdo e
Tecnologia na Educagdo

Autores: Lilian Bacich, Adolfo Tanzi Neto e
Fernando De Mello Trevisani

ISBN: 978-8584290482

Editora: Penso

.. SAIBA MAIS!

Sala de aula invertida: por onde
comegar

Disponivel em: https://www.ifg.
edu.br/attachments/article/19169/
Sala%20de%20aula%20invertida_%20
por%20onde%20come%C3%A7ar%20
(21-12-2020).pdf

SCAN ME Click no link ou acesse o QRcode para
conferir o conteldo

METODOLOGIA BIM

O BIM é considerado um processo amplamente na area da
construcdo civil. E uma metodologia que envolve um conjunto de
tecnologias e processos integrados que permite a criagao, utilizagao
e atualizacdo de modelos digitais de uma construcdo desde sua
geometria até seus materiais e desempenho.


https://www.ifg.edu.br/attachments/article/19169/Sala%20de%20aula%20invertida_%20por%20onde%20come%C
https://www.ifg.edu.br/attachments/article/19169/Sala%20de%20aula%20invertida_%20por%20onde%20come%C
https://www.ifg.edu.br/attachments/article/19169/Sala%20de%20aula%20invertida_%20por%20onde%20come%C
https://www.ifg.edu.br/attachments/article/19169/Sala%20de%20aula%20invertida_%20por%20onde%20come%C
https://www.ifg.edu.br/attachments/article/19169/Sala%20de%20aula%20invertida_%20por%20onde%20come%C

Esses modelos permitem uma colaboracdo mais eficiente
entre todas as partes envolvidas em um projeto, melhorando a
comunicacgado, reduzindo erros e conflitos durante todas as fases
do ciclo de vida da construcdo, ou seja, permite criar, verificar e
modificar interferéncias de um edificio de forma virtual antes de
construi-lo e promove o desenvolvimento de projetos cada vez mais
eficientes.

BIM (Building Information Modelling)

Figura 1: Ciclo de vida da Construcdo

3 o g s Andlisc Encrgctica
P to Fxecutiv Q
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Reatrofit @ wa ¢(:) Custos - 50
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....... -

Demolicho

4

Building Information Modeling

Fonte: http://www.proliengenharia.com.br/bim/

A drea em destaque delimita a fase do ciclo da construcao a qual é
trabalhada neste guia, na etapa de estudos preliminares e de via-
bilidade.

O Governo Federal, com o intuito de promover a modernizacdo e a
transformacdodigital daconstrugdo, criouemjunhode 2017 o Comité
Estratégico de Implementacdo do Building Information Modelling -
CE-BIM - para formular uma estratégia que pudesse alinhar as acoes
e iniciativas do setor publico e do privado, impulsionar a utilizacao
do BIM no pais, promover as mudangas necessarias e garantir um
ambiente adequado para seu uso.

A Estratégia BIM BR tem por finalidade promover um ambiente
adequado ao investimento em BIM e sua difusdo no pais. De acordo
com o teor do Decreto Presidencial assinado em maio de 2024,
o uso do BIM vem sendo obrigatério desde 2021 nos projetos e
construcdes brasileiras, inclusive, como mostrado na Figura 2, com
estratégia para ser implementada também dentro das instituicdes
de ensino.
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BIM NO ENSINO
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Figura 2: Roadmap da estratégia BIM BR
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.. SAIBA MAIS!

https://www.in.gov.br/en/web/
dou/-/decreto-n-11.888-de-22-de-ja-
neiro-de-2024-539021746

Click no link ou acesse o QRcode para
conferir o conteudo.

A implantacado das estratégias BIM estad acontecendo de forma lenta
dentro das institui¢cdes de ensino, através da adogao de programas
informais, ou seja, os interessados em disseminar a metodologia o
fazem participando de programas fora da estrutura curricular do
curso. E essencial a implementa¢do do BIM no ensino para o seu
desenvolvimento e efetiva utilizagao no Brasil.

Torna-se de suma importancia a difusdo dessa nova metodologia
dentro das Instituicdes de ensino, mesmo em forma de oficinas até
suas adaptacGes nas grades curriculares dos cursos.

Para aplicacdo dessa pesquisa foi considerado o uso de uma das
tecnologias que envolvem a metodologia BIM que é o uso do

programa Revit, como ferramenta para percepc¢ao espacioal.

Aliar ao processo de ensino uma das tecnologias que envolvem a
metodologia BIM proporciona aos alunos a possibilidades melhorar
as praticas de aprendizagem.

Fialho (2018, p.21) usa a definicao de que a Realidade Virtual é uma
“interface avancada do usuario” para acessar aplicacdes executadas
no computador, propiciando a visualizagdo, movimentacdao e
interacao do usuario, em tempo real, em ambientes tridimensionais
gerados por computador.

A RV é frequentemente utilizada em jogos, treinamento, educacao,
simulacdes médicas e arquitetbnicas, entre outros campos,
proporcion aos usuarios uma experiéncia imersiva e envolvente que
transcende as limitagdes do mundo fisico.

BIM & REALIDADE VIRTUAL

Baseia-se na criacdo de mundos virtuais tridimensional com os quais
podemos interagir com uso de dispositivos como d6culos de RV, que
permitem vivenciar mundo fora da realidade, sdo constituidas por
um conjunto audiovisual imersivo de tecnologias que permitem que
pessoas se coloquem em um mundo virtual ou adicionem elementos
virtuais ao mundo real.

Para agregar envolvimento nas atividades de ensino, o uso de

uma das ferramentas BIM promove a constru¢do dos modelos
tridimensionais para formalizacdo desse metauniverso.
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3 SEQUENCIA DIDATICA

O planejamento pedagégico dessa proposta foi desenvolvido para ser
aplicado em trés fases, onde o professor atua como um mediador da
aprendizagem e estimula os alunos a desenvolverem habilidades de
estudos autdbnomos.



UNIDADE 1 | Encontro 1

Tema: Elaboracdo do projeto arquitetdnico
Carga horaria: 3 horas (1 hora de estudos autbnomos e 2 horas de aulas presenciais).

Conteudo: Estudos preliminares: Coleta e anadlise das informagdes: Situacdo do terreno |
Aspectos climaticos | OrientacGes ambientais | Programa arquitetonico.

Objetivos
Conceitual: Compreender como se deve iniciar o desenvolvimento do projeto arquitetonico
através das observacdes do local a ser projetado como coletar os dados do local, verificar a

situacdo do terreno e infraestrutura do local, os aspectos ambientais e climaticos.

Procedimental: Desenvolver o conteldo através da execucdo de atividades e anotagdes
escritas.

Atitudinal: Participar de forma reflexiva com relatos vivenciadas no dia a dia.

Metodologia e estratégia: Utilizacdo da metodologia de aprendizagem sala de aula inver-
tida com a participagdo ativa dos alunos nas atividades propostas, sendo a docente me-
diadora, contextualizando os conteldos disponibilizados na plataforma Classroom e aula
expositiva e dialogada.
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SALA DE AULA INVERTIDA

Pré-aula (atividade em casa)
Leitura dos textos:

Artigo 1: Qual o futuro de morar?
Tempo: 1h Instituto Europeo di Design langa
relatdrio sobre a casa do amanha

Disponivel em: https://www.
archdaily.com.br/br/947577/qual-

e-o-futuro-do-morar-instituto-
europeo-di-design-lanca-relatorio-
sobre-a-casa-do-amanha?utm
medi%E2%80%A6

e O aluno tem autonomia sobre a gestdao desse tempo de estudo

e Os alunos devem ser orientados na aula anterior sobre o
desenvolvimento dessa atividade.

e Disponibilizar aos alunos na plataforma Classroom os links dos

videos e textos relacionados ao conteudo.

e Solicitar que os alunos facam anotacGes e destaquem conceitos-

chaves das seguintes atividades. Artigo 2: O Programa de

necessidades

Disponivel em: http://www.

aedificandi.com.br/aedificandi/
N%C3%BAmero%201/1 artigo
programa_de necessidades.pdf

Recursos Didaticos: Computadores, notebooks, tablets ou celular

Obs: Na auséncia de equipamentos em casa os alunos podem utilizar

o laboratdrio de informatica disponibilizados pelo departamento ou

a biblioteca da institui(;éo. Artigo 3: Discussao sobre a
importancia do programa de
necessidades no processo de projeto

em arquitetura

Assistir video:

Video: O programa de necessidade na
arquitetura

Duragdo: 11:05

Disponivel em: https://seer.ufrgs.
br/index.php/ambienteconstruido/
article/view/7381

Disponivel em: https://www.youtube.
com/watch?v=FUVotIN3Ncw
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SALA DE AULA

Aula presencial

Introdugdo | Tempo: 15 minutos
Iniciando o didlogo...

O professor deve Iniciar a aula com questionamentos sobre os
apontamentos disponibilizados no Classroom. Debater sobre como
o assunto estudado podem ser comparados com as situacoes
vivenciadas no dia a dia usando como exemplo a infraestrutura dos
bairros onde os alunos moram. E importante estimular o aluno a
observar o desenvolvimento das construcdes observadas no dia
a dia para contribuir com o seu processo de desenvolvimento da
percepgao visual.

Desenvolvimento | Tempo: 1 hora e 15 minutos
Contextualizando o conteudo...

A exposi¢ao do conteudo deve iniciar sistematizando o assunto
iniciando com as observagdes desde a rede de abastecimento das
concessionarias (agua, esgoto e eletricidade) até a execucdo das
construcdes irregulares e a importancia dos estudos preliminares
no desenvolvimento do projeto.

Deve ser mostrado aos alunos através de apresentacdo visual,
usando slides ou imagens, que apresentem estudos de casos de
diferentes terrenos em que eles fagam suas contribui¢des reflexivas
sobre como proceder com essas diretrizes iniciais, em que sejam
observadas as questdes bioclimaticas do local e orientagdes
ambientais. Salientar que o uso do plano diretor da cidade é
fundamental nesse processo inicial.

No segundo momento é apresentado os aspectos conceituais do
partido arquitetonico: O Conceito do tema; Caracterizacdo do
cliente e suas fungbes; o programa arquitetonico: as relagdes do
programa e o pré-dimensionamento do edificio.

Apresentar exemplos de temas, como por exemplo: Escolas, Teatros,
Igrejas e etc, para que os alunos desenvolvam os fluxogramas e
tabelas.
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Conclusdo | Tempo: 30 minutos
Consideragdes da Unidade...

Para finalizar a exposicao desse contelddo os alunos devem desen-
volver atividades praticas. Formar duplas e cada dupla deve discutir
o conteudo estudado e elaborar as atividades de acordo com crité-
rios estabelecido no Roteiro de aprendizagem 1.

Disponivel em:

https://drive.google.com/file/d/1iu
oNFhrOjQWrEMa8wICdFPdQablywPV/view?usp=sharing

Avaliacao diagnostica
Resultados da aprendizagem...

SCAN ME

A avaliacdo da aprendizagem deve ser realizada através da obser-
vagao do desenvolvimento dos alunos nas atividades praticas e
através da Rubrica.

Recursos Didaticos

Notebook e acessdrios, projetor, quadro branco, pincel

Referéncias
ABNT NBR16636-2 - Elaboracdo e desenvolvimento de
servicos técnicos especializados de projetos arquitetonicos e

urbanisticos - Parte 2: Projeto arquitetonico.

FARRELLY, Lorraine. Fundamentos da Arquitetura. Porto Ale-
gre. Bookman. 2010.

KARLEN, Mark. Planejamento de espacos internos: com exer-
cicios. 32 edicdo. Porto Alegre: Bookman, 2010.

NEVES, Laerte. Adocdo do partido na arquitetura — 32 edicao.
Salvador: UFBA,2011.

ABNT NBR 13532/95.Norma Elaboragdo de

Fique alerta!

O professor é o mentor e deve auxiliar no esclarecimento
das duvidas a medida que surgirem.

Projetos de Edificagcbes — Arquitetura. Rio de Janeiro .1995
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UNIDADE 2 | Encontro 2

Tema: Elaborag¢do do projeto arquitetonico

Carga horaria: 3 horas (1 hora de estudos autonomo e 2 horas de aulas presenciais).
Contetldo: Pré dimensionamento: Disposicdo dos elementos do programa arquitetonico;
NocOes de ergonomia e antropometria e pré-dimensionamento dos ambientes residen-
ciais.

Objetivos

Conceitual: Compreender como se deve desenvolver as dimensdes prévias de cada ele-
mento do programa arquitetdnico considerando elementos fundamentais como ergono-

mia e antropometria.

Procedimental: Desenvolver o conteldo através da execucdo de atividades e anotagdes
escritas.

Atitudinal: Participar de forma reflexiva com relatos vivenciadas no dia a dia.

Metodologia e estratégia: Utilizacdo da metodologia de aprendizagem sala de aula inver-
tida e aula expositiva e dialogada com a participacao ativa dos alunos nas atividades pro-
postas, sendo a docente mediadora, contextualizando os conteudos disponibilizados na
plataforma Classroom.
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SALA DE AULA INVERTIDA

Pré-aula (atividade em casa)
Assistir video:

Video 2: Como fazer um banheiro com
as medidas corretas

Duragdo: 11:05

Tempo: 1h

e O aluno tem autonomia sobre a gestdao desse tempo de estudo.

Disponivel em: https://www.youtube.
com/watch?v=0402pfVOKAM

e Os alunos devem ser orientados na aula anterior sobre o
desenvolvimento dessa atividade.

SCAN ME

e Disponibilizar aos alunos na plataforma Classroom os links dos
videos e textos relacionados ao conteudo.

Leitura de textos:

Artigo: Projetar o ambiente
construido com base em principios
ergondmicos

e Solicitar que os alunos facam anotacGes e destaquem conceitos-
chaves das seguintes atividades.

Recursos Didaticos: Computadores, notebooks, tablets ou celular

Disponivel em: https://www.scielo.
br/i/ac/a/Fp9YptwrkFf3t/?lang=p-

t&format=pdf

Obs: Na auséncia de equipamentos em casa os alunos podem utilizar
o laboratdrio de informatica disponibilizados pelo departamento ou
a biblioteca da instituicdo.

Assistir video:

Texto: Ergonomia e diversidade: para
guem projetamos?

Disponivel em: https://blog.

archtrends.com/ergonomia-e-

diversidade/

Video 1: Dimensdes minimas para
quarto de casal

Duragdo: 17:22

Disponivel em: https://www.youtube. :
com/watch?v=Rg_ZCq7vYDM SCAN ME
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SALA DE AULA

Aula presencial

Introdugdo | Tempo: 15 minutos
Iniciando o didlogo...

Iniciar a aula com questionamentos sobre os apontamentos
disponibilizados no Classroom. Debater sobre como o assunto
estudado podem ser comparados com as situagdes vivenciadas
no dia a dia usando como exemplo a ambiente sala de aula. Fazer
questionamentos: A sala de aula estd com as dimensdes adequadas
paraaquantidade de alunos? Os mobilidrios que vocés usam causam
algum desconforto enquanto assistem as aulas? E importante
estimular o aluno a observar a importancia de uso adequado das
dimensdes dos mobilidrios para contribuir com o seu processo de
desenvolvimento da percepcdo espacial.

Desenvolvimento | Tempo: 1 hora e 15 minutos
Contextualizando o conteudo...

A exposi¢ao do conteudo deve iniciar sistematizando o assunto
iniciando com as observacdes sobre a importancia da ergonomia
e antropometria no desenvolvimento dos projetos e como como
deve ser escolhido os mobilidrios e equipamentos para chegar as
medidas adequadas para cada ambiente.

Deve ser mostrado aos alunos através de apresentacdo visual,
usando slides ou imagens de como proceder no desenvolvimento
do desenho para cada ambiente, usando como exemplo uma
residéncia.

No segundo momento deve ser demonstrado como dever ser feita
a selecdo de materiais e equipamentos para atender a necessidade
do usuario a quem se destina o projeto. Apresentar exemplos de
equipamentos e mobilidrios para que os desenvolvam o desenho
dos ambientes de uma residéncia.
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Conclusao | Tempo: 45 minutos
Consideragdes da Unidade...

Para finalizar a exposicao desse contelddo os alunos devem desen-
volver atividades praticas. Formar duplas e cada dupla deve discutir
o conteudo estudado e elaborar as atividades de acordo com crité-
rios estabelecido no Roteiro de aprendizagem 2.

Disponivel em:

https://drive.google.com/file/d/1iu
oNFhrOjQWrEMa8wICdFPdQablywPV/view?usp=sharing

Referéncias

ABNT NBR16636-2 - Elaborac¢do e desenvolvimento de servigos
técnicos especializados de projetos arquitetdnicos e urbanisti-
cos - Parte 2: Projeto arquitetonico

Avaliacao diagnostica SCAN ME
Resultados da aprendizagem...

o ) ) ) FARRELLY, Lorraine. Fundamentos da Arquitetura. Porto Alegre.
A avaliacdo da aprendizagem deve ser realizada através da obser- Bookman. 2010.

vagao do desenvolvimento dos alunos nas atividades praticas e

através da Rubrica. KARLEN, Mark. Planejamento de espacos internos: com exer-

cicios. 32 edicdo. Porto Alegre: Bookman, 2010.
Recursos Didaticos NEVES, Laerte. Adocdo do partido na arquitetura — 32 edicao.
o ) ) Salvador: UFBA,2011.

Notebook e acessdrios, projetor, quadro branco, pincel
ABNT NBR16636-1 - Elaboracao e desenvolvi-
mento de servigos técnicos especializados de projetos ar-
quitetdnicos e urbanisticos - Parte 1: Diretrizes e terminologia

Fique alerta!

O professor é o mentor e deve auxiliar no esclarecimento
das duvidas a medida que surgirem.
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UNIDADE 3 | Encontro 3

Tema: Elaborag¢do do projeto arquitetonico

Carga horaria: 3 horas (1 hora de estudos autonomo e 2 horas de aulas presenciais).
Conteudo: Cobertura e volumetria

Objetivos

Conceitual: Compreender como se deve desenvolver a volumetria da edificagdo e como
determinar o tipo de cobertura que deve ser utilizada no projeto.

Procedimental: Desenvolver o conteldo através da execucdo de atividades e anotagdes
escritas.

Atitudinal: Participar de forma reflexiva com relatos vivenciadas no dia a dia.
Metodologia e estratégia: Utilizagao da metodologia de aprendizagem sala de aula inver-
tida e aula expositiva e dialogada com a participacdo ativa dos alunos nas atividades pro-

postas, sendo a docente mediadora, contextualizando os conteudos disponibilizados na
plataforma Classroom.
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SALA DE AULA INVERTIDA

Pré-aula (atividade em casa)

Tempo: 1h
e O aluno tem autonomia sobre a gestdao desse tempo de estudo.

e Os alunos devem ser orientados na aula anterior sobre o
desenvolvimento dessa atividade.

e Disponibilizar aos alunos na plataforma Classroom os links dos
videos e textos relacionados ao conteudo.

e Solicitar que os alunos facam anotacGes e destaquem conceitos-
chaves das seguintes atividades.

Recursos Didaticos: Computadores, notebooks, tablets ou celular

Obs: Na auséncia de equipamentos em casa os alunos podem utilizar
o laboratdrio de informatica disponibilizados pelo departamento ou
a biblioteca da instituicdo.
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SCAN ME

Assistir video:

Video 1: Volumetria na pratica
Duragao: 4:35

Disponivel em: https://www.

guiadoconstrutor.com.br/blog/
volumetria-na-pratica

SCAN ME

Assistir video:

Video 2: Como ser mais criativo nos
seus projetos

Duragdo: 15:25

Disponivel em: https://www.youtube.
com/watch?v=0BMB1pE5QDs

Leitura de textos:
Texto: Volumetria descubra o que é e
para que serve.

Disponivel em: https://www.homify.
pt/livros_de_ideias/4826798/
volumetria-descubra-agora-o-que-e-
e-para-que-serve


https://www.youtube.com/watch?v=OBMB1pE5QDs
https://www.youtube.com/watch?v=OBMB1pE5QDs

SALA DE AULA

Aula presencial

Introdugdo | Tempo: 15 minutos
Iniciando o didlogo...

Iniciar a aula com questionamentos sobre os apontamentos
disponibilizados no Classroom. Debater sobre como o assunto
estudado podem ser comparados com as situagdes vivenciadas no
dia a dia usando como exemplo as observacoes das edificacbes ao
redor da instituicao. Fazer questionamentos: o que determina o uso
do tipo de cobertura? E importante estimular o aluno a observar as
especificidades das edificagGes para contribuir com o seu processo
de desenvolvimento da percepgao espacial.

Desenvolvimento | Tempo: 1 hora e 15 minutos
Contextualizando o conteudo...

A exposi¢ao do conteudo deve iniciar sistematizando o assunto
iniciando com as observac6es sobre os tipos de cobertura fornecido
pelo mercado e a finalidade de especificar de maneira adequada
para atender a func¢do e conforto do usudrio.

Deve ser mostrado aos alunos através de apresentacdo visual,
usando slides ou imagens de como proceder no desenvolvimento
da volumetria do projeto, usando como exemplo uma residéncia.

No segundo momento deve ser demonstrado como dever ser feita
a selecao de materiais e equipamentos para atender a necessidade
do usudrio a quem se destina o projeto. Apresentar estudos de
casos de edificacGes detalhando o conceito da volumetria.
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Conclusao | Tempo: 45 minutos
Consideragdes da Unidade...

Para finalizar a exposicao desse contelddo os alunos devem desen-
volver atividades praticas. Formar duplas e cada dupla deve discutir
o conteudo estudado e elaborar as atividades de acordo com crité-
rios estabelecido no Roteiro de aprendizagem 3.

Disponivel em:

https://drive.google.com/file/d/1bSsymYFUT9ZD1uru9pe
HedexFITTGUj_/view?usp=sharing

Referéncias

ABNT NBR16636-2 - Elaborac¢do e desenvolvimento de servigos
técnicos especializados de projetos arquitetdnicos e urbanisti-
cos - Parte 2: Projeto arquitetonico

Avaliacao diagnostica
Resultados da aprendizagem...
o ) ) ) FARRELLY, Lorraine. Fundamentos da Arquitetura. Porto Alegre.
A avaliacdo da aprendizagem deve ser realizada através da obser- Bookman. 2010.

vagao do desenvolvimento dos alunos nas atividades praticas e

através da Rubrica. KARLEN, Mark. Planejamento de espacos internos: com exer-

cicios. 32 edicdo. Porto Alegre: Bookman, 2010.
Recursos Didaticos NEVES, Laerte. Adocdo do partido na arquitetura — 32 edicao.
o ) ) Salvador: UFBA,2011.

Notebook e acessdrios, projetor, quadro branco, pincel
ABNT NBR16636-1 - Elaboracao e desenvolvi-
mento de servigos técnicos especializados de projetos ar-
quitetdnicos e urbanisticos - Parte 1: Diretrizes e terminologia

Fique alerta!

O professor é o mentor e deve auxiliar no esclarecimento
das duvidas a medida que surgirem.
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UNIDADE 4 | Encontro 4

Tema: Conceitos BIM

Carga horaria: 3 horas (1 hora de estudos autonomo e 2 horas de aulas presenciais).
Contetdo: Politica nacional para o BIM; Estratégias Nacional de disseminacdo do BIM
Objetivos

Conceitual: Compreender como a importancia do uso do BIM no desenvolvimento do pro-
jeto arquitetonico.

Procedimental: Desenvolver o conteldo através da execucdo de atividades e anotagdes
escritas.

Atitudinal: Participar de forma reflexiva com relatos vivenciadas no dia a dia.
Metodologia e estratégia: Utilizagao da metodologia de aprendizagem sala de aula inver-
tida e aula expositiva e dialogada com a participacdo ativa dos alunos nas atividades pro-

postas, sendo a docente mediadora, contextualizando os conteudos disponibilizados na
plataforma Classroom.
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SALA DE AULA INVERTIDA

Pré-aula (atividade em casa)

Tempo: 1h
e O aluno tem autonomia sobre a gestdao desse tempo de estudo.

e Os alunos devem ser orientados na aula anterior sobre o
desenvolvimento dessa atividade.

e Disponibilizar aos alunos na plataforma Classroom os links dos
videos e textos relacionados ao conteudo.

e Solicitar que os alunos facam anotacGes e destaquem conceitos-
chaves das seguintes atividades.

Recursos Didaticos: Computadores, notebooks, tablets ou celular

Obs: Na auséncia de equipamentos em casa os alunos podem utilizar
o laboratdrio de informatica disponibilizados pelo departamento ou
a biblioteca da instituicdo.

Assistir video:
Video 1: O que é BIM?
Duracao: 3:06

Disponivel em: https://www.youtube.
com/watch?v=5KSXA35hKo0

SCAN ME

Assistir video:
Video 2: Do CAD ao BIM
Duragdo: 12:03

Disponivel em: https://www.youtube.
com/watch?v=znAVh-64dd4

Leitura de textos:

Texto 1: Estratégia BIM BR —
Estratégia nacional de disseminagao
do Building Information Modelling —
BIM.

Disponivel em: https://www.
gov.br/mdic/pt-br/assuntos/
competitividade-industrial/building-
information-modelling-bim/26-11-
2018-estrategia-BIM-BR-2.pdf

Texto 2: Impactos do BIM na
engenharia e construgao civil.

Disponivel em: https://www.
maletadoengenheiro.com.br/
blog/o-que-sao-solucoes-bim-na-
engenharia-e-construcao-civil/


https://www.youtube.com/watch?v=znAVh-64dd4
https://www.youtube.com/watch?v=znAVh-64dd4
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https://www.gov.br/mdic/pt-br/assuntos/competitividade-industrial/building-information-modelling-bim/26-11-2018-estrategia-BIM-BR-2.pdf
https://www.gov.br/mdic/pt-br/assuntos/competitividade-industrial/building-information-modelling-bim/26-11-2018-estrategia-BIM-BR-2.pdf
https://www.gov.br/mdic/pt-br/assuntos/competitividade-industrial/building-information-modelling-bim/26-11-2018-estrategia-BIM-BR-2.pdf

SALA DE AULA

Aula presencial

Introdugdo | Tempo: 15 minutos
Iniciando o didlogo...

Iniciar a aula com questionamentos sobre os apontamentos
disponibilizados no Classroom. Debater sobre como o assunto
estudado podem ser comparados com as situagdes vivenciadas no
dia a dia usando como exemplo o uso das atuais ferramentas de
desenho. Fazer questionamentos: Ainda é importante a utilizacao
da prancheta para elaboracdo de desenhos técnicos? Como o BIM
vai impactar o desenvolvimento das obras?

Desenvolvimento | Tempo: 1 hora e 15 minutos
Contextualizando o conteudo...

A exposi¢ao do conteudo deve iniciar sistematizando o assunto
iniciando com as observacGes sobre os tipos de ferramentas
utilizadas para elaboracao de desenhos técnicos e como estd sendo
a transicao do desenho manual para o digital.

Deve ser mostrado aos alunos através de apresentacgdo visual,
usando slides ou imagens do plano Roadmap estratégias BIM BR,
comentando sobre a importancia de ajustes do setor da construcao
de acordo com as datas estabelecidas nesse plano.

No segundo momento deve ser demonstrado a importancia de se
trabalhar com a metodologia BIM no desenvolvimento dos projetos
e como ela pode ser integrada nos diversos ciclos da construcao
proporcionando melhorias através de observag¢des virtuais do
projeto.
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Conclusao | Tempo: 45 minutos
Consideragdes da Unidade...

Para finalizar a exposicao desse contelddo os alunos devem desen-
volver atividades praticas. Cada aluno deve pesquisar qual a ferra-
menta BIM mais adequada para desenvolvimento de um projeto
arquitetonico.

e e g . Referéncias
Avaliacao diagnostica
Resultados da aprendizagem... BRASIL. Decreto n2 9.983, de 22 de agosto de 2019. Dispde
sobre a Estratégia Nacional de Disseminagao do Building
Information Modelling e institui o Comité Gestor da Estratégia
do Building Information Modelling. Diario Oficial da Unido -
Secdo 1-23/8/2019, Pagina 2. Disponivel em http://www.pla-
nalto.gov.br/ccivil_03/_ato2019-2022/2019/decreto/D9983.
htm. Acesso em: 08 marc. 2021.

A avaliacdo da aprendizagem deve ser realizada através da partici-
pacdo dos alunos nas atividades praticas.

Recursos Didaticos

Notebook e acessorios, projetor, quadro branco, pincel. EASTMAN et al. Manual de BIM.3. ed. Porto Alegre: Bookman,
2021. Traduc¢do do BIM Handbook.

Fique alerta!

O professor é o mentor e deve auxiliar no esclarecimento
das duvidas a medida que surgirem.
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Encontro 5 | Oficina 1

Tema: Interacdo do BIM no ensino: Uso do programa Revit para modelagem da Planta Baixa
Carga horaria: 4 horas (1 hora de estudos autonomo e 3 horas de aulas presenciais).

Conteudo: Elaboragcdo de um modelo de planta baixa utilizando o programa Revit educa-
cional da empresa AUTODESK

Objetivos

Conceitual: Viabilizar o uso de uma ferramenta BIM utilizando o programa Revit para de-
senvolvimento do projeto arquitetonico.

Procedimental: Desenvolver o conteddo através da execucdo de atividades e anotagdes
escritas.

Atitudinal: Participar de forma reflexiva com relatos vivenciadas no dia a dia.

Metodologia e estratégia: Utilizacdo da metodologia de aprendizagem sala de aula inver-
tida e aula expositiva e dialogada com a participacdo ativa dos alunos nas atividades pro-
postas, sendo a docente mediadora, contextualizando os conteudos disponibilizados na
plataforma Classroom.

IMPORTANTE:
E necessario que o professor saiba manipular o programa Revit

B 35




SALA DE AULA INVERTIDA

Pré-aula (atividade em casa)

Tempo: 20min
e O aluno tem autonomia sobre a gestdao desse tempo de estudo.

e Os alunos devem ser orientados na aula anterior sobre o
desenvolvimento dessa atividade.

e Disponibilizar aos alunos na plataforma Classroom os links dos
videos e textos relacionados ao conteudo.

e Solicitar que os alunos facam anotacGes e destaquem conceitos-
chaves das seguintes atividades.

Recursos Didaticos: Computadores, notebooks, tablets ou celular

Obs: Na auséncia de equipamentos em casa os alunos podem utilizar
o laboratdrio de informatica disponibilizados pelo departamento ou
a biblioteca da instituicdo.

Assistir video:

Conhecendo os principais softwares
do projeto BIM

Duragdo: 9:09

ey -

Disponivel em: https://www.youtube.
com/watch?v=abnOHNr1z5|
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SALA DE AULA
Aula presencial: OFICINA

Local: Laboratorio de CAD

Introdugdo | Tempo: 10 minutos
Iniciando o didlogo...

Instruir que os computadores devem ser utilizados de forma
individualizadas.

Iniciar a oficina com questionamentos sobre os apontamentos
disponibilizados no classroom. Debater sobre diversidades de
programas que envolvem a plataforma BIM que podem ser utilizados
para elaborag¢do de desenhos arquitetonicos.

Sugestao de modelo da Planta

https://drive.google.com/
file/d/16UermgWKD9-
0JJGRpSaFaSHJOT3w-0XH/
view?usp=drive_link

SCAN ME



https://www.youtube.com/watch?v=abn0HNr1z5I
https://www.youtube.com/watch?v=abn0HNr1z5I

Desenvolvimento | Tempo: 1 hora e 15 minutos
Contextualizando o conteudo...

Apresentar aos alunos o programa Revit e comentar que a empresa
Autodesk disponibiliza de forma gratuita para uso dos alunos para
elaboracao de trabalhos por um periodo de um ano podendo ser
renovado enquanto estiverem matriculados em alguma instituicao
de ensino.

Mostrar as configura¢des necessdrias para instalacdo do programa
Revit.

Disponibilizar para cada aluno um modelo de planta baixa de um
projeto residencial, que deve ser utilizado para desenvolvimento no
programa.

Deve-se sistematizar o uso do programa iniciando com os conceitos
iniciais, manipular demonstrando como construir a planta baixa
informando onde estdo localizadas as ferramentas do programa:
inserir paredes, portas e janelas; pisos e forros; como relacionar
paredes, niveis e restri¢cdes; criar e duplicar a laje do pavimento tipo
e como trabalhar com exibicées do desenho.

No segundo momento deve ser mostrado como os alunos podem
manipular a visualizacdo da planta baixa em 3D.

Cada aluno deve executar o desenvolvimento do desenho conforme
orientacdoes da professora, que é a mentora e deve auxiliar no
esclarecimento das duvidas a medida que surgirem.

ROTEIRO DA OFICINA

Titulo da oficina: MODELAGEM BIM: Desenvolvimento de uma
Planta Baixa residencial utilizando o programa REVIT

Duragao: 3 horas

Objetivos da oficina:

e Familiarizar os participantes com a interface do programa Revit.

e Ensinar os conceitos bdsicos de modelagem de uma residéncia
no programa Revit.

e Capacitar os participantes a criar um modelo basico de residén-
cia.

Configuragao minima recomendada para o computador:
1. Sistema operacional:

e Microsoft Windows 10 64 bits

e Windows 10 Enterprise

e Windows 10 Pro

e Windows 11
e  Microsoft Windows 11
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2. Processador de um ou varios nucleos Intel, Xeon ou i-Series, ou
processador AMD equivalente com tecnologia SSE2.

3. Memoria: RAM de 8,0 GB.

4. Placa de video Minimo: 1280 x 1024 com true color.

Recursos Didaticos: Notebook e acessdrios, projetor, quadro bran-
co, pincel, programa Revit 2020 versao educacional

Contelido programatico:

I. Introdugdo ao Revit (30 minutos)

e Visdo geral do software Revit: suas ferramentas e usos.

e Interface do usudrio: barra de ferramentas, painéis, navegador
de projetos, etc.

e Configuracdo de um novo projeto: escolha do modelo inicial.

I. Configuracdo de Elementos Basicos (30 minutos)
Paredes: criacdo, ajuste de altura, tipo e espessura.
Pisos e tetos: adicao e personalizagao.

e Portas e janelas: insergdo, posicionamento e dimensionamento.

Ill. Modelagem de Espacos Internos (45 minutos)
e Salas: criagdo e defini¢cdo de dareas.
e Mobilia: insercdo e posicionamento basico.

IV. Documentacgdo do Projeto (45 minutos)
Folhas de desenho: criacdo de pranchas.
Planta baixa: geracdo a partir do modelo 3D.
ElevagOes e cortes: criagdo e personalizagao.

V. Revisdo e Duvidas (30 minutos)

e Revisdo dos conceitos principais aprendidos.

e Resolucdo de duvidas e perguntas dos participantes.

e Sugestdes para aprofundamento e recursos adicionais.



Conclusao | Tempo: 30 minutos
Consideragdes da Unidade...

Para finalizar a exposicao desse conteuddo os alunos devem desen-
volver atividades praticas.

Avaliagao diagnostica

Resultados da aprendizagem...

A avaliacdo da aprendizagem deve ser realizada através da partici-
pacao dos alunos nas atividades praticas.

Fique alerta!

O professor é o mentor e deve auxiliar no esclarecimento
das duvidas a medida que surgirem.

| RECOMENDAGAO DE LEITURA |

Livro: Autodesk Revit Architeture 2020
Autores: Claudia Campos Netto

ISBN: 978-8536532905

Editora: Erica

Ano: 2020
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Encontro 6 | Oficina 2

Tema: Oficina Il — Imersdao no ambiente virtual

Carga horaria: 4 horas (30 minutos de estudos auténomo e 3:30 minutos de aulas presen-
ciais).

Conteudo: Visualizagdo do projeto em 3D
Objetivos

Conceitual: Compreender o espaco 3D de um projeto arquitetdnico através dos dculos de
realidade virtual e aumentada.

Procedimental: Desenvolver o conteddo através da execucdo de atividades e anotagdes
escritas.

Atitudinal: Participar de forma reflexiva com relatos vivenciadas no dia a dia.

Metodologia e estratégia: Utilizacdo da metodologia de aprendizagem sala de aula inver-
tida e aula expositiva e dialogada com a participacdo ativa dos alunos nas atividades pro-
postas, sendo a docente mediadora, contextualizando os conteudos disponibilizados na
plataforma classroom.

IMPORTANTE:
E necessario que o professor saiba manipular o programa Revit




SALA DE AULA INVERTIDA

Pré-aula (atividade em casa)

Tempo: 30min
e O aluno tem autonomia sobre a gestao desse tempo de estudo.

e Os alunos devem ser orientados na aula anterior sobre o
desenvolvimento dessa atividade.

e Disponibilizar aos alunos na plataforma Classroom os links dos
videos e textos relacionados ao conteudo.

e Solicitar que os alunos facam anotacGes e destaquem conceitos-
chaves das seguintes atividades.

Recursos Didaticos: Computadores, notebooks, tablets ou celular

Obs: Na auséncia de equipamentos em casa os alunos podem
utilizar o laboratério de informatica CAD/DAINFRA disponibilizados
pelo departamento ou a biblioteca da instituicao.

Assistir video:

Video: Realidade virtual para maquete
eletronica
Duracdo: 18:18

Disponivel em: https://ww'w.voutube.
com/watch?v=EGmXTFg9fik
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SALA DE AULA
Aula presencial: OFICINA

Local: Laboratdério de CAD

Introdugdo | Tempo: 10 minutos
Iniciando o dialogo...

Instruir que os computadores devem ser utilizados de forma
individualizadas.

Iniciar a oficina com questionamentos sobre os apontamentos
disponibilizados no classroom. Debater sobre como o assunto
estudado podem ser comparados com as situagdes vivenciadas no
dia a dia usando como exemplo o uso das tecnologias atuais para
visualizacdo dos projetos.

Instruir aos alunos que o uso dos oculos de realidade virtual e
aumentada sera utilizado de forma individualizada.

Desenvolvimento | Tempo: 3 horas e 20 minutos
Contextualizando o conteudo...

Iniciar a oficina comentando sobre as funcionalidades do aplicativo
enscape, informando que o mesmo deve ser integrado dentro do
programa Revit para permitir que o projeto possa ser visualizado
através dos 6culos de realidade virtual.

Apresentar aos alunos e demonstrar como instalar o aplicativo
Enscape no programa Revit.

Apoés instalacdo o programa mostra uma aba referente ao aplicativo.

Orientar que os alunos carreguem a planta executada na oficina
anterior para ser usada como atividade de visualizacdo no aplicativo
Enscape e posteriormente nos éculos de realidade virtual. Os alunos
devem fazer uso dos 6culos de realidade virtual para fazer uma
imersdo virtual no projeto arquitetonico desenvolvido.

Por fim é mostrado como os alunos podem manipular a visualizacdo
da planta baixa através da imersao virtual no projeto.

Cada aluno deve executar o desenvolvimento do desenho conforme
orientacbes da professora, que é a mentora e deve auxiliar no
esclarecimento das duvidas a medida que surgirem.



ROTEIRO DA OFICINA

Titulo da oficina: Explorando o Design em Realidade Virtual: Utili-
zando o Enscape com Revit.

Duragao: 3 horas

Objetivos da oficina:

Familiarizar os participantes com o Enscape, uma ferramenta de
renderizacdao em tempo real para Revit.

Demonstrar como configurar e otimizar cenas no Revit para
renderizagao em VR.

Capacitar os participantes a usar éculos de realidade virtual

para explorar seus projetos em um ambiente imersivo.

Configura¢ao minima recomendada para o computador:

1.

Sistema operacional:

Microsoft Windows 10 64 bits
Windows 10 Enterprise
Windows 10 Pro

Windows 11

Microsoft Windows 11

Processador de um ou varios nucleos Intel, Xeon ou i-Series, ou
processador AMD equivalente com tecnologia SSE2.

3. Memoria: RAM de 8,0 GB
4. Placa de video Minimo: 1280 x 1024 com true color
Configuragao dos 6culos:

Oculus Headset Quest 2 Advanced All-in-One de realidade virtual
Gmaing VR Headset

Conteudo programatico:

l. Introducdo (15 minutos)

e Visdo geral do curso e dos objetivos.
e Breve introducdo ao Enscape e a realidade virtual.

I. Conhecendo o Enscape (45 minutos)

e O que é Enscape e por que usa-lo com o Revit?
¢ Instalacdo e configuracao do Enscape.
e Navegacao pela interface do Enscape.
e Principais recursos e funcionalidades.

lll. Preparando o Projeto no Revit (30 minutos)
e Importando um projeto do Revit para o Enscape.

e Configurando materiais e texturas para otimizar a renderizacao.
e Adicionando luzes e ajustando a iluminacado para realismo.
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IV. Renderizacdo e Configura¢des Avangadas (45 minutos)

e Configurando a resolucdo e as configuracdes de renderizacao.

e Explorando opg¢des de visualizacao e efeitos especiais.

e Dicas para otimizar o desempenho e a qualidade da renderiza-
¢ao.

V. Explorando em Realidade Virtual (60 minutos)

e Introducdo aos dculos de realidade virtual compativeis com o
Enscape.

e Configuracao e calibracdo dos 6culos VR.

e Navegando no projeto em VR: controles e dicas de movimenta-
¢ao.

e Experimentando diferentes cendrios e perspectivas.

VI. Encerramento (15 minutos)
e Recapitulagdao dos principais pontos abordados no curso.

e Perguntas e respostas.
® Recursos adicionais e préximos passos para aprofundamento.

Obs: Durante a praticas estimular para que todos os alunos tenham
acesso aos oculos VR para a experiéncia imersiva.
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Avaliacgao diagnostica
Resultados da aprendizagem...

A avaliagdao da aprendizagem deve ser realizada observagdo do
progresso dos alunos ao longo das atividades praticas, oferecendo
feedback e suporte conforme necessario.

Recursos Didaticos
Notebook e acessorios, projetor, quadro branco, pincel, programa

REVIT 2020 versao educacional, plugin Enscape, 6culos de realida-
de virtual e aumentada compativel com Enscape.



ETTTLLLLLAM

CONSIDERAGOES FINAIS

E fundamental adequar novas técnicas de ensino aprendizagem
nos possiveis modos de promover o desenvolvimento dessas
habilidades e conciliando metodologias que podem favorecer a

aprendizagem, principalmente, a interpretacdao de projetos da
area de construcao civil.

O desenvolvimento dessa pesquisa mostrou a importancia
em agregar técnicas de ensino com ferramentas tecnoldgicas
utilizadas pelo mercado de trabalho e como elas contribuem
para melhorias das atividades desenvolvidas pelos alunos.

Espera-se que durante a reproducao dessa Sequéncia didatica,
os estudantes possam desenvolver de forma ativa suas
habilidades de auto estudo, relacionamento interpessoal,
trabalhos colaborativos em grupo, percepcdao dos espacos e
compreensao da planta arquitetonica projetada.
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