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RESUMO

A crescente falta de interesse na disciplina de quimica deve ser um fator motivacional para o
professor buscar métodos alternativos para tornar o ensino de quimica mais interessante. O
objetivo da pesquisa foi incentivar a producdo de material didatico aplicado para o ensino de
Quimica, utilizando uma proposta didatica através da metodologia da Linguistica de Corpus
que consistiu em coletar e armazenar contetdos de Quimica do primeiro ano do Ensino
Médio, da internet em software especifico usado como ferramenta computacional, onde a
pesquisa e 0 desenvolvimento de novos métodos foram facilitados. Como exemplo desse
material de pesquisa produzido e baseado no software, foi feito e aplicado um jogo de Tabela
Periodica. O questionario aplicado ao final da atividade permitiu uma avaliacdo sobre a
importancia da producdo de recursos didaticos pelo professor, bem como da importancia e dos
beneficios da utilizacdo de jogos como recursos de ensino. Dentre os resultados foi observado
que os estudantes compreenderam apropriadamente os contetdos, o trabalho em grupo foi
estimulado, a motivacdo a competicdo saudavel, alem da possibilidade de criacdo de uma
infinidade de materiais didaticos pelo professor voltados para o ensino de Quimica.

Palavras-Chave: Ensino de Quimica; Linguistica de corpus; Jogo Didético.



ABSTRACT

The growing lack of interest in chemistry subjective must be a motivational factor for the
teacher to seek alternative methods to become teaching more interesting. The goal of this
research was to encourage the production of didactic material applied to teaching chemistry
using the methodology of corpus linguistics, which consisted in collecting and stocking up
Chemistry contents from the 1stterm of high school, from the internet in a specific software
used as computational tools where the research and the development of new methods were
facilitated. As an example of this resource material produced and supported from the software
is was done and applied a game about periodic table. The questionary applied at the end of the
activity allowed for an evaluation about the importance in produce didactic resources by
teacher, as well as, the importance and benefits from using games as teaching resource.
Among the results it was observed the students understood appropriately the contents,
prompted to work in groups, motivated to health competition for the purpose of win, in
addition to create a diversity didactic materials by teachers, toward teaching chemistry.

Keywords: Teaching of Chemistry, Corpus linguistics; Didactic Game.
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INTRODUCAO

A quimica é uma disciplina fundamental para formagdo dos alunos e para sua
integracdo na sociedade em que vivem, contribuindo para compreensdo do mundo a sua volta
agregando um conhecimento necessario para formacdo de um cidaddo consciente. A sua
importancia se reflete na compreensao de assuntos de carater cientifico que afetam o meio em

que vivemos em diversos aspectos.

O conhecimento quimico pode ser um elemento indispensavel para a tomada de
decisbes em diversas esferas do conhecimento humano por isso a compreensdo desta
disciplina € tdo relevante em nossa sociedade. Porém a falta de compressao dos contetdos de
quimica tem levado estudantes a perderem o interesse por esta disciplina, problema resultante,
muitas vezes, da ma transmissao dos contetdos que normalmente é realizada sem a necessaria

contextualizacdo e sem abordagem de temas relevantes.

A falta de metodologia adequada para transmitir o conhecimento quimico por parte
dos professores tem sido um fator determinante para que muitos alunos deixem de ponderar a
importancia desse conhecimento, aliado também a falta de base do conhecimento matematico
necessario para a resolucdo dos problemas de quimica. A total utilizacdo do livro didatico nas
aulas sem gue haja nenhuma outra metodologia a ser utilizada pelo professor faz os estudantes
acharem o conhecimento quimico macgante e sem importancia. Que recursos podem ser usados

para contribuir para aprendizagem dos contetdos de quimica?

Uma alternativa para que haja uma contribuigéo positiva para melhoria do ensino de
quimica é a criacdo de recursos didaticos que tenham como funcdo principal despertar o
interesse para 0 conhecimento quimico contextualizado demonstrando as aplicacdes e
importancia da quimica no contexto industrial, econémico, cientifico e ambiental. Além disso,
promover a importancia da construcdo de recursos didaticos diversificados pelo proprio
professor, aliado ao uso da tecnologia disponivel que oferece uma infinidade de alternativas
para transmitir contetldo quimico. Sem duvida essas ferramentas podem auxiliar na resolugdo

desse problema.

O objetivo geral da pesquisa foi incentivar a producdo de material didatico aplicado
para 0 ensino de Quimica, utilizando uma proposta didatica atraves da metodologia da
Linguistica de Corpus a aplicacdo do material produzido com alunos do ensino medio fazendo
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uma avaliacdo por meio de questionario do material produzido e dos métodos de ensino

utilizados no ensino de quimica
Os objetivos especificos foram:

e Criar um jogo didatico a partir do corpus compilado;
e Aplicar o jogo elaborado;
e Verificar se o jogo elaborado, a partir de um banco de dados especificos, teve

resultados significativos para auxiliar na aprendizagem do conteudo.

Com o objetivo de buscar novas metodologias criadas pelo professor através de
recursos tecnoldgicos que possam impulsionar a criacdo de materiais e recursos didaticos para
0 ensino de quimica, desenvolvemos com base na metodologia da Linguistica de Corpus um
banco de dados com os contetdos de quimica do primeiro ano do ensino médio e com ele
elaboramos um jogo que foi aplicado juntamente com um questionario sobre os materiais e

métodos utilizados no ensino de quimica.

Como auxilio da Linguistica de Corpus demonstramos 0s passos para a compilacéo e
organizacdo de um corpus de quimica. A partir dele, exemplificamos por meio da criacdo de
um jogo didatico uma das possibilidades de uso desse material, como uma alternativa para
tornar o ensino de Quimica mais relevante e atraente para o aluno através do uso de jogos

como um componente ladico no ensino.

O corpus criado para esta pesquisa foi feito através de uma selecéo dos contetudos de
Quimica. Selecionamos o Sphinx (2008) como recurso tecnolégico para auxiliar o
pesquisador em todas as etapas do processo de pesquisa desde a insercdo de dados até
elaboracdo de questionarios. Com base nesse corpus, foi criado um jogo sobre a tabela
periddica, com objetivo de facilitar e fazer a contextualizacdo do ensino de quimica. O jogo
foi aplicado em uma turma do ensino médio, do curso de Mecéanica, do Instituto Federal de

Educacao Ciéncia e Tecnologia do Amazonas.

Nessa perspectiva, espera-se que a proposta didatica apresentada para elaboracdo de
um corpus de quimica possa auxiliar outros docentes, incentivando-os a pesquisa e producéo

de materiais didaticos para auxiliarem no ensino e aprendizagem de quimica.
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1. O ENSINO DE QUIMICA

1.1 O papel da tecnologia na promogéo da melhoria da aprendizagem do ensino de

Quimica

O computador estd cada vez mais presente como elemento essencial no
desenvolvimento de diversas atividades. E principalmente utilizado para produzir varios
trabalhos que tem importancia em processos produtivos, como a automatizacdo de processos
industriais, organizacdo de documentos e planilhas em grandes empresas, de modo que seu
uso se tornou corriqueiro e indispensavel. De acordo com Tavares (2013, p.155), “com o

advento do computador, o homem teve um grande avango na tecnologia”.

Esse indispensavel instrumento tem sido cada vez mais incluido na educagdo como
um importante aliado para criacdo de métodos diversificados de ensino. Apesar de o
computador ser o principal e mais comum recurso, outros recursos integrados a ele, como
softwares e data show, que fazem parte de uma ampla variedade de tecnologias disponiveis,
pode ser utilizado com finalidade educativa. A tecnologia é um instrumento que pode ser

usado para aprimorar o ensino, porque a tecnologia é atraente para o aluno.

De maneira geral, os jovens gostam das facilidades que os recursos tecnoldgicos
oferecem: videos, mensagens, redes sociais, imagens. Essas tecnologias podem ser bem
aproveitadas na empreitada de tornar o ensino de Quimica mais atrativo. O uso de softwares
pode contribuir para facilitar o ensino sendo, portanto, um material didatico que pode ser

utilizado para o ensino dos contetdos de Quimica (SANTOS et al., 2010).

Porém, apesar da grande variedade de tecnologias disponiveis, muitas escolas estdo
alheias a essa realidade. E comum encontrar condi¢des precarias de ensino na rede publica,
porém o problema ndo se limita somente a falta de recursos, mas também a méa administracao

dos recursos que se tem disponivel.

Uma opgéo que pode dar certo referente ao uso da tecnologia no ensino de Quimica é
a utilizacdo da mesma pelo préprio professor na producdo de materiais didaticos que possam
ser levados para sala de aula. O uso da tecnologia pode resultar em vantagens como: “agilizar
a vida e fornecer formacgédo educacional no campo de Quimica” (LIMA; MOITA,2011, p.

133). Os autores ainda discorrem sobre o planejamento adequado que se deve ter na utilizacéo
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dos recursos tecnologicos na pratica educativa e destacam a importancia de que a metodologia
esteja centrada na realidade do aluno.

Através do uso da tecnologia disponivel, os docentes ja podem contar com muitas
vantagens para produzir seu proprio material de apoio. A facilidade ao acesso a internet, por
exemplo, possibilita ter acesso aos mais variados tipos de informacdes sobre um mesmo
assunto. Analisar o0 mesmo assunto de diferentes angulos, e levar isso pra sala de aula pode
ampliar a visdo dos alunos sobre determinado conteido. Também ha sugestdes de como
determinados assuntos podem ser contextualizados para 0s alunos, experimentos com
materiais alternativos, além de muitos artigos que relatam experiéncias que podem ser

reproduzidas.

A conscientizacao de que a tecnologia pode ser um importante instrumento de ensino e
aprendizagem, é expressa inclusive nos Pardmetros Curriculares Nacionais do Ensino Médio
(PCNEM,1998) ao descrever as habilidades e competéncias que se espera que 0s alunos
desenvolvam, menciona-se a capacidade de comunicacdo. Sendo necessario que 0s estudantes

saibam utilizar as tecnologias bésicas de redacdo e informacéo, como computadores.

Sendo assim, 0 uso da tecnologia através de atividades executadas com o auxilio do
computador nas aulas, e de softwares utilizados pelo professor para produzir, materiais
didaticos variados, podem ampliar as possibilidades de ensino e consequentemente
oportunizar a maior compreensdo da Quimica. Além do conhecimento basico sobre o uso de
recursos tecnoldgicos, o conhecimento de varias metodologias e materiais, pode ser de grande
ajuda, pois esses conhecimentos podem ser unidos para inovar 0s métodos de ensino e
contribuir para a criacdo de algo novo, pratico e acessivel, no que diz respeito a materiais

didaticos.
1.2 A Linguistica de Corpus

A Linguistica de Corpus é um método de pesquisa que tem se desenvolvido
amplamente nas Gltimas décadas no Brasil. E auxiliada por ferramentas computacionais

especificas.

Para Berber Sardinha (2004, p.17) a Linguistica de Corpus é tida como uma:

abordagem que se ocupa da coleta e da exploragdo de corpora, ou conjuntos de
dados linguisticos textuais que foram coletados criteriosamente, com o propdsito de
servirem para a pesquisa de uma lingua ou variedade linguistica. Como tal, dedica-
se a exploracdo da linguagem através de evidéncias empiricas, extraidas por
computador (BERBER SARDINHA, 2004, p.17).
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Na definicdo da Linguistica de Corpus, Berber Sardinha (2004) menciona o uso do
computador para fazer o processamento do conjunto de dados linguisticos textuais, o que nos
leva a conclusdo que uma grande quantidade de livros, revistas e materiais impressos nao €

considerada um corpus, ja que os dados ndo podem ser processados pelo computador.

A Linguistica de Corpus é uma metodologia que utiliza uma colecdo de textos reais
que possibilita ao pesquisador o acesso atraves de ferramentas computacionais, a uma ampla

variedade de informacdes disponiveis de maneira rapida e confidvel (MOTIN, 2012).

Essa metodologia é uma alternativa para coletar dados de uma pesquisa. E
normalmente utilizada na area de Linguistica, mas tem relevancia para outras areas como na
quimica, por exemplo, podendo auxiliar na busca de contetdos através da utilizacdo de

recursos computacionais.

De acordo com a definicdo de Sardinha (2004) o corpus € tido como uma grande
colecdo de textos armazenados no computador com objetivo de serem usados em uma
pesquisa. Também, é definido por Sinclair (1991 apud SILVA, 2013, p.4) como sendo “uma
colecdo de textos naturais selecionados para caracterizar um estado ou variedade de uma

, 1
lingua”.

Quanto ao tamanho de um corpus, Berber sardinha (2004) menciona que quanto
maior for o corpus maior serd sua representatividade. No entanto, ndo existe um tamanho
minimo para que um corpus seja considerado representativo. Segundo o autor o corpus € uma
amostra de uma populagdo cuja dimensdo ndo se conhece, de modo que ndo se pode
estabelecer qual seria o tamanho ideal de uma amostra que represente a populacdo. Porém,

foi esquematizada a seguinte classificacéo:

Tabela 1-Classificacdo referente ao tamanho do Corpus

Quantidade de palavras Classificacdo do corpus
Menos de 80 mil Pequeno
80 a 250 mil Pequeno-Médio
250 mil a 1 milhdo Médio
1 milh&o a 10 milhdes Médio- grande
10 milhdes ou mais Grande

Fonte: Berber Sardinha (2004, p.17).

'Entende-se por textos naturais aqueles que ndo foram criados com objetivo de fazer parte do corpus, ou seja,
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Ao tratarem sobre alguns aspectos relevantes sobre o corpus Silva e Silva (2013,
p.6), ressaltam a importancia de o corpus ser aberto, apresentando possibilidade de expansao.
Uma vez que ele pode nédo ser totalmente constituido durante o periodo de analise, precisa ter
possibilidade de ampliacdo. Os autores também corroboram que a relevancia do corpus
depende da pesquisa, ou do que se pretende investigar com as informacgdes armazenadas e

para qué se pretende utiliza-las.
1.3 Possibilidades para o ensino de Quimica

O ensino de Quimica apresenta muitos desafios que precisam ser superados. Ao
longo dos anos, a falta de interesse demonstrada pela aprendizagem dos contetdos de
Quimica tem levado profissionais da educacdo a refletirem sobre os métodos utilizados na
transposicdo dos conteudos. O crescente desinteresse evidenciado pela falta de motivacao no
estudo da quimica é um indicativo que um ensino cujo alicerce tem base tradicional, ndo
produz resultados positivos, no que diz respeito a formagdo de cidaddos mais criticos e

empenhados em assuntos de interesse coletivo.

Ao tratar sobre o objetivo da educacdo, Silva (2013, p.209) aponta qual deve ser o
principal objetivo de um educador na formacdo dos educandos, que é formar cidaddos que
possuam habilidades e competéncias desenvolvidas de maneira significativa para que possam

atuar de forma consciente no meio em que vivem.

Na maioria dos casos uma barreira para que esse objetivo seja alcancado é observado
na maneira como muitos professores transmitem os assuntos, em que o objetivo principal é
gue os alunos alcancem as notas que precisam para chegar as universidades, sem se preocupar

com a aprendizagem significativa.

De maneira geral, esse fator influencia no interesse dos alunos e muitos, de acordo
com Filho et al. (2011), desistem dos cursos de graduagdo ainda no primeiro semestre. Esse
fato pode ser explicado devido a existéncia do ensino tradicional e sem contextualizagéo,
fazendo com que muitos estudantes formem um conceito negativo sobre a disciplina.
Portanto, é importante, que os professores desenvolvam estratégias de ensino adequadas e
adaptadas a realidade do aluno. Filho et al. (2011) ainda discorre sobre a necessidade da busca
de novos métodos, alternativas e recursos inovadores que permitam os educandos construirem
seus proprios conceitos, descobrindo novos meios de se obter um resultado e aprender de

forma dinamica.
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Alguns autores sugerem atividades voltadas para praticas laboratoriais como uma
maneira de solucionar a falta de interesse. Entre eles, Guimardes (2009, p.198) destaca a
experimentacdo como uma estratégia de ensino eficiente para a criacdo de problemas reais
que permitam contextualizacdo. Também, Ferreira et al. (2010, p.101) aborda a prética de
atividades laboratoriais sem a constru¢cdo de um roteiro pronto que utilize o ensino por
investigacdo. Embora essa metodologia possa ser muito eficaz depende do modo como o
professor a explora. Porém vale ressaltar que nem sempre existem condi¢cdes para a utilizacéo
dessa metodologia, pois muitas escolas ndo contam com laboratorios para realizacdo dos

experimentos.

Alguns estudos demonstram a importancia do uso de jogos no ensino. Focetola et al.
(2012, p.249) destacam alguns aspectos importantes no uso dos jogos educacionais como 0
baixo custo para a sua aplica¢do, a possibilidade de emprega-los em sala de aula e a dispensa
de equipamentos auxiliares. Lima et al. (2012, p. 3) mencionam a atividade ladica como
propiciadora do desenvolvimento do raciocinio, da reflexdo e consequentemente a
construcdo do seu conhecimento, promovendo a constru¢cdo do conhecimento cognitivo,

fisico, social e psicomotor o que o leva a memorizar mais facilmente o assunto abordado.

Além dessas metodologias, ha também a possibilidade de criacdo de materiais
didaticos que se adequem as necessidades dos estudantes para acompanhar as mudancas
ocorridas no contexto atual, numa sociedade tecnologicamente desenvolvida. Essa
metodologia proposta, de construcdo de material didatico pelo préprio professor € relevante
no contexto econdémico e sociocultural, pois permite que professor adapte seu material

didatico a realidade dos alunos.

Ao falarmos sobre a confeccdo de materiais didaticos pelo professor pensamos nessa
ideia como uma alternativa para minimizar as aulas tradicionais que utiliza como recurso
didatico exclusivo o livro, que embora devesse ser encarado apenas como material de apoio é
usado praticamente em todas as aulas. Segundo SOARES (2002 p.2 apud VERCEZE e
SILVINO 2008, p. 90).

Hé& o papel ideal e o papel real. O papel ideal seria que o livro didatico fosse apenas
um apoio, mas ndo o roteiro do trabalho dele. Na verdade isso dificilmente se
concretiza, ndao por culpa do professor, mas de novo vou insistir por culpa das
condicOes de trabalho que o professor tem hoje. Um professor hoje nesse pais, para
ele minimamente sobreviver, ele tem que dar aulas o dia inteiro, de manha, de tarde
e, frequentemente, até a noite. Entdo, € uma pessoa que ndo tem tempo de preparar
aula, que nao tem tempo de se atualizar. A consequéncia € que ele se apoia muito no
livro didatico. (SOARES, 2002, p.2apud VERCEZE; SILVINO, 2008, p.90).
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E importante que o livro didético seja encarado como material de apoio para as aulas
e ndo o Unico recurso a ser utilizado. A confec¢do de materiais para o ensino da Quimica é
uma alternativa para resolugéo desse problema. Para isso, o professor pode utilizar os recursos

tecnoldgicos disponiveis na sala de aula e em pesquisas cientificas.

2. JOGOS NO ENSINO DE QUIMICA

A metodologia que utiliza os jogos didaticos no ensino tem ganhado espaco cada vez
maior, devido a relevancia em desenvolver habilidades e métodos que auxiliem na

aprendizagem dos estudantes.

Os jogos sdo vistos como um meio de alcancar 0 sucesso no ensino - aprendizagem
dos contetidos de Quimica e podem ser utilizados como material didatico criado a partir de
qualquer conteudo, tendo diversas finalidades, dependendo da habilidade ou caracteristica que
se deseja estimular ou desenvolver no aluno, visando a melhoria do entendimento dos
conteddos. Podem incluir: revisdo de contedo, aprendizagem de conceitos, discussdo de
problemas ambientais relacionados com o estudo da Quimica, estimulo a resolucdo de
problemas, por meio da aplicacdo do conhecimento quimico, de determinado contetdo, por

exemplo, entre outros fatores.

A utilizacdo de jogos no ensino de Quimica tem demonstrado ser um material
didatico capaz de estimular a aprendizagem e promover a interacdo dos estudantes no ensino
de Quimica. Costa et al. (2012) destacam que o0 uso de atividades lGdicas torna o ensino mais
participativo e dindmico por se ter um agente ativo durante as aulas e consequentemente

aumentando o interesse por esta disciplina.

Em geral, o uso de jogos transforma a sala num amplo espaco de troca de
conhecimento, onde se revisa conceitos, se resolve problemas, se socializa com os demais
estudantes desenvolvendo além do conhecimento quimico outras qualidades importantes para
relacionamentos interpessoais, promovendo estimulo para que os estudantes se unam e

compartilhem opini6es estimuladas pelo desejo de vencer.

Existem inumeros beneficios comprovados no uso de jogos didaticos e educativos, e
diversos autores tratam das vantagens do uso de jogos didaticos no ensino (TEIXEIRA et al.
2012; CUNHA 2012; LUCENA e AZEVEDO 2012). Citam entre os bons resultados
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produzidos pelo uso de jogos, estimular o trabalho em grupo, desenvolver a relagdo professor-
aluno, desenvolver raciocinio e habilidades, aléem de produzir estimulo ao interesse dos

estudantes.

As atividades ludicas proporcionam satisfacdo e prazer. Em decorréncia disso, torna-
se possivel aprender brincando. Porém, deve-se tomar cuidado, pois aprender brincando é
diferente de brincar de aprender, conforme ressalta (SOARES, 2004). Por isso ha uma
preocupacdo com o fato de que por ser uma atividade que envolve brincadeira, pode nédo

parecer comprometida como ensino.

Nesse sentido, € importante ressaltar a diferenca entre 0 jogo educativo e jogo
didatico.
O jogo educativo envolve acgdes ativas e dinamicas, permitindo amplas agdes na

esfera corporal, cognitiva, afetiva e social do estudante, acGes essas orientadas pelo
professor, podendo ocorrer em diversos locais (CUNHA, 2012, p.95).

O jogo educativo pode ajudar a desenvolver habilidades importantes para o
desenvolvimento do ser humano, mas ndo trabalha visando a aprendizagem de um assunto
especifico. Ja nos jogos didaticos, envolve o ensaio de conceitos e conteidos relacionados a
um tema especifico de uma disciplina como a tabela periddica, por exemplo, e esta
organizado com regras e atividades programadas de modo a manter em equilibrio a funcéo

lGdica e educativa.

Segundo Cunha (2012), podemos exemplificar essa diferenca, por citar um jogo de
quebra - cabeca, que tem funcdo educativa porque estimula a memdria e trabalha a atencéo,
dentre outros beneficios. Poderia ser um jogo didatico se a imagem formada na montagem do
quebra cabeca fizesse lembrar um conceito quimico, por exemplo. O jogo didatico é uma
atividade que direciona aquele que joga para aprendizagem de conceitos, ndo se limita
somente ao desenvolvimento cognitivo, mas faz o individuo adquirir um conhecimento

especifico.

A criacdo de um jogo deve ser feita apds se estabelecer a finalidade, o objetivo que o
professor deseja alcangar com a atividade que esta sendo desenvolvida. N&o deve ser aplicado
apenas com a funcédo de divertir ou passar o tempo, necessita de um objetivo e resultados, por

isso é tdo importante que ele seja uma atividade programada.
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Outro aspecto relevante no desenvolvimento de um jogo didatico, mencionado por
Cunha (2012, p.95), é o de que “o professor deve desenvolver a atividade como se fosse o
estudante”. Para que ele experiéncie as atividades do jogo, a fim dese ter uma visdo geral
sobre a coeréncia das regras, niveis de dificuldade e outros aspectos relevantes na aplicacao

de um jogo.

Algumas acOes referentes aos jogos didaticos sdo importantes para que sua utilizacao
seja proveitosa para os estudantes. Essas acdes sdo delineadas por Cunha (2012) e incluem
atitudes da parte do professor, como motivar os estudantes; incentivar a acdo dos estudantes,
propondo atividades anteriores e posteriores a aplicacdo do jogo; explicar com clareza as
regras do jogo; estimular o trabalho em grupo; ndo corrigir os erros diretamente, ao invés
disso, fazer perguntas que estimulem os alunos a buscar a solucdo do problema e valorizar o

jogo didatico como meio de aprendizagem, ndo encarando como uma atividade corriqueira.

Com o desenvolvimento dessas acdes, 0 uso de jogos didaticos pode promover a
interacdo entre os alunos, que se tornam agentes ativos na construcdo do proprio saber.
Através de discusses promovidas em sala de aula, com o uso de jogos, ocorre a interacdo dos
alunos o que os familiariza com a linguagem e os conceitos de Quimica (FOCETOLA, 2012).
A aplicacdo de um jogo ndo tem como objetivo principal a decoracdo de formulas, nomes ou
elementos quimicos. Pelo contrario, a linguagem quimica adotada nos jogos didaticos
promove a interacdo do aluno com linguagens e conceitos quimicos necessarios para que

possam ser mais bem entendidos.

A aplicagdo da metodologia que utiliza os jogos no ensino de Quimica é uma
metodologia estabelecida, que objetiva a promocao da aprendizagem e a reviséo de conceitos,
sendo uma metodologia Util para fixar o contetdo promovendo resultados positivos nédo
somente na aprendizagem, mas também em outros aspectos relevantes na formacgdo do

individuo.

Para auxiliar na criacdo de jogos, apresentamos nesse estudo o uso da Linguistica de
Corpus como um eixo norteador para a compilagdo de um corpus especifico para o

desenvolvimento de materiais didaticos.

A seguir, apresentamos 0s pressupostos tedricos metodologicos usados nesta pesquisa.
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3. METODOLOGIA

A pesquisa foi desenvolvida no Instituto Federal de Educagéo Ciéncia e Tecnologia
do Amazonas (IFAM) e teve como intuito incentivar a producdo de material didatico aplicado
para o ensino de Quimica, utilizando uma proposta didatica através da metodologia da
Linguistica de Corpus. Parte-se de uma proposta de utilizacdo de corpus compilado a partir de
pesquisa prévia para oferecer dados auténticos destinados a producdo de materiais didaticos

para as aulas de quimica.

Para o desenvolvimento do corpus foi necessario adotar um percurso metodolégico
guiado por etapas bem definidas de coleta, criacdo e organizacdo seguida da criacdo e

aplicacdo do jogo produzido.
3.1 A Criacéo do corpus

Para iniciar o processo de criacdo de um corpus especifico para ser consultado como
um banco de dados para auxiliar na preparacdo das aulas e posteriormente no
desenvolvimento de materiais didaticos para o ensino de quimica algumas etapas de criacdo

do corpus foram seguidas.

Para atrair o interesse dos estudantes para os contetidos de quimica os temas atuais e
ideias para o desenvolvimento das aulas foram coletados em blogs e sites especificos. Esse
corpus tem a finalidade principal de servir como material de apoio para professores
construirem aulas mais contextualizadas e interessantes, mas nada impede que ele possa ser

usado para que estudantes também facam suas pesquisas.

O contetdo do corpus pode variar de acordo com o interesse do pesquisador, Silva e
Silva (2013, p.6), mencionam que a “relevancia do corpus depende da pesquisa, do que se
pretende investigar com as informagdes armazenadas e para qué se pretende utiliza-las”.

Varios corpora podem ser criados tendo também possibilidade de expanséo.

A seqguir, descrevemos 0s passos para confec¢do do corpus, através de uma lista de
acoes que tem como finalidade um produto final, um banco de dados para pesquisa de

assuntos de quimica.

Para compilar um corpus, ha trés estagios principais envolvidos nesse processo.

Conforme Aluisio (2006, p.159), as etapas sdo:
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1. Projeto do corpus, que inclui a selecdo dos textos 2. Compilagdo (ou captura),

manipulacdo, nomeacdo dos arquivos de textos, e conteudos 3. Anotacdo. Esses estagios séo

descritos a seguir, no formato de uma sequéncia de acbes que foram seguidas para coleta e

organizacéo do corpus.

1.

o &

o o

@

O projeto do corpus: foi elaborado com a escolha dos contetdos referentes ao Ensino
Médio e com a escolha dos textos que sdo relevantes para pesquisa incluindo artigos

académicos.
A compilacao: incluiu 0 armazenamento em arquivos de todos os textos selecionados.

A partir da busca e selecdo em sites e blogs com tematicas de quimica que sdo
descritas a seguir:

Revista Quimica Nova. (Disponivel em: http://quimica nova. shq.org. br//)

Textos Cientificos. (Disponivel em: http://www.quimica.ufc.br//)

Revista Virtual de Quimica. (Disponivel em:http://www.uff.br/RQV/index. )

Setor de quimica. (Disponivel em: http://www.cdcc.usp.br/quimica/)

Portal da quimica. (Disponivel em: http://www.portaldaquimica.cct.udec.br/)

Mundo da quimica esta associado a outros sites. (Disponivel em:
http://exeq.org.br/linksprofissionais/mundo-da-quimica/)

A graca da Quimica. (Disponivel em: http://www.agracadaquimica.com.br/)

A etapa de anotacdo: envolve a criacdo de cabecalho para identificar o texto ou

alguma particularidade com objetivo de facilitar a busca para estudos posteriores.

A etapa de compilacdo e organizacdo do corpus se deu inicialmente atraves da

criacdo dos temas para armazenar o conteido coletado seguido da transferéncia dos conteiidos

para o software.

3.2 Construcao de material didatico para as aulas através da utilizacdo do corpus

O processo de criagdo do jogo se deu primeiramente através da escolha do tema, apos

isso 0 material coletado e armazenado no software foi encontrado com o auxilio de

ferramentas no proprio programa, a ideia do jogo consistiu em criar um dado que contém em

cada face uma atividade diferente a ser realizada pelo aluno, relacionada ao contetdo de

Tabela Periddica.


http://qu�mica/
http://www.quimica.ufc.br/
http://www.uff.br/RQV/index
http://www.cdcc.usp.br/quimica/
http://www.portaldaquimica.cct.udec.br/
http://exeq.org.br/linksprofissionais/mundo-da-quimica/
http://www.agracadaquimica.com.br/
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Face um: Responda

Face dois: Verdadeiro ou Falso?
Face trés: Explique a imagem
Face quatro: Justifique

Face cinco: Associe corretamente

Faceseis: Complete corretamente.

Em seguida foi selecionado o contetdo dentro do software para confeccionar as

cartas sobre a tabela periddica correspondente a cada atividade.

3.2.1 Processo de Criacdo das Cartas do Jogo utilizando o corpus e 0S recursos

fornecidos no software

Para fazer a selecdo dos contetdos utilizados no jogo sobre a tabela periddica, apos a
criagdo do corpus utilizou-se recursos do préprio programa para encontrar 0s textos
armazenados desse conteudo. Primeiramente, ao abrir o programa com o corpus de Quimica
seleciona-se a pesquisa desejada que no caso deste projeto foi o corpus de Quimica. Porém o

programa pode armazenar varias pesquisas diferentes ou varios corpora.

Diversos conteudos inclusive pesquisas totalmente diferentes podem ser
armazenadas no software bastando simplesmente selecionar a pesquisa desejada para ter
acesso aos conteudos especificos do software com os mesmos recursos e ferramentas
disponiveis para o auxilio do pesquisador em diversas etapas do processo de pesquisa,
inclusive na elaboracdo dos questionarios e na insercdo dos resultados dos questionarios no

programa o que permite a criacdo de graficos e tabelas para demonstracédo dos resultados.

O programa fornece uma lista contendo as palavras mais frequentes e seu nimero de
ocorréncias. Ao clicar na palavra selecionada o programa fornece uma lista de concordancias

contendo todos os textos com a palavra escolhida pelo pesquisador (Tabela 2).



Tabela 2-Listas de palavras mais frequentes coletadas no software do programa.

Frequéncia de palavras

Ndmero de Ocorréncias

Agua 1667
Elementos 1517
Elétrons 1237
Massa 986
Atomos 902
Quimica 756
Substéncias 592
Elemento 538
Mistura 515
Tabela 481
Metais 469
Liquido 462
Forma 457
Particulas 435
Volume 433
Gas 425
Metais 469
Liquido 462
Forma 457
Particulas 435
Atdmico 423
Temperatura 395
Reacdo 378
Periodica 368
Lei 355
Ligacdo 342
Misturas 342
Oxigénio 325
Nucleo 322

Fonte: A autora (2017)
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O acesso a lista de concordancias permite ao pesquisador que tenha uma prévia do

contetdo do texto possibilitando que seja escolhido o assunto mais oportuno para a aula. No

caso especifico desta pesquisa, este recurso permite que o trecho do texto mais adequado seja

selecionado para ser posto nas cartas.
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Figura 1 - Lista de concordéncias fornecida pelo programa

Arquio Bditer Estigin Tabufirdados Recodficar Anslsar Avangado 7

y Hnlise lexica dg DADOS - (279 obsenvages)

0s elétrons iriam perder energia gradualmente percorrendo uma *57*
Mas como oS elétrons ficam em movimento ao redor do nGcleo sem que os *57%

néutrons e na eletrosfera ha elétrons 574
Bohr organizou os elétrons em camadas ou niveis de energia o

e 0 nimero maximo de elétrons em cada uma destas camadas 2574

0 qual chamou de elétrons 2512

positiva "recheada" de elétrons de carga negativa *57t

era uma esfera positiva com elétrons merqulhados nesta esfera 157+
0s elétrons estdo ao redor do ndcleo

oom érbitas circulares dos elétrons em volta do nicleo 2572
onde 0s elétrons seriam os planetas e o nicleo seria o Sol 257*

0s elétrons iriam perder energia gradualmente percorrendo uma *57*
Mas como os elétrons ficam em movimento ao redor do nicleo sem que os *57*

néutrons e na eletrosfera ha elétrons 257+
Bohr organizou os elétrons em camadas ou niveis de energia 2512
¢ 0 nimero méximo de elétrons em cada uma destas camadas *51t

Fonte: A autora (2017)

Na Figura 1 a palavra escolhida para a pesquisa “elétrons” apresenta 1237
ocorréncias conforme a tabela 2. No programa ao clicar na palavra elétrons é aberta uma lista
de textos contendo essa palavra, em cada texto o programa possibilita a leitura de um trecho
com a palavra em destaque. Este recurso facilita a busca pela informacéo desejada. Para uso
deste contetido selecionado da internet e armazenado no software na criacdo de um jogo
didatico sobre a tabela periddica, esse recurso foi utilizado na criacdo de cinco atividades do

jogo.

O jogo criado com o corpus de quimica armazenado no software consiste em um
conjunto de atividades escritas em um dado que deve ser jogado pelo estudante para
determinar qual atividade sera executada pela equipe. O dado contém seis faces e
respectivamente seis atividades. De acordo com as atividades determinadas pelo dado foram
criadas cartas correspondentes a essas atividades. Essas cartas contém informagdes retiradas
do corpus para sua criacdo. A seguir, descreveremos 0s passos seguidos para criagdo de cada

atividade do jogo.

Para cada uma das seis atividades foram criadas cartas correspondentes, cada

atividade possui 20 cartas para o jogo.
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e Complete

As cartas criadas para esta atividade tem como objetivo fazer que os estudantes
completem corretamente o contedo sobre a tabela periddica no caso do exemplo (Figura 2) a
figura retirada do corpus fornece um trecho do texto usado em uma das cartas da atividade
complete.

Figura 2 - Texto para criagdo da atividade Complete

Loquivo Eiter Etigio Tabulerdados Recodificar Ansliser Avencado 7
L Andlise léxica de DADOS - (279 obsenvaghes)

Finalmente, em 1869, Mendelev apresentou uma classificacdo que é a base da classificacdo da
tabela periddica moderna, colocando os elementos em ordem crescente de suas massas
atdbmicas, distribuidos em oito faixas horizontais (periodos) e doze colunas verticais (familia).
Verificou que as propriedades periodicamente a medida que aumentava a massa atbmica.

Na tabela periddica moderna, os elementos sdo colocados em ordem crescente de nameros
atdbmicos.

Fonte: A autora (2017)

Na Figura 2, a palavra em destaque no texto “tabela” possui 481 ocorréncias em uma
lista de textos fornecida no programa o trecho escolhido trata do historico sobre a tabela
periddica. Ao escolher a palavra tabela conforme o exemplo da Figura 1 também foi aberta
uma lista contendo varios textos os quais era possivel ler um trecho antes de ter acesso ao
texto completo.O trecho escolhido (Figura 2) fala sobre o cientista considerado o “pai” da

tabela periddica e da organizacdo da tabela em ordem crescente de nimeros atémicos.

O segundo quadro pede que o estudante complete citando como estdo organizados

os elementos na tabela periddica conforme o texto usado para criar a carta.

Quadro 1- Exemplificaclo de cartas para atividade complete

Complete Complete
O cientista que apresentou uma classificacdo, que é a | Na tabela periddica moderna, os elementos sdo
base da classificagdo da tabela periddica moderna | colocados em ordem crescente de
foi

Fonte: A autora (2017)
e Pergunta

Para criacdo das cartas na atividade “pergunta” continuou-se com a palavra tabela o

texto escolhido para esta atividade foi retirado diretamente do texto do programa (Figura 3).
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Figura 3 - Texto usado para criacao atividade Pergunta

Arquwo  Editer Estégio Tabulardados Recodficar Anhsar Avangado 7

L Anélise ledce de DADOS - (279 observages)

Breve historia da tabela periddica

Apesar dos poucos conhecimentos de quimica que cada um possa ter com certeza vocé ja ouviu
falar da tabela periédica, uma disposi¢édo sistemética de elementos quimicos em fungéo das suas
propriedades. Mas como surgiu a tabela periédica atual?

A tabela periddica foi formada a partir da descoberta dos elementos quimicos, essencial para
construcdo da tabela periddica.

Fonte: A autora (2017)

Do texto fornecido no programa a pergunta como surgiu a tabela periodica atual?A
resposta esperada dos estudantes exigia que tivessem um entendimento sobre o historico da
tabela incluindo alguns modelos anteriores ao de Mendelev que é a base da tabela periddica
atual e no segundo quadro indagando sobre a importancia dos elementos quimicos onde o
estudante poderia citar a importancia industrial ou biolégica de alguns elementos, mas citando
principalmente que se os elementos ndo tivessem sido descobertos ndo haveria tabela
periddica.

Quadro 2 - Exemplos das perguntas feitas para o jogo

Pergunta Pergunta
Como surgiu a tabela periddica atual? Qual a importancia da descoberta dos elementos
quimicos para a tabela periodica?

Fonte: A autora (2017)
e Justifique

Para atividade “justifique” a palavra de interesse foi “elementos” com 1517
ocorréncias a atividade exigia que o estudante justificasse uma afirmativa explicando mais
detalhes sobre ela. Na figura 4, o texto escolhido fala sobre os halogénios grupos 17 e 18 da
tabela.

Figura 4 - Texto para criacdo atividade Justifique

Aruivo Editar Estigio Tabulerdados Recodficar Ansisar Avencado 1

i Andlise [2ica de DADOS - (279 observaries)

Grupo 17 — Halogénios (Flaor, Cloro, Bromo, lodo e Astato)

A familia dos halogénios é caracterizada por sua configuracdo eletrdnica S* P° na sua
camada de valéncia seus elementos possuem regularidade nas suas propriedades fisicas,
na eletronegatividade e nos raios atdmicos e ibnicos o que confere a esses elementos
caracteristicas semelhantes.

Grupo 18 - Gases Nobres (Hélio, Nednio, Argbnio, Criptdnio, Xendnio e Radonio)

Os elementos da familia dos gases nobres séo caracterizados pela configuracdo eletrénica
s? P e apresentam a camada mais externa totalmente preenchida o que os torna
aguimicamente inertes.

Fonte: A autora (2017)
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Como exemplificado na Figura 4, o aluno precisava ter conhecimento sobre a regra
do octeto, relacionada a estabilidade dos elementos quimicos.No primeiro exemplo (Quadro
3) o aluno poderia mencionar gque o fato de os atomos da familia dos halogénios possuirem 7
elétrons na Gltima camada faz com que esses elementos possuam propriedades semelhantes e
no segundo quadro o aluno poderia justificar mencionando que por serem eletronicamente
estaveis os gases nobres ndo formam muitas ligagdes pois ndo necessitam fazer ligaces para

completar a camada eletronica por esta ja ser completa.

Quadro 3 - Cartas para criacdo da atividade Justifique.

Justifique Justifique
O grupo dos halogénios possui caracteristicas | Os gases nobres sdo também chamados de gases
semelhantes entre si (Justifique esse fato falando sobre | inertes (Justifique essa afirmativa explicando o motivo
a configuracdo eletronica desses elementos). desses gases serem chamados assim).

Fonte: A autora (2017)

e Verdadeiro ou Falso

Por outro lado, a atividade requer uma resposta simples e direta sobre uma afirmativa
na carta se é verdadeira ou falsa.

Figura 5 - Texto para atividade Verdeiro ou Falso?

boquio Bdier Etégio Tobufirdados Recodficar Anslsar Awengado 7

1 Andlise [3ica dg DADOS - (279 observades)

a) Elementos representativos (Grupo A). O nimero de elétrons na camada de valéncia é o
namero do grupo. Ex; P(z =15)? K=2; L=8; M= 5.

b) A soma do nimero de elétrons dos subniveis s e d mais externos é o nimero do grupo.
Exemplo: V(2=23) 1s? 2s2 2p° 3s2 3p° 4s2 3083,

Soma s+d =2+3=5B

Fonte:A autora (2017)

O conteldo das cartas para atividade verdadeiro ou falso foi retirado diretamente do
texto (Figura 5).

Quadro 4 - Cartas para atividade Verdadeiro ou falso?

Verdadeiro ou Falso Verdadeiro ou Falso
Elementos representativos (grupos A).O numero de | Elementos de Transicdo: a soma do nimero de
elétrons na camada de valéncia é o nimero do grupo. | elétrons dos subniveis s e d mais externos é o nimero

Exemplo: P(z =15)? K=2; L=8; M=5. do grupo. Exemplo: V(Z=23) 1s? 2s? 2p° 3s? 3p° 4s?
O fdsforo esta no grupo 5 A. 3ds.
V() ou F()? Soma s+d =2+3=5B
V()ouF()?

Fonte: A autora (2017)

Esta atividade consiste que o estudante dé uma resposta simples e objetiva sobre a

afirmacdo da carta, a equipe tem um tempo para responder se afirmativa é verdadeira ou falsa.
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e Atividade Associe

A palavra do exemplo mostrado na Figura 6 foi periddica com 368 ocorréncias. O trecho
escolhido foi usado para fazer uma atividade para que os alunos fizessem associacdes dos
contetidos a fim de se verificar se o conteudo foi absorvido adequadamente, foram feitas 20
cartas para esta atividade.

Figura 6 - Texto para criagdo da atividadeAssocie

Ao Edtwr Estigio Tabubardados Recodificar Anakisar Aancads 7

1 Analise Jéoca dg DADOS - (279 obsenvagdes)

As dezoito linhas que aparecem na tabela periédica sdo denominadas colunas grupos ou
familias de elementos. As colunas tém uma importancia especial para a quimica, pois cada
coluna é formada com elementos com propriedades quimicas semelhantes.
A numeracao tradicional das dezoito colunas é 1 a, 2 a, 3b, 4b...etc. Atualmente a IUPAC
recomenda a humeracao corrida 1,2, 3,4,5...,Devemos assinalar que algumas familias
possuem nomes especiais, a saber:

e 1 a- Metais alcalinos (Grupo 1)

e 2 a- Metais alcalinos terrosos (Grupo 2)

e 6 a- Calcogénios (Grupo 16)

e 7 a-Halogénios (Grupo 17)

e 8 a- Gases Nobres (Grupo 18)
A tabela periddica esta organizada em ordem crescente de niumero atdmico segundo a lei
da periodicidade de Henry Mosley diferente da tabela de Mendelev que organizou a tabela
em ordem crescente de massas atdbmicas.

Fonte:A autora (2017)

Nos exemplos dados (Quadro 5) no primeiro quadro, pediu-se que os estudantes
relacionassem cada palavra a afirmativa correspondente, no segundo exemplo pediu-se que o
nome de cada grupo fosse associado aos seus nomes especiais na tabela.

Quadro 5 - Cartas para atividade Associe.

Associe Associe

Sobre a tabela periddica associe cada afirmacdo ao | Cada nome da tabela periddica ao respectivo grupo:
seu respectivo nome:

1- Grupo |
1- Colunas 2-Grupo 16
2- Periodo 3-Grupo 2
3- Mendelev 4-Grupo 18
4- Mosley 5-Grupo 17

() Elementos que possuem propriedades semelhantes
() Organizou a tabela seguindo a lei da periodicidade | () Metais alcalinos
() Organizou a tabela em ordem crescente de massas | () Metais alcalinos Terrosos

atémicas. () Calcogénios
() Indica a localizacdo do elemento na tabela | () Halogénios
periddica. () Gases Nobres

Fonte: A autora (2017)
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e Atividade Explique a imagem

Esta atividade nédo foi feita no programa, pois as imagens foram gravadas em arquivo
separado para depois serem utilizadas. Esta atividade consiste em escolher uma imagem e
pedir que o aluno explique.

Figura 7 - Carta para atividade Explique a imagem

Expligue a Imagem

Identifique os po!siveis compostos q
serem aquecidos Japresentam as

‘fcaracterl'sticas da fig*lra.

Fonte: A autora (2017)

No exemplo acima (Figura 7) é apresentada uma imagem com a cor da chama
caracteristica de alguns elementos ao serem aquecidos. Nesta atividade, o aluno deve
responder identificando o possivel elemento que ao ser aquecido apresenta essas cores

caracteristicas.

Apds seguir todo um processo de busca das informacdes selecionadas as cartas foram
finalizadas. Em um dos lados a uma imagem representando cada atividade e atras o texto
selecionado do corpus.

Figura 8 - Cartas do jogo finalizadas apds o uso do software

Complete 7 Verdadeiro ou Falso

f

19.0 eléron ae | R y " : 2. A lei das oitavas foi

diferenciagio, 2o | . estabelecida por Dimitri
v - g

" I. Mendeleyev
clementos representativos 3

sdo recebidos na V() )ouF ()

1. Associe 0 nome do cientista
a0 nome do modelo ou da lei,
na tentativa de organizar a
tabela peridédica.

1-Johann w. Dobere¢iner
2-Alexander B. de Chacourtois
3-John A.R. Newlands
4-Dimitri L. Mendeleyev

3.A proposta de Chancortols nio foi
muito conhecida e divulgada porque o
esquema era relativamente complexo.(
explique como era esse modelo)

) Parafuso Telurico

) Triadas

) Lei das oitavas

) Lei da periodicidade

(
(
(
(

Fonte: A autora (2017)

As fichas foram confeccionadas com papel cartdo e plastificadas com fita adesivas a

frente e o verso foram impressos separadamente e depois unidos e colados com fita adesiva.
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Ap0s selecionar as imagens do dado do jogo o dado foi confeccionado com materiais
de baixo custo.
3.2.2 Criacgado do dado do jogo: O tema escolhido para o jogo foi tabela periddica a ideia foi
criar uma atividade lddica para abordar de forma contextualizada particularidades da tabela
periddica que haviam sido comentadas pelo professor, mas que ndo foram detalhadas
principalmente fazendo a contextualizag&o por conter diversas perguntas e informacoes sobre
0 historico da tabela periodica e aplicacdo e uso dos elementos quimicos. O dado possui em
cada face as seguintes atividades: Justifique, Responda, Associe Verdadeiro ou Falso?

Explique a imagem e Complete corretamente.

Figura 9 - Faces do dado jogo

Fonte: A autora (2017)

Houve também a confecgdo de um segundo dado denominado dado da sorte, criado
para fazer as regras do jogo e continha as seguintes alternativas: 1) passe a vez, 2) ganhou 1
ponto, 3) responda duas perguntas para ganhar um ponto, 4) Continue. Nessa face nada
acontece, o jogador ndo perde nem ganha ponto. 5) Perdeu um ponto e 6) Fique uma rodada

sem jogar.
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3.2.3 Regras do jogo:

e Devem ser formadas equipes de 4 a 8 alunos.

e Na primeira rodada, a equipe devera jogar o dado contendo as atividades. De acordo
com a face retirada, o representante da equipe devera se dirigir a mesa e ler a atividade
para a sua equipe em forma de pergunta, questdes para completar, responder,
justificar, associar e verdadeiro ou falso.

e A equipe devera decidir sobre as possiveis respostas. Se errarem, na proxima rodada,
joga-se um dado da sorte, que contém vérias alternativas, sendo a maioria alguma
punicao.

e O tempo de duracdo do jogo foi de 30 minutos. Ao final desse tempo a equipe que

tiver mais pontos, vence o jogo.
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

A Quimica é vista como uma disciplina pouco atrativa que se limita a memorizacéao
de formulas e célculos que os estudantes ndo conseguem ver a importancia pratica. Além do
ponto de vista dos alunos, o desafio da aprendizagem de Quimica se encontra no ensino que é
tradicional. A criacdo de recursos didaticos por meio da utilizacdo de recursos tecnoldgicos
tem uma contribuicdo positiva para transmitir contetdos de modo que os estudantes possam

aumentar seu interesse pela quimica.

Segundo Santos (2014), ao se trabalhar com a ideia de produzir material didatico
deve ser levado em conta todo um processo de pesquisa onde os recursos didaticos séo
primeiro organizados, afim de que a producdo de material didatico possa atender um objetivo
especifico, em seguida deve ser definido o percurso a ser seguido ou o plano de aula para

aplicacdo do material produzido.

Nesse sentido ao considerar produzir material didatico para facilitar o ensino de
quimica o pesquisador precisa determinar o objetivo que se pretende alcangcar com o material
produzido e as aulas ministradas aos estudantes devem servir para construcdo de todos os

passos que levem a alcancar o que se propde.

Segundo esse percurso metodoldgico estabelecido, a aplicacdo do jogo ocorreu em
junho de 2016, em uma turma de Ensino Médio, do curso Técnico em Mecanica, do Instituto

Federal de Educagéo Ciéncia e Tecnologia do Amazonas- IFAM.

As regras do jogo foram explicadas antes da aplicacdo. A formacdo das equipes
ficou a critério dos proprios estudantes e a escolha deles foi motivada por fatores como
amizade, companheirismo e cumplicidade. Durante a aplicacdo do jogo, foi possivel perceber
a interacdo dos estudantes, pois eles consultavam uns aos outros para responder e
combinavam a vez de cada um participar, esse aspecto observado mostrou-se muito positivo,

pois gera a socializacdo dos estudantes.

Dressler e Willis (1998) ao tratarem sobre a socializacdo a descrevem como um
método que promove a aprendizagem do comportamento ideal e aceitavel para a sua cultura.
Através da interacdo das equipes, 0 conceito da importancia da participacdo de todos para

alcancar resultados positivos, promove a cooperagdo mutua, este fato contribui para formacéo



34

dos estudantes tendo sua importancia voltada ndo s6 para area académica, mas também a

importancia social da participacédo individual em prol do coletivo.

Apos a realizacdo do jogo, os alunos preencheram um questionario final para avaliar
elementos relacionados ao processo de ensino em sala de aula, tais como: 0s recursos mais
utilizados para o ensino de Quimica, as praticas que os estudantes gostariam que fossem
utilizadas com mais frequéncia no processo de ensino e aprendizagem da disciplina, e fatores
referentes a aplicacdo e eficacia das atividades desenvolvidas com o jogo criado a partir do
corpus compilado, ou seja, os conhecimentos adquiridos através do jogo, as principais

finalidades alcangadas com uso do jogo e a contribuicdo das atividades do jogo para
aprendizagem.

Ao perguntar quais recursos sao mais utilizados no ensino de quimica a Tabela 3
aponta as porcentagens das respostas dos estudantes.

Tabela 3 - Recursos utilizados no ensino de Quimica

Opgoes de Resposta Respostas dos estudantes
Livro didatico 41,1%
Data show 26,8%
Jogos em sala 12,5%
Internet 8,9%
Computador 3,6%
Apenas aulas em sala 3,6%
Apostila 3,6%
Laboratdrio virtual 0,0%
Jogos no computador 0,0%
Revistas 0,0%

Fonte: A autora (2017)

Os resultados demonstram pouca diversificacdo nos recursos utilizados pelo
professor. Entre eles, livro didatico, data show, jogos em sala e uso da internet. Porém, apesar
de outros materiais serem utilizados, o livro didatico ainda aparece como 0 recurso mais
utilizado em sala de aula, apesar de ter grande importancia na aprendizagem dos estudantes e
de utilizar varios recursos Uteis para aprendizagem o ideal é que o livro seja utilizado como
material de apoio e ndo como Unico recurso. A realidade escolar, porém, é outra, pois a
maiorias dos professores utilizam o livro didatico quase com exclusividade néo

desenvolvendo atividades diferenciadas que despertem o interesse.

A importancia da diversificacdo dos métodos de ensino tem tido grande relevancia

em resultado da mudanca de conceito sobre o insucesso do aluno que era atribuido
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exclusivamente a ele, hoje o insucesso do aluno também ¢é tido como consequéncia do
trabalho do professor (CUNHA 2012).

Com relacdo a preferéncia sobre as préaticas a serem utilizadas pelos docentes, 0s
resultados evidenciam as aulas experimentais e com jogos, conforme Tabela 4. Essa
preferéncia demonstrada pelos estudantes em relacdo as aulas experimentais é também um
dos métodos mais eficazes para o ensino de quimica. Segundo Guimardes (2009, p.198), a
experimentacdo € uma estratégia eficaz para a criacdo de problemas reais que permitam

contextualizac@o do ensino de Quimica.

Tabela 4 - Preferéncia dos alunos quanto a metodologia utilizada nas aulas de Quimica

Opcdes de Resposta Respostas dos estudantes

Aulas Experimentais 31,3%

Aulas com jogos 28,1%

Aplicacdo da Quimica em processos industriais 15,6%

Invengdes atuais que utilizem os conhecimentos 14,1%
quimicos

Aulas de Quimica com uso de softwares e programas . 6,3%

Aulas que falem mais da quimica em processos 4,7%
biol6gicos

Fonte: A autora(2017)

Os jogos didaticos aparecem em segundo lugar nas preferéncias dos estudantes.
Costa et al. (2012) destaca 0 uso de jogos como uma atividade que estimula a participacéo e
que torna o ensino mais dinamico contribuindo portanto para 0 aumento do interesse pelo
ensino de quimica também produzem atitudes importantes nos estudantes que podem ser

notadas durante a realizacdo das atividades.

Existem inUmeros beneficios comprovados no uso de jogos didaticos e educativos, e
diversos autores tratam das vantagens do uso de jogos didaticos no ensino (TEIXEIRA et
al. 2012; CUNHA, 2012; LUCENA; AZEVEDO, 2012). Os autores, de maneira geral,
evidenciam entre os resultados produzidos pelo uso de jogos, o estimulo ao trabalho em
grupo, o desenvolvimento da relagdo professor- aluno, do raciocinio e habilidades, além do

estimulo em estudar, por parte dos estudantes.

Na aplicacdo do jogo didatico produzido a partir do corpus essas qualidades puderam
ser notadas nos alunos.Os resultados evidenciam contribuicdo na interatividade entre os
alunos da mesma equipe que se uniam para encontrar as melhores respostas, além disso, 0s
alunos também demonstraram que desejavam vencer a competicdo, o que servia de estimulo

para encontrar as respostas.
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O proximo elemento avaliado refere-se aos conhecimentos adquiridos com o auxilio

do jogo aplicado em sala de aula (Tabela 5).

Tabela 5 - Qual estudo sobre os elementos foram efetuados através do uso do jogo

Opcdes de Resposta Respostas dos estudantes
Histérico da Tabela 40,0%
As propriedades dos elementos 30,9%
A quimica do cotidiano 16,4%
Os cuidados na manipulacgdo de certos elementos 7,3%
Quimicos
Aplicacao dos elementos na industria 5,5%

Fonte: A autora (2017)

Os dados evidenciam que os dois fatores que mais influenciam na obtencdo de novos
conhecimentos sobre a tabela periddica referem-se ao historico da tabela e as propriedades
dos elementos. Esses resultados demonstram que outros fatores avaliados como a quimica no
cotidiano do aluno, cuidados com a manipulagdo de certos elementos quimicos, bem como a
aplicacdo dos elementos na industria poderiam ter sido mais bem abordados no jogo, levando

em consideracao os valores menos significativos.

Nesse cenario, é importante que o professor tenha estabelecido seu objetivo de
ensino ao utilizar essa pratica em sala de aula (CUNHA, 2012), evitando o uso de jogos
apenas para ocupar o tempo e preencher lacunas, bem como enfatizar os elementos que
precisam ser compreendidos contextualizados com o cotidiano do aluno, para que a
aprendizagem desse contedo possa ser mais significativa e tenha sentido para o aluno,
podendo ser relacionada a necessidades sociais que o aluno, inserido na sociedade tenha,

assim como as demandas do mercado de trabalho, como as industrias, por exemplo.

A partir dos resultados dos sujeitos envolvidos na aplicacdo do jogo,

percebemos (Tabela 6) que a maior contribuicdo do jogo foi recordar o contetdo.

Tabela 6 - Principais finalidades alcangadas com uso do jogo

Opcdes de Resposta Respostas dos estudantes
Recordar o conteido 64,3%
A prender novas particularidades sobre os elementos 14,3%
Quimicos
Entender algum fato do cotidiano 11,9%
Pensar na aplicacdo dos elementos 9,5%

Fonte: A autora (2017)

Cunha (2012) ressalta que os jogos podem ser utilizados de acordo com o
planejamento didatico do professor com as mais diversas finalidades que podem ser revisar o

conteudo, destacar seus aspectos relevantes, integrar assunto de forma interdisciplinar,
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contextualizar conhecimentos entre outros. A autora destaca a importancia de o professor ter
bem estabelecido seu objetivo de ensino ao utilizar essa pratica em sala de aula evitando o0 uso
de jogos apenas para ocupar o tempo e preencher lacunas. Uma das principais finalidades do
jogo criado foi recordar os conteudos e fazer contextualizacdo do ensino de Quimica, atraveés

das respostas fornecidas conclui-se que esse objetivo foi alcangado.

Para finalizar a avaliacdo sobre a aplicacdo e eficacia do jogo, verificamos as
contribuicbes da proposta didatica criada a partir de um corpus compilado para esse fim. No
jogo, foram evidenciadas diferentes estratégias para que os alunos pudessem ter contato com
os contetdos especificos da disciplina a partir de diferentes acdes: justificar, responder,
completar, associar, verificar a falsidade das informacdes e identificar imagens da quimica

relacionada ao contetido tabela periddica (Tabela 7).

Tabela 7 - Contribuicdo das atividades do jogo para aprendizagem segundo os estudantes

Opcdes de Resposta Respostas dos estudantes
Justifique 27,4%
Responda 22,6%
Complete 16,1%

Verdadeiro ou Falso 14,5%

Imagem 9,7%

Fonte: A autora(2017)

O jogo aplicado tinha como principal objetivo recordar o contetdo ministrado e
ressaltar o contexto historico e demonstrar a utilizacdo dos elementos quimicos no cotidiano
destacando sua caracteristica afim de que os alunos através desse conhecimento pudessem

discernir os cuidados no armazenamento e manipulagdo de certos elementos quimicos.

A analise dos resultados demonstrados (Tabela 8) evidencia que recordar o contetdo
previamente ministrado pelo professor, foi o objetivo alcangado com maior sucesso
demonstrando que os outros objetivos que se pretendia alcangar com a aplicagédo do jogo

talvez seja necessario uma reformulacéo das regras ou mesmo uma melhoria em outro aspecto

do jogo.
Tabela 8 - Principais finalidades alcancadas com uso do jogo
Opcdes de Resposta Respostas dos estudantes
Recordar o conteido 64,3%
Aprender novas particularidades sobre os elementos 14,3%
guimicos
Entender algum fato do cotidiano 11,9%
Pensar na aplicacdo dos elementos 9,5%
N&o acrescentou nada a0 meu conhecimento 0,0%

Fonte: A autora (2017)
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As respostas produzidas pelos estudantes no questionario aplicado evidenciam alguns
pontos negativos em relagdo a maneira que o contetdo é transmitido, em geral de forma
mecanica e tradicional com pouca diversificacdo na metodologia e inovagdo no ensino. Ao
mesmo tempo torna claro que a aplicacdo de um método diferente da realidade de ensino que
o0 aluno esta acostumado pode produzir resultados positivos na aprendizagem. Embora 0s
jogos didéaticos sejam recursos bem utilizados e objetos de estudo de muitos trabalhos, para
muitos alunos ndo € uma realidade seu uso em sala de aula, portanto, ao ser utilizado com
bom critério, objetivos definidos e pesquisa pode contribuir para melhor compreensdo dos

conceitos envolvendo assuntos de quimica.
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CONCLUSAO

Considerando o referencial tedrico, foi proposto que recursos didaticos podem
contribuir para aprendizagem dos contetdos de quimica para tanto foi proposta a criagdo de
um banco de dados com os conteddos de quimica para facilitar a criacdo de materiais
didaticos para o ensino de quimica através da metodologia de coleta e armazenamento de
dados da Linguistica de Corpus com o objetivo de o professor utilizar este recurso para criar

materiais didaticos diversos.

Levando em conta os objetivos dessa pesquisa foi criado, a partir do contetdo
coletado e armazenado no software um jogo didatico para facilitar o ensino da tabela
periddica. O material criado foi avaliado através da aplicacdo de um questionario. Apds a
avaliacdo podemos concluir que o jogo aplicado tornou o ensino da tabela periddica mais
atraente conforme evidenciado pelos estudantes. O objetivo de revisar o conteudo e fazer
contextualizacdo foi alcancado, fato que pode ser percebido também através do acerto nas

respostas visto que o jogo foi aplicado logo ap6s o contetdo ter sido ministrado.

O jogo didatico foi o material escolhido para ser criado com auxilio do programa em
resultado da importancia do uso de jogos no ensino conforme a comprovacao de diversos
estudos envolvendo seu uso, 0 jogo ndo sé pode facilitar a aprendizagem, mas também pode
ajudar a melhorar e desenvolver outras capacidades na pesquisa. Além disso, a metodologia
utilizada para produzir este material didatico pode ser utilizada para criar recursos de ensino
gue podem até mesmo ter um campo de aplicacdo voltado para educacéo inclusiva dando uma

contribuicdo positiva também neste campo.

Os resultados obtidos com a criacdo de um banco de dados de quimica, confeccdo e
aplicacdo de um jogo com o corpus produzido demonstraram que todo O percurso
metodologico seguido para a construgdo desse trabalho mostrou relevancia no campo
educacional servindo de incentivo para produzir material didatico, também teve uma grande
contribuicdo para minha formacéo ajudando a desenvolver habilidades na préatica docente e na
pesquisa de recursos facilitadores do ensino de quimica, que poderdo ser ampliadas em outros

estudos posteriores.
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APENDICE A- Questionario para avaliacdo dos recursos utilizados no ensino de Quimica.

Avaliagio do ensino de quimica SPHINX e as i

FPagina1de?2 [l

1 Quais metodologias vocé gostaria que fossem mais utilizadas nas aulas de quimica?

aulas de quimica com o uso de

U Aulas com jogos [ aulas experimentsis softwares e programas

Aulas que falern mais da aplicacio

da quimica em processos biolgicos, invenches atuais que utiizem os
aplicacio da quimica em procesos conhecimentos quimicos?
indiistriais

2. Quais os recursos usados no estudo de Quimica?

O LivroDidético O Revistas O Intemet
O Apostia [0 DataShow O Apenasaulasemsala
O Computador [ Jogosemsala U Jogos no computador

O Laboratério Virual

3. identifique os conhecimentos adiquiridos sobre o uso dos elementos quimicos, com o jogo sobre a tabela
periodica:

[0 Historico databela periodica O Aplicacdodoselementosnaindistia (J Aquimicado cotidiano

[ Oscuidadosna manipulacio de

[J Aspropriedades dos elementos certos elemenkos QTN

4. Quais praticas vocé gostaria que fossem mais utilizadas nas aulas de Quimica?

0 Aulas de guimica com o uso de

O Aulascomjogos 0 Aulas experimentais softwares € programas

O Aulas que falemmais da aplicacdo O Aplicacdo daguimicaem procesos O Invencies atuais que utiizem os

daquimicaem processos bioldgicos industriais conhecimentos quimicos

5. Entre as atividades do jogo, qual vocé achou que melhor contribuiu para sua aprendizagem ?
O Justifique O Responda 0 Complte
[ Imagem [ Assode U Verdadeiro ou Faso

8. Vocé acha que conteddo do jogo sobre a tabela periddica, ajudou a:
(] Recordaro contelido [J Pensarnaaplicacdodoselementos [ Entender algum fato do coficiano

Aprender novas particuiaridades N&o acrescentounaca ao meu
sobre 05 elementos quimicos conhedmento.
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